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Shellshock: Nam'67, 
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Rainbow Six 3... 
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Descubre las claves 
del mejor ral 
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•Need for Speed Underground 
•nme Crisis 3 


uía Medal of Honor Rising Sun 

Colecciona nuestras fantásticas guías 
y archívalas en las cajas de tus juegos! ' 


¡COMPARATIVA! 


outnreaK, 

Obscure, Silent Hill 4, The Suffeiing, X-Fíles... 

¡PÁNICO EN PS2! 
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Si quieres saber 
lo que es pasar 
auténtico miedo, 
no te pierdas 
nuestro reportaje 
con los próximos 
éxitos del género. 


La guerra, en 
todas sus 
facetas, va a ser 
la protagonista 
en una nueva 
9 generación de 
juegos de acción 
para P $2. 
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MAS QUE COCKS 


Descubre todo lo que puede dar de si 
la última entrega de la saga de rol mas 
famosa de todos los t empos. 
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NOVEDAD 

HNAI FAN1ASY X-2 


Cómo pun 

O al O Deficiente. 

Un juego que no merece la pena , 
mejor ni lo tengas en cuenta. 

fiisnimc Pára puntuar ios jueg ° s n ° s basar 

lUaillUw para que apreciéis a primera vista 

5 Aprobado. Cumple sin más 
ó Bien Un buen -regó, pero con algunos defectos 
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 

nos en una escala de! 1 al 10 y un código de color 
i la calidad del juego 

8 Notable Alto. Un gran juego, de 10 mejor de su género 

9 Sobresaliente, té encantará te guste o no el género. 

10 Matricula de Honor U" imprescindible fienes que tenerlo 

1 

Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, a 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en e! mismo código de colores W Mal ° R Regular B Bueno M) Muy bueno P Excelente 



Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por la redacción de 
Play2M3nia 

Este símbolo acompaña 
apioductos recomen- 
dados por Play2Mama, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio 


descriptores 


PEDI 

El código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y P1 
1 la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: Li 

P2 EDfln CONTENIDO 

RECOMENDADA 1 . DISCRIMINATORIO 

a 

BIT] 

DROGAS imd 

SE DICEN 
PALABROTAS 

IMekpucito 



CONTENIDO 

VIOLENTO 




Prepárate para volver a huir por las calles de Londres 

SONY PRESENTA «THE GETAWAY 2» 

El genial juego de gangsters de Sony ambientado en Londres, ya tiene asegurada su continuación 
en Playstation 2... ¡y lo mejor de todo es que su lanzamiento está previsto para finales de este año! 



Por sorpresa, Sony ha desvelado las primeras 
imágenes de The Getaway2 , la esperada se- 
cuela de su juego de mafiosos. Por lo poquito 
que se sabe y se rumorea, The Getaway2 
presentará tres personajes principales que 
podremos controlar: un boxeador profesional, 
un policía antidisturbios y una misteriosa mu- 
jer. Y aunque curiosamente en ninguna de las 
imágenes cedidas por Sony aparecen vehícu- 
los, es de suponer que el sistema de juego se- 
rá muy parecido al del original, y ten- 
dremos tanto misiones en coche 
como a pie. Lo que sí parece casi se- 
guro es que el sigilo jugará un papel 
más importante a lo largo de 
la aventura, aun- 
que tampoco falta- 
rán las misiones de 
acción pura y dura, 
repletas de tiro- 
teos y persecucio- 
nes por tejados, por ejemplo. 
Por lo demás, el juego nos 
ofrecerá un montón de localiza- 
ciones nuevas, como un des- 
guace de coches. En fin, su- 
ponemos que en el cercano 
E3 de mayo se desvelarán 
nuevas cosas. Hasta enton- 
ces, paciencia... 



The Getaway 2 nos permitirá controlar a tres personajes distintos: un 
boxeador profesional, un policía de los cuerpos antidisturbios y una mujer. 
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Aunque todavía no se ha visto nada, suponemos que a lo largo del juego 
podremos conducir coches por una ampliada recreación de Londres. 



Con el policía viviremos situaciones repletas de tensión y acción, como 
persecuciones por tejados o tiroteos contra grupos organizados. 



Con el boxeador recorreremos lúgubres subterráneos o salas de billar, 
entre otros escenarios, donde el sigilo será esencial para sobrevivir. 






*Lista facilitada por *Lista facilitada por *Lista facilitada por 


El UNIVERSO STAR WARS 
SE EXPANDE 

A la lista de juegos basados en el Star Wars se une Battlefront. 


SW Battlefront será un juego de acción multijugador 
cuyo objetivo será dominar la galaxia planeta a plane- 
ta. Así, viviremos espectaculares batallas en planetas 
como Yavin,Tatooine, Hoth, Geonosis o Naboo, entre 
otros. Para ayudarnos en las batallas, también podre- 
mos hacer uso de un vasto arsenal y de vehículos te- 


rrestres y aéreos. Su modo Online, de hasta para 16 
jugadores, y el modo exclusivo Conquista (en el que 
conseguiremos habilidades especiales) son sólo dos 
de las sorpresas que nos aguardan en esta nueva in- 
cursión en el universo Star Wars. Eso sí, todavía habrá 
que esperar al menos hasta otoño para disfrutarlo. 


i. I 


Kl 


En este juego de acción podremos elegir entre 20 personajes de 4 
facciones distintas: clones, soldados Imperiales, droides o Alianza. 


El juego promete recrear y fusionar situaciones y localizaciones vistas 
tanto en la trilogía clásica como en las últimas películas de la saga. 


También haremos uso de naves y 
vehículos, como esta motojet. 


(del 1 al 31 de enero) 




Los más alquilados PS2 

ESBIA P1NHCE FIFA 2004 PRO MEDAL LOSSIMS NEEDFOR GHOST IOS WRC 3 
BHTOJWO 0F PFRSIA FVOUFIFOH OF HONOR TOMAN SPEED HUNIER SiMPSONS 

Bar 7 S0CCER3 RISMCSUN LA CALLE UMHWXIH NFT&RUH 

□ 2040608 0 10 

los más vendidos PS2 — — 



nmmrmi, t . jg¡i¿L. l ^ t - 0f nFfl 2004 ™* LOSSIMS SPUNTER EYETOY MEDA10F 

El RETORNO JHNHM CÍA OFPERSIA TOMARLA CEU PUY HONOR 

S0CKR3 na REY RtSFTiG SUH CALLE FROHTUHE 
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8 El 10 


los más vendidos PSone 
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GEARSOUD INORLO RUMBLE SLUS TORCES BEAT BALL FINAL 

2003 ARENA BOUT 
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a MEJOR año - 
DEPS2 

Ya somos 2.200.000 jugadores 
de PS2 en España. 

Sony acaba de hacer públicos los últimos datos relativos a 
la venta de consolas y juegos en todo el mundo. Unos datos 
magníficos que suponen un incremento de ventas del 40% 
sólo en España. A mediados de enero en España se habían 
vendido 2.200.000 consolas, lo que nos sitúa como ter- 
cer país europeo, detrás del Reino Unido y Francia. 

También se han incrementado un 23% las ventas 
de juegos, destacando EyeToy Play , que sólo e 
Europa ha venido 2,4 millones de unidades. El 
juego Online también ha obtenido excelentes 
resultados, con más 100.000 usuarios re- 
gistrados en Europa. 

Eso sí, este año que acaba de empezar 
se presenta aún más prometedor gra- 
cias a los anunciados lanzamientos de 
la portátil PSR de la nueva PSX y de 
títulos del calibre de Gran Turismo 
4 , The Getaway2 , Killzone o los 
nuevos juegos EyeToy . Si todavía 
no tienes una PS2, no sabes lo 
que te estás perdiendo... 








H C T UflLIDfl D 



SIETE ASESINOS EN UNO 



Killer 7 nos meterá en la piel de un asesino 
con siete personalidades distintas. 

La nueva creación del padre de Devil MayCry , Shinji Mikami, ha dejado de 
ser exclusiva de Gamecube y saldrá en PS2. Killer 7 nos pondrá en el pellejo 
de un asesino con 7 personalidades, cada una con un aspecto y unos poderes 
diferentes. Un hombre capaz de desviar las balas con el pensamiento, una 
mujer que abrasará a sus enemigos con su sangre o un chico con sentidos 
sobrehumanos serán algunas de ellas. Su trama nos enfrentará a terribles 
asesinos sobrenaturales, con una original estética cercana al cómic y un alto nivel 
de violencia. De su desarrollo sólo se sabe que combinará escenas en tercera per- 
sona con disparos en vista subjetiva. Eso sí, hasta 2005, nada de nada. 


La historia de un asesino con siete personalidades se recreará con una 
agobiante atmósfera gracias a un apartado estético muy original. 


Aunque el desarrollo del juego se está manteniendo en secreto, sabemos 
que mezclará acción en tercera persona con disparos en vista subjetiva. 


Breves 
& Fugaces 

■ Los más vendidos. En Japón 
arrasan los juegos de rol, como 
Star Ocean: Till the End of Time 
Director’ s Cut y Phantom Brave. 

En USA dominan las listas NFS Un- 
derground y Madden NFL 2004 [ 
mientras que en Europa, NFS Un- 
dergroundy GTA: Double Pack. 

■ Nombres para GTARockstar 

ha registrado varios nombres pa- 
ra su serie GTA, tras los que se 
esconderá la nueva entrega, que 
veremos a finales de año. Los sub- 
títulos escogidos son Sin City, San 
Andreas, Bogotá yTokio... 

■ El mando de Onimusha.EI mes 

pasado os adelantamos que Hori, 
una compañía japonesa especiali- 
zada en periféricos, estaba prepa- 
rando un mando para Onimusha3. 
Pues bien, existe, costará unos 
150 euros y será casi tan grande 
como una espada de verdad. Aquí 
tenéis el "invento”... 




VUELVE UNA SAGA - 
MITICA UE ROL 

Suikoden IV se pondrá a la venta 
en Europa durante el año fiscal 2004. 

Aunque en Europa no pudimos disfrutar de Suikoden III, 
Konami ha confirmado que la cuarta entrega verá la luz 
en el viejo continente antes de marzo de 2005. Para los 
que no se acuerden, esta saga mezcla magia y fantasía 
en el japón feudal y Suikoden IV nos permitirá elegir en- 
tre más de 100 personajes distintos en una historia 
épica que hará las delicias de los amantes del rol. 


Suikoden 1 1/ los combates serán por turnos. 



En esta curiosa aventura deberemos hacer uso del sigilo y 
la inteligencia para desentrañar una conspiración en Roma. 


INTRIGA EN ROMA 

Shadow of Rome, una aventura de 
acción y misterio en la gloriosa Roma. 


Roma, año 48 antes de Cristo. Agrippa tiene poco tiempo pa- 
ra demostrar la inocencia de su padre, acusado 
del asesinato de Julio César. Ésta es la trama que 
viviremos a finales de año en Shadow of Rome, 
un juego de acción salpicado con puzzles e intri- 
gas. Además, podremos participar en pequeños 
minijuegos, tales como carreras de cuádrigas, 
lo que asegurará diversidad a un curioso título. 


■ Secuelas a go-go.EA ha anun- 
ciado que distribuirá Burnout3y 
TimeSplitters 3, y se rumorea que 
trabaja en Battlefield2 para PS2, 
un juego Online para 16 jugadores 
ambientado en la II Guerra Mun- 
dial. Además, Activision ha confir- 
mado la secuela de TonyHawk's 
Underground, mientras que Nam- 
co ya habla de Ridge Raceró... 


Diseña y crea videojuegos. La 

Escuela Superior de Comunica- 
ción, Imagen y Sonido de Madrid, 
ha puesto en marcha un curso de 
diseño y creación de videojue- 
gos de aproximadamente 8 
meses de duración, en el que 
se impartirán clases sobre mu- 
chos de los aspectos de la crea- 
ción de un videojuego, como el 
proceso de animación de un per- 
sonaje, las herramientas y librerí- 
as gráficas más utilizadas... El 
curso comienza en abril, en las 
instalaciones de la Escuela Supe- 
rior de Comunicaciones (c/ Gaz- 
tambide, 65, Madrid). Más infor- 
mación en elTfno: 91 550 29 60. 


MEVISTA OFICIAL 



PRESENTA 



• Fichas detalladas con los datos 
más secretos de los 200 Pokémon. 

• Guía de recorrido, con las claves 
para completar el juego. 

• Todos los ataques y habilidades 

para arrasar en los combates y 
vencer a los líderes. 

• Carnet exclusivo que te 

acredita como Maestro Pokémon. 


RUBI Y ZAFIRO! 
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fNTMNADOR» 




LOS SECRE^^H 
MEJOR GUARDADOS 
ilDE POKéMON 


228 PÁGINAS 
EDICIÓN ESPECIAL 
RUBI Y ZAFIRO CON: 
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SPUNTER GELL 2 

Retrasado hasta nuevo aviso. 

Ubi Soft acaba de anunciar que Splinter 
Cell 2 se retrasa, para igualar la calidad 
' Sjí’ ¡jo de la versión 
JPly* 1 de PS2 a la de 
XBox. Lo peor 
es que ahora 
v * mismo no hay 

, l una fecha 

aproximada.... 


HARRY POTTER 


El prisionero de Azkabán , en mayo. 

Coincidiendo con el estreno de la siguien- 
te película del joven mago, EA Games nos 
deleitara con una nueva aventura, más 
completa y vanada que las ame? lores. 


Se retrasa hasta el 1 de junio. 

Atari acaba de confirmar el retraso de 
Driv3r con un comunicado oficial, en el 
que asegura que estos dos meses "ex- 
tra” son para 
de 

pulir ciertos 
aspectos del 

¿ juego, y así ex- 

plotar todo su 
— potencial. 



Como en las clásicas películas de vaqueros no faltarán los tiroteos, las 
persecuciones a caballo, y todos los personajes típicos, como bandoleros. 


Su ambientación promete ser espectacular y no faltará ninguno de los 
escenarios típicos en las películas, como diligencias o trenes. 


El mes pasado os adelantábamos que finalmente Rocks- 
tar iba a ser la compañía encargada de distribuir en todo 
el mundo Red Dead Revolver, una aventura de acción am- 
bientada en el "Lejano Oeste”. Pues bien, la buena nueva 
es que Rockstar está trabajando a marchas forzadas pa- 
ra tenerlo listo en abril. Y qué mejor manera de demos- 
trar su intención con una nueva hornada de imágenes, en 
las que se puede comprobar el avanzado estado de desa- 
rrollo del juego y el enorme salto que ha "sufrido” su 


apartado gráfico, que desde luego va 
a plasmar las pelis de vaqueros y sus 
principales personajes como ningún 
otro juego. Habrá que esperar para ver 
si su finalmente sale en la fecha pre- 
vista, pero por sí acaso, dejad bien a 
mano vuestro sombrero vaquero y las 
pistolas... y disfrutad hasta entonces 
con estas imágenes. 


El OESTE NO VOLVERÁ 
A SER El MISMO 

Ya falta menos para la llegada del esperado Red Dead Revolver. 


CARRERAS RE 



Juiced promete aportar ritmo y frescura al género. 


Los juegos inspirados en carreras clandestinas, tan de moda últimamente, van a tener más compe- 
tencia antes de final de año. Juiced combinará lo mejor de los simuladores y los arcades de veloci- 
dad, y dará a elegir al jugador entre más de 50 coches reales, todos ellos modificables a nuestro an- 
tojo. Además, sus modos de juego no lineales, la casi ya imprescindible opción Online y el poder 
crear tu equipo y empezar desde abajo prometen un juego tan intenso como sus carreras. 



Juiced ofrecerá mucha velocidad, tuning 
y vehículos reales deformables. 


¿TIENES EL GEN 
PLAYSTATION? 

Sony, con los artistas y deportistas 
más afines al espíritu Playstation. 

El famoso DJ y presentador de televisión Neil ha sido el pri- 
mer artista reconocido en portar el gen Playstation. ¿Qué 
significa eso? Pues que es un tipo de hoy en día, luchador, 
moderno y con una carrera repleta de éxitos. Por esta ra- 
zón, Playstation ha pues- 
to su sello en su último 
disco, "Música”, un tri- 
ple CD con dos de sus 
mejores sesiones y todas 
sus canciones favoritas, 
más un DVD de regalo 
repleto de reportajes so- 
bre su trayectoria. Su 
precio es de 26,95 Euros, 
y podéis encontrarlo en 
las tiendas de discos. 






G H N H D O R E S C O N C U R S O S 



Estos son los ganadores de los últimos concursos publicados en Play2Manía. Corresponden a los Pasatiempos de los números 
59 y 60, al concurso True Crime del número 59 y al Gran bazar Navideño del número 59. Enhorabuena a todos los ganadores. 


PASATIEMPOS 



Estos son los 
ganadores de los 10 
juegos Ghosthunter 
sorteados entre los 
acertantes de los 
pasatiempos del 
número 59. 


Josefa Menéndez Fernández Asturias 

José Mesta Martínez Barcelona 

Eduardo Campos Montero Barcelona 

Agustín Romero Sala ... Barcelona 

Unai Navarro Laika „. Bizkaia 

Iker Zurita Bizkaia 

Gloria Del Pilar Paulino Nieto Cáceres 

Antonio Jesús Zajara Cabeza Cádiz 

Sergio Medina Salvador Castellón la Plana 

Katia López López .... — Valencia 


I Estos son los 
ganadores de los 
10 juegos Prince 
m of Persia sorteados 
entre los acertantes 
I de los pasatiempos 
del número 60. 


M a Dolores González Moreno Badajoz 

Antonio Pizarro Romero Barcelona 

César Pinilla Bahamonde Bizkaia 

Juan L. Sánchez Fernández Cádiz 

Juan Carlos Pérez Martínez Madrid 

Dolores Rangel Duran Madrid 

Boris Esteban Rossi Madrid 

Miguel Ángel Madrona Sánchez Madrid 

José M a Alonso Teixeira Pontevedra 

Remi Cebolla Aguilar .. Valencia 


CONCURSO 



Estos son los ganadores 
de los 15 packs True Crime, 
compuestos de 1 juego para 
PS2, camiseta, Punching Bag 
y Pistola encendedor, que se 
sortearon entre los participantes 
del concurso del número 59. 

David Neira López A Coruña 

Diego Pérez Moreno Almería 

Félix Sanz Marín Barcelona 

Alain Gomara Ontivero Bizkaia 

Lucía Horcajada Chapinal Madrid 

Pili Cea Martín Madrid 

Miguel A. Linares Tenorio Madrid 

Manuel Jesús Duran Rodríguez ... Málaga 

Guillermo Hermida Fernández Murcia 

Jesús Javier Carrasco Merino Sevilla 

Estefanía Escoms Rodrigo „... Valencia 

Eduardo Arroyo Abengoza Valencia 

Luis Ángel Espero Álvarez Valladolid 

Fernando Martínez Bermejo Zaragoza 

David Carnicer Gascón Zaragoza 


BAZAR 
DE NAVIDAD 

Y por fin, aquí está la lista de los 
100 ganadores del Gran Bazar del 
número 50, un concurso con una 
participación tan enorme como 
larga era la lista de premios. 

Que los disfrutéis. 


Seraio Mellado Vilaseca 

.... Madrid 

LOTEA 

David Casanovas Castro 

LOTE B 

Barcelona 

Iluso Inbourtieta Ventosa 

.... Bizkaia 

Rubén Guitar Santamaría 

LOTE C 


Agustín Romero Sala 

Barcelona 

Joaquín Rodríguez Hidalgo 

.... Bizkaia 

Juan Antonio García Martín 

.... Madrid 

LOTE D 

Jorge Vázquez Villar 

. A Coruña 

Alex Peralo López 

Barcelona 

Carlos Vera Simavilla 

.... Madrid 

LOTE E 

Juan José Ramírez Ballesteros 

.... Málaga 

José Ángel Ros Reina 


Juan Díaz Rodríguez 


Manuel Medina Hernández 

LOTE F 

.. Valencia 

Jorge Franco 

.... Bizkaia 

Silvia Tejada Alcaraz 


Susana Muñoz Frutos 

_ Palencia 

Manuel Comín Bielsa 

Teruel 

LOTE G 

Asier Cortabitarte 

Bizkaia 

Alfonso Lisardo Pérez 

.... Bizkaia 

Galo Bosqued Navarro 

.... Madrid 

Manuela Suárez Luján 

LOTE H 

.. Valencia 


David Del Barrio Bizkaia 

Ángel Jiménez Flores Castellón 

Patricia Torralba Blasco .. Valencia 

Antonio Flernández Castro Valencia 

LOTEJ 

Iker Zurita Bizkaia 

Manuel Espinosa Nozal Patencia 

LOTE J 

Jesús Morán Barbón Asturias 

Jaume Llabres Salva Barcelona 

Sergio Medina Salvador ..Castellón de la Plana 
Sonia Murillo Prado Valencia 

L_QIE_K 

Feo. Pedro Jiménez Macías Madrid 

LOTE L 

Iván Bueno Penas - A Coruña 

Mariano Vega Delgado Almería 

Gonzalo Hidalgo Guerra .... ... Baleares 

Antonio Pallás Rodríguez Barcelona 

Alexis Gutiérrez Mercader Barcelona 

José Luis Moreno Herrera .. Cádiz 

Rubén Almagro Cádiz 

Miguel Gómez .... Castellón 

Miguel Reyes Martín Granada 

M a Carmen Castillo González Jaén 

Alberto Sierra Oliva Madrid 

Carlos Pérez-Pla Deviu Madrid 

Ignacio Ballesteros Dueñas Málaga 

Rafael Jesús Redondo García Murcia 

Josep Vilá Estévez Tarragona 

Fernando Sánchez Valencia 

Javier Romero Fuertes Zaragoza 

LOTE M 

Pablo Miralles De Imperial Ramos Alicante 

Feo. Javier Serrano Aliaga Alicante 

Amparo Turanza Llano Asturias 

Álvaro Garramiola Bilbao Asturias 

Manuel Emilio Montes Nonides Asturias 

Conrado Blanco Fernández Ávila 

Manuel Mota Martín Badajoz 

José Luis Negre López Baleares 

Daniel Tirado Postigo Barcelona 


Carlos Carrión Molina Barcelona 


Ramón González Barreal 

Miriam Aguado García 

Barcelona 
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Jorge Seguín Villanueva 


Oscar Gómez Márquez 


Javier Muñoz Poch 


M a Carmen Domínguez Rodrigo 
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Guipúzcoa 
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David Martín Montes Madrid 

Luis Carlos Reyes Jarama Madrid 

Miriam Martín Yuste Madrid 

Diego Mota Pineda Málaga 

Adrián Moreno Ranchal Málaga 

Fernando José Blaya Raja Murcia 

David Gómez Soto Orense 

Jairo Diez Calle Patencia 

Raúl Herrero Lerones Palencia 

Jorge Rubal Pumar Pontevedra 

Nélida Vázquez Miguez Pontevedra 

Francisco Vizcaya Paz Sevilla 

Domingo Dónate Alonso ..Sta. Cruz de Tenerife 

Jesús Feo. López López Tarragona 

Feo. José Gómez Seré Valencia 

Manuel Ferrandis García Valencia 

Manuel Gispert Oliva Zaragoza 



ONAL SOBRE DROGAS 


las drogas 
pasan factura 

El alcohol mata cada año a 2.000 jovenes en accidentes de tráfico La 
cocaína ya causa más urgencias hospitalarias que la heroína El éxtasis 
produce daños cerebrales. Fumar porros además multiplica los efectos 
del tabaco. Si crees que tomar drogas no te perjudica, entonces 
infórmate sobre sus consecuencias 


www.sindrogas.es 


902 16 15 15 


Con la colaboración de 
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J ESTÁS SOIS FRENTE 

ii una dei añilo 



Mas coapletas 
) mías de traeos: 


• Protagoniza la guerra del Anillo. Descubre có- 
mo derrotar a Sauron gradas a una guía completa con 
todos los trucos y estrategias para El Retomo del Rey. 

• Más guías completas. Gracias a Play2Manía Guías 
&Trucos, terminar juegos como Ratchet & Clank 2, XIII , 
Mission Impossible: Operation Surma, Indiana Jones y la 
Tumba del Emperador o ZOE 2 seré pan comido. 

• ¡Colecciónalas! Y no podían faltar un montón de es- 
tupendas miniguías para archivar en las cajas de tus jue- 
gos. En este número, Pro Evolution Soccer 3, Dark 
Chronicle , True Crime, Broken Sword . . . 

• Y además. Nuestra simpática Gertru responde todas tus 
dudas en su consultorio y, como broche final, más de 2000 
trucos para tus juegos favoritos. 

Ya a la venta. 


hobby 

íllegi ai finm de 

FINUL FANTASY 1-2! 

Juegos para todas las consolas 


¡SI QUIERES VER TELEVISIÓN, 
MIRA POKéMON CHANNEI! 

• En portada. Pokémon Channel para GameCube será el 
juego perfecto para todos los "pokemaníacos”. Descúbrelo 
en una grandiosa preview llena de interesante información 
e imágenes exclusivas del "primer Pokémon de Cube”. 

• N ovedades. Final Fantasy Crystal Chronicles es la estrella 
de Cube, con un póster gigante y 
seis paginazas en las que descu- 
brir sus pros y contras. También 
muy interesante, Metal Gear 

Solid: The Twin Snakes , la 
versión exclusiva de GC . 

• Guías y trucos. ¿Algún 
problema con Final Fantasy 
Tactics Advanced ¡Pues aquí 
tienes la guía más completa! 

Ya a la venta. 


Micromanía 


UN PARAÍSO PARA LA ACCIÓN 

• Far Cty por fin está aquí. Es el primero 
de los más esperados juegos de acción e 
irrumpe este año para sentar las nuevas bases 
del género. Micromanía, en su número de mar- 
zo, analiza en exclusiva la versión final de 
este bombazo. 

• Además, los análisis de los juegos 
de actualidad, avances de los más 
próximos éxitos y este mes la 
solución completa de Armed& 

Dangerous. 

• Y de regalo, las demos y vídeos 
de los mejores juegos del momento. 

A la venta el 29 de febrero 







• Guía completa de FFX-2: Hobby Consolas os regala un suplemen- 
to especial de 44 páginas con todos los datos y claves para llegar al 
final del juego de rol más esperado de PS2. 

• Las nuevas consolas, al descubierto: ¿Queréis saber 
cómo será PS3? ¿qué nos ofrecerá Xbox 2? ¿y la nueva consola 
de Nintendo? Las respuestas las tenéis en un reportaje que 
os descubre cómo será la próxima generación de consolas. 

• Novedades de lujo: Analizan los mejores juegos del 
mes: Metal Gear The Twin Snakes (GC), FF Crystal Chronicles 
(GC), 007 Todo o Nada (todas las consolas), Forbidden Siren 
(PS2)... ¡Espectacular! 

• Y además: No os perdáis la mejor información sobre The 
Getaway 2 (PS2), Deador Alive Online (Xbox), Hitman Con- 
traets (PS2, Xbox), Rainbow Six 3 (PS2) y muchos más. 

A la venta el 25 de febrero 



TODOS LOS TRUCOS, EXTRAS, 
ESTRATEGIAS Y PISTAS PARA: 

• Final Fantasy X. 

• SOCOM U.S. Navy Seáis. 

• GTA 1 fice City. 

• Mortal Kombat V Deadly Alliance. 

• Trucos para más de 100 juegos. 

A la venta el 26 de febrero. 


LAS MEJORES GUÍAS PARA 
IOS CLASICOS DE PS2 







Eres el arriesgado explorador Pitfall Harry y debes 
' rescatar una expedición perdida, detener a un vengativo 
sumo sacerdote, impedir a tu archirrival que robe los tesoros de 
El Dorado y ayudar a una princesa... ¡Y todo eso en un solo día! 


THE LOST E XPE D fílü IM 


Explora de liana en 

liana, más de 40 
difíciles niveles llenos de 
retos y acción 


Enfréntate 
con montones de 
enemigos, desde 
mercenarios 
humanos hasta 
cocodrilos 


Armate con todo tipo 
de herramientas 
molonas 
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www.pegi.irfo 
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GAME BOY ai JVAiNiur 





Screenshots taken from Playstation 2 Computer entertainment system gameplay. 2004 Activálon. Iftc. and its affiliates. All rights reserved. Published 
and distributed t, Activision Publishing. Inc. Acti visión and Pitfall are registered trademarks and Pitfall: The Lost Expedition is a trademark * Ac: .ision. Inc. 
and its affiliates. Pia,3ta: *1*2. Xb • and Nintendo GameCube * versions derelceed try Edge of Reality, Ltd. Game Boy* Advance versión devetoped by Torus 
Games. "Playstation" and the "PS" Famii, logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainme.'U Inc. 2004 Microsoft Corporation. All rights 
reserved. i< ■ -soft, Xb •, and the Xbox lo? ; are traaemarks and/or registered trademarks of Microsoft C oc pora i on in the U.S. and.vr other countries and are 
c ed under Ikensefrom Microsoft. T»' -.GameB., Advance and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. 2001 Nintendo. The ratings icón 
ís a registered trademark of tne Entertainment Soft»are Assocíati^i. AU o*ner trademarks and trade ñames are the properties oí their respective cmners. 
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K-FILES. RiSIST OR SERVE 


OBSCURE 


IRE SUFFERING 


El año 2004 comienza 
fuerte para los fans del 
terror. Pronto llegarán 
las secuelas de sagas 
consagradas, además 
de nuevos y originales 
títulos que nos pondrán 
los pelos de punta. 
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EL MISTERIO MAS ESPELUZNANTE SE INSTALA EN UN PEQUEÑO PUEBLO JAPONÉS 


Marzo de 2004 


Survival Horror 


U n pequeño pueblo japones lla- 
mado Hanyuda es el escenario 
wfForbidden Siren , la propuesta 
más original e inquietante de esta 
nueva hornada de juegos de terror. 
La aldea, ahora rodeada por un mar 
de sangre, ha caído en una extraña 
maldición que ha provocado que sus 
habitantes se hayan convertido en 
una especie de ¿ombis. Nuestra mi- 
sión en este infierno será mantener- 
nos con vida, mientras averiguamos 
las claves de este horrible misterio. 


tenor. Tendremos que estar muy 
atentos a estos saltos "espacio-tem- 
porales” para poder seguir el hilo de 
la historia, pero tranquilos, que una 
vez "metidos” en el juego os asegu- 
ramos que no os costará entenderlo. 

Pero la originalidad no termina 
aquí. Todos los protagonistas tienen 
un don especial que les permite 
"usar los ojos” no sólo de otros per- 
sonajes, sino también de los enemi 
gos, bajo una perspectiva subjetiva. 
Así, gracias a esta "visión remota”, 
podremos conocer su posición, sa- 
ber hacia donde miran y adelantar- 
nos a sus movimientos. 


Sobre el pueblo de Hanyuda ha caído una maldición relacionada con una sirena 
y un mar de sangre. Ahora sus habitantes son peligrosos zombis... 


ELTERROR MAS ORIGINAL. 

Precisamente en la forma de contar 
la historia radica la originalidad de 
este survival horror. La aventura se 
desarrolla en tres días y la vamos a 
"sufrir” desde el punto de vista de 
10 personajes distintos (un cazador, 
un profesor, una niña, un cura...), se- 
gún la fase en la que nos encontre- 
mos. El juego tendrá un total de 78 
niveles, pero no se jugarán por orden 
cronológico. Cada fase es un "troci- 
to M de la historia, vista por un prota- 
gonista concreto y en un momento 
y lugar determinados, que no tiene 
por qué coincidir con el del nivel an- 


AMBlENTACiON DE CINE. 

Y si esto no os parece lo bastante 
atractivo, esperad a ver su excepcio- 
nal ambientación. digna de la mejor 
peli de terror japonesa (como "The 
Ring”, "Dark Water" o "La Maldi- 
ción”). Gráficos excelentes (atención 
al modelado de los rostros y sus 
animaciones) y un aterrador aparta- 
do sonoro para un juego de terror 
psicológico que a buen seguro con- 
seguirá que pasemos mucho mie- 
do... el mes que viene. 


En este infierno. 10 personajes lucharan po» sobrevivir. Según la 
fase en la que nos encontremos manejaremos a uno u otro. 


Lo más original del juego es que podemos usar los ojos del enemigo: 
si está a nuestra espalda y nos mira veremos a nuestro personaje así. 


El apartado gráfico será espeluznante. Observad la calidad de los 
modelos de tos personajes y, sobre todo, sus animaciones faciales. 


En el juego predominarán el sigilo 
y los sustos sobre la acción pura. 






EL SURVIVAL HORROR POR EXCELENCIA REGRESA CON NUEVOS AIRES 


W Coi.i-h i_ C apcom 


»Ft ' Primavera 2004 


: l F¡[ . Survival Horror 


C ada vez falta menos para que 
una de las sagas más terrorífi- 
cas de la historia de las videojuegos 
vuelva a PS2.Y va a regresara lo 
grande: gráficos de infarto, nuevas 
ideas y zombis, muchos zombis. 

En Resident Evil Outbreak vamos 
a encontrarnos con una atmósfera 
tan agobiante como en el resto de 
los capítulos de la saga, pero con 
una novedad: la interacción con 
otros personajes. Y es que ahora no 
estamos solos en esta pesadi- 
lla. Antes de empezar, ten- 
dremos que elegir un 
} personaje entre los 8 dis 
ñ pombles. Cada uno tiene 
sus peculiaridades: el po- 
licía lleva pis- 
tola desde 


el principio, la camarera puede cu- 
rar, la periodista lleva ganzúas... 
Esta elección determinará nuestra 
forma de jugar, aunque en todo mo- 
mento tendremos que cooperar con 
los personajes que estén alrededor. 
Podremos intercambiar objetos con 
ellos, pedirles que nos ayuden si los 
zombis nos rodean... 


JUGOSAS NOVEDADES. 

Con esto se abren nuevas posibili- 
dades, pero las sorpresas no termi 
nan aquí. Ahora los zombis pueden 
contaminarnos con el virus T, con lo 
que además de perder salud, cada 
vez que nos toquen nos iremos con- 
taminando más y más, hasta que 
nos convirtamos en uno de ellos... 

Todas estas novedades son un so- 
plo de aire fresco para la serie, ade- 
más de justificar su compra aunque 
solo sea para jugar en su versión 
Offline. Y es que todavía no se ha 
confirmado si el juego llegará a Eu- 
ropa conservando su alucinante 
modo Online, aunque Capcom hará 
lo posible. Pronto lo sabremos. 


En Resident Evil Outbrejk, la cooperación entre los personajes sera fundamental para sobrevivir, tanto 
si éstos están controlados por la consola como si jugamos Online con tres otros amigos. 


El apartado técnico será superior a cualquier RE 
que hayáis podido ver en una consola de Sony. 


Si nos alcanzan los zombis, además de dañamos nos contaminarán con el virus T. Si el contador que 
veis en la esquina interior derecha de la pantalla llega al 100%, nos convertiremos en uno de ellos... 


Los ocho personajes disponibles tienen distintas habilidades: la camarera 
puede curar, el guardia de seguridad es el más resistente a los ataques, etc. 


Capcom nos ha asegurado que hará lo posible para que el juego llegue aquí 
conservando sus modos Online, pero la compañía aun no lo ha confirmado. 







LA PESADILLA MAS ATERRADORA CONTINUA... Y SE TRASLADA A TU PROPIA CASA 


Konami 


Finales de 2004 


Survival Horror 


N ingún otro juego ha conseguido 
hacernos pasar tanto miedo co- 
mo la serie Silent Hill.V las primeras 
imágenes que Konami nos ha mostra' 
do demuestran que la cuarta 
parte no se va a quedar atrás. 

Silent HUI 4: The Room está 
llamado a convertirse en 
uno de los "survival” más te- 
rroríficos de todos los tiempos- 


abominables, además de misteriosos 
enigmas por resolver. 

En cuanto al apartado gráfico, ade- 
más de superar a la tercera parte, en- 
cierra una sorpresa. Cuando nos des- 
placemos por el apartamento lo 
haremos bajo una vista subjetiva, 
mientras que cuando lo 
abandonemos "volve- 
rá” la perspectiva en 
tercera persona. 
Sin duda, SH4 será 
uno de los bom- 
bazos del año. 


ESPELUZNANTE HISTORIA. ’ ,1 

El argumento, que no tendrá nada 
que ver con los anteriores, nos 
presenta a HenryTownshend, un 
hombre normal que un 
buen día aparecerá en- 
cerrado en su propio apar- 
tamento. La salida de la casa está 
sellada por diez candados y la 
única manera de salir de ella es a 
través de unos portales dimensionales 
que aparecen en el cuarto de baño. 
Estos portales nos llevarán a terrorífi- 
cos mundos alternativos, muy relacio- 
nados con los escenarios típicos de la 
serie (habrá un hotel, una cárcel.. ) 
Sobra decir que en estos lugares en- 
contraremos criaturas retorcidas y 


En Silent HUI 4; The Room controlamos a Henry, un hombro encerrado en su piso (de ahí su titulo). 

La única forma de salir es a través de unos portales dimensionales, que nos llevarán a horribles lugares. 


¿Monstruos saliendo de las paredes? Los gráficos prometen ser aterradores. Aunque la historia es nueva, la ambientación seguirá igual de angustiosa. 


LOS AGENTES MULDER Y SCULLY BUSCARÁN LA VERDAD EN TU PS2 


ECompat.' : Vivendi 


IB i ch Marzo 2004 


Survival Horror 


L a famosa serie de televisión "Ex- 
pediente X” se estrenará en PS2 
con un estilo de juego distinto a lo 
que pudimos ver en PSone. Resist or 
Serve será un survival horror en toda 
regla, protagonizado por los agentes 
Mulder y Scully, que deberán investi- 
gar unos extraños asesinatos. Tras se- 
guir varias pistas, las pesquisas nos 
llevarán ni más ni menos que hasta 
una nave extraterrestre... 


tulos con un formato clavado a los ca- 
pítulos de TV, que además estarán es- 
critos por los guionistas de la serie. 
Aparte de controlar a Mulder y Scully, 
los fans estarán encantados de en- 
contrar durante la aventura a viejos 


conocidos como Skinner o El Fuma 
dor. Y todo ello con la banda sonora 
de la serie y las voces reales de los 
actores. En fin, que estamos ante un 
juego muy a tener en cuenta dentro 
del género, y más si te gusta la serie. 


COMO EN LA SERIE DE TV. 

Pero lo mejor de Resist or Serve es 
que será sumamente fiel a la serie. El 
juego estará estructurado en 3 capí- 


El desarrollo tendrá más acción o más puzzles 
dependiendo de si elegimos a Mulder o a Scully. 


La ambientación será sumamente fiel a la serie, 
gracias a un prometedor apartado técnica 
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¿TE GUSTAN LAS PELIS DE “TERROR ADOLESCENTE”? PUES AQUÍ ESTÁ TU JUEGO 


Obscure 


F cím; Primavera 2004 
■ ’ íi, ( : Survival Horror 


Obscure sera un survival horror con una atmósfera muy particular. De hecho, sus desarrolladores se 
han inspirado en clásicos del cinc de terror adolescente como "The Faculty” o "Scream”. 


O tro survival horror que tiene 
muy buena pinta es Obscure , 
juego desarrollado por el grupo 
francés Hydravision y que será dis- 
tribuido en España por Virgin Play. 
Su tenebroso argumento nos lleva- 
rá un instituto en el que un grupo 
de profesores está llevando a cabo 
misteriosos experimentos. Las con- 
secuencias de estas siniestras prác 
ticas desencadenarán la llegada de 


horribles criaturas, que al caer la 
noche harán estragos entre los des 
prevenidos estudiantes... 


COMPAÑERISMO ANTE TODO. 

El aspecto más original de Obscure 
es que manejaremos a alternativa- 
mente a un grupo de 5 estudiantes. 
Podremos cambiar de personaje en 
todo momento siempre y cuando el 
otro esté cerca, además de pedir 
ayuda, intercambiar objetos con 
ellos, etc. La CPU controlará al res- 
to del grupo, aunque lo más sor- 
prendente es que un amigo po 
} drá acompañarnos en esta 
p pesadilla simultáneamente y 
sin pantalla partida. Y es que 
^ la cooperación va a ser 
básica en Obscure , ya 
que para acabar 
con los enemigos 
M* hay que iluminar- 
W los antes de disparar. 
p Por ello, la ¡dea es que 
¡ uno utilice la linterna y 
y otro las armas. 

En fin, que Obscure será 
un survival horror con una 

r ambientación inspirada cla- 
ramente en las mejores pe- 
lículas de terror adolescente 
(como "Scream” o "The Fa- 
culty”) y un apartado técnico 
que se nos antoja muy prome- 
tedor. Llegará en primavera. 


Manejaremos alternativamente a 5 estudiantes, 
podiendo cambiar de personaje si lo deseamos. 


El resto del grupo nos acompañara y además 
nos echará una mano controlados por la CPU. 


La principal novedad de Obscure es que podremos jugarlo con otro amigo simultáneamente , sin 
necesidad de pantalla partida de ninguna clase. ¿Estáis preparados para compartir los sustos? 


El juego se desarrollará en un instituto donde 
hay profesores que se dedican a las malas artes. 


Los bichos emiten un aura que les hace inmunes. 
Sólo serán vulnerables cuando les iluminemos... 
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LOS MAS HORRIBLES FANTASMAS VOLVERAN A “POSAR” PARA TU CAMARA 


2 : 


Crimson Butterfly 


1 ^ ih : Tecmo 

Primavera 2004 
Survival Horror 


La aventura tendrá un argumento totalmente nuevo, y esperamos 
que ofrezca mas horas de juego que el primer Project Zero. 


Aunque el apartado gráfico sera muy superior, la ambientación 
será tan angustiosa como la de vu antecesor. Todo un acierto. 


Para sobrevivir en la aventura, tendremos que 'fotografiar” a los 
fantasmas para que por fin puedan alcanzar el descanso eterno. 



L a secuela de uno de los survival 
horror más sorprendentes y 
originales será en realidad una pre- 
cuela con nuevo argumento y pro- 
tagonistas. En Project Zero 2 Crim- 
son Butterfly controlaremos a Mió 
Amakura, una jovencita con un sex- 
to sentido muy especial, y a su 
hermana gemela Mayu. Junto a 
ellas vamos visitar te- A 

nebrosas localiza- 
ciones, como un M 

bosque o una 

casa / pHF 

abando- V J M 

nada, "ar- 

mados” » A 
tan solo 1 

™ || 


cámara fotográfica especial como la 
del primer Project Zero. Con este 
aparato nos enfrentaremos a multi- 
tud de fantasmas, liberando así sus 
almas condenadas. 


ERROR PSICOLÓGICO. 

Project Zero 2 hará gala de 
una ambientación sobreco- 
gedora, capaz de ponernos 
los pelos de punta sin ne- 
w cesidad de mostrar muchos 
monstruos. Y que no os 
quepa duda de que el 
Bw apartado técnico va a ser 
J . superior al original. El jue- 
I go llegará a mediados de 
l 2004 y será distribuido 
\ por la compañía UbiSoft. 


Oos hermanas gemelas serán las protagonistas de Project Zero 2: Crimson Butterfly. Ellas sólitas se van 
a tener que enfrentar a un montón de espectros teniendo como única arma una camar.i de fotos. 



u-,3 Midway lF c Marzo de 2004 Survival Horror 


LA CONDENA MÁS TERRORIFICA QUE TU MENTE PUEDA IMAGINAR 

-»The Suffering 


E l protagonista de esta terrorífica 
aventura seráTorque, un reclu- 
so a que va a tener que cumplir una 
condena mucho más horrible de la 
que se esperaba. Y es que la cárcel 
ha sido tomada por terribles criatu- 
ras y por los espíritus de los presos 
ejecutados, que han asesinado a casi 
todo el mundo en la prisión. Tendre- 
mos que sobrevivir en este infierno 
utilizando armas y sorprendentes 
poderes paranormales. Sus desarro- 
lladores aseguran que en The Suffe- 


ring habrá mucha acción, sustos, 
más de 20 horas de juego y varios 
finales que dependerán de nuestras 
decisiones. Promete, ¿no? 










Juegos 


de guerra 




J 




La acción bélica está de moda. En los 
primeros meses de 2004 vamos a recibir 
un buen número de juegos 
que van a convertir nuestra 
PS2 en un auténtico campo 
de batalla... virtual. 


lie ! 







VIVE EN TUS PROPIAS CARNES EL HORROR DE LA GUERRA DE VIETNAM 


-> Shellshock: Nam’67 


■ Eidos 
Verano de 2004 

■ i ): Acción en t erce ra persona 



Shellshock : Nam '67 reflejará fielmente la guerra deVietnam bajo una perspectiva en tercera persona 
Eso sí, a la hora de disparar podremos adoptar una vista desde el hombro, para apuntar cómodamente. 




L os chicos de Guerrilla, equipo res- 
ponsable tamhién del prometedor 
Ktllzone , nos invitaron a sus estudios 
en Amsterdam para enseñarnos su otra 
gran apuesta para este año. Se trata de 
Sfielíshock Nam '67, un juego de ac- 
ción en tercera persona con el que vivi- 
remos toda la crudeza de uno de los 
conflictos modernos más terribles y 
controvertidos: la guerra de Vietnam. 
Así pues, comenzaremos el juego sien- 
do un recluta del ejército norteameri- 
cano desplazado a Vietnam para luchar 
contra el ejército norvietnamita, y a 
medida que vayamos cumpliendo obje- 
tivos iremos mejorando hasta formar 
parte de las fuerzas especiales. En este 
infierno tendremos que cumplir multi- 
tud de misiones, desde asegurar algu- 
nas zonas hasta liberar prisioneros, re- 
cuperar documentos, etc Para ello 


contaremos con multitud de armas, to- 
das ellas de la época, que van desde el 
lanzallamas hasta el machete para aca- 
bar con los Viet Congs silenciosamente 

REALISMO AL MÁXIMO. 

El aspecto que más nos sorprendió de 
Shellshock es su alto grado de realis- 
mo. Sus creadores se han documenta- 
do mucho para ofrecernos la guerra tal 
y como fue, con sus armas, uniformes y 
escenarios, que irán desde la jungla 
más espesa hasta pequeños pueblos 
vietnamitas, campamentos o intrinca- 
dos sistema de túneles. Pero el realis- 
mo no termina aquí, ya que el juego 
también mostrará explícitamente el la- 
do más cruento de este conflicto, con lo 
que ya os adelantamos que estará más 
orientado al público adulto. Eso sí, no 
estará iisto hasta este verano. 



Aunque no podremos dar órdenes, combatiremos junto a muchos aliados que harán gala de una r.A.tan 
avanzada como la de los enemigos. El amb i te os recordará a películas como "Apocalypse Now” 








CUATRO SOLDADOS PARA MANTENER LA PAZ EN EL MUNDO 

SOCOM ll: US Navy Seáis 
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LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, COMO NUNCA 


LA HABÍAS VISTO 


■ u Activision ■ Sin confirmar ■ Shoot'emJÜp subjetivo 


U no de los juegos revelación del 
año pasado, SOCOM , inauguró el 
juego Online, presentó una visión de la 
acción táctica muy divertida e introdujo 
el reconocimiento de voz ("hablamos” 
a nuestros solda- 
dos y ellos obe- 
decen las órdenes) 
A la sombra de este 
éxito, SOCOM II nos 
ofrecerá un concepto 
similar. Así, por 
un lado, ofre- 
cerá un modo 
individual, con 
12 misiones que nos invita- 
rán a viajar por todo el 
mundo luchando contra 
el terrorismo. Aquí, de 
nuevo estaremos es- 
coltados por tres per- 
sonajes manejados 
por la consola, que 
obedecerán las órde- 
nes que les demos, por 
el Headset (auriculares 


con micrófono) o con el mando. La no- 
vedad es que habrá nuevas órdenes y 
un comportamiento más inteligente de 
nuestios soldados, algo básico para 
plantar cara a los terroristas, que aho- 
ra serán más astutos y nos obligarán a 
organizamos mejor 


UN POTENTE MODO ONLINE. 

Por otra parte, SOCOM II también va a 
ofrecer un atractivo modo Online, que 
de nuevo enfrentará a un máximo de 
16 jugadores, 8 seáis contra 8 terroris- 
tas Ofrecerá 23 mapas, los 10 del pri- 
mer SOCOM con mejoras y 13 nuevos, 
así como dos nuevos modos de juego 
“Escolta”, en el que debemos proteger 
a tres sujetos, y "Abrir Brecha”, en el 
que hay que acceder a una zona de re- 
sistencia enemiga y destruir su base. 

Ambos modos se beneficiarán de un 
apartado técnico muy superior al del 
primer SOCOM , pero manteniendo to- 
das sus virtudes intactas. El mes que 
viene, tras un triunfal estreno en los 
EE UU, por fin llegará a Europa. 


en la que nos encontremos inmersos 
Sobra decir que en las más de 20 misio- 
nes de Cali ofDuty : Fmest Hour esta- 
rán las más famosas escaramuzas de 
esta guerra (como la batalla de Stalin- 
grado), con una ambientación de lujo 
gracias a un apartado gráfico que deja- 
rá con la boca abierta a más de uno. 

Eso sí, nos tocará esperar, porque aún 
no está confirmada la fecha de salida. 


En Cali ofDutv Fmest Hour participaremos en las más famosas batallas 
de la II Guerra Mundial desde el punto de vista inglés, ruso y americano 
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SOCOM //volverá a ofrecer tanto un atractivo modo individual como divertidísimas partidas Online. 

hb 
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No faltarán nuevas armas, como bazookas o nidos de ametralladoras, que nos facilitarán más la taiea 


-»Call of Duty 


P recedida por un arrollador éxito 
de crítica y ventas en PC, la ver- 
sión de PS2 de Cal! ofDuty (que llevará 
como subtítulo Fmest Hour) se encuen- 
tra en pleno desarrollo. En este sho- 
ot em up combatiremos a los nazis en 
la Segunda Guerra Mundial desde tres 
frentes distintos: formando parte del 
ejército soviético, del norteamericano y 
del británico, dependiendo de la misión 
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montañas legendarias 
a través de 27 
impresionantes pistas 
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Playstation 2 4* 



Oownhill Oominahon incluye SO lemas, entre ellos música original de Run DMC. Slipknol y The Hertaaliser. 


Playstation»^ 


12 + 

www.pegi.info 



www.codemasters.com/downhill 


Codemasters (jb 


GENIUS AT PLAY 


DOWNWLL OOMINATION is a trademarit o( Sony Computer Entertainmeol America Inc, O ¿Ou Sony Conputef Entertalnment America Inc. Developed t>y Ineog Inc. EntertalnmenL Distriboted by Trie Codemasters Software Company Umiled {"Codemasters"). ’C dentasteis”® is a reglslered Irademarit and 
“GENIUS AT PlAY"™ is a trademark oí Codemas'hs. All other copyrtghts or trademaite are trie ptoperty of Iheir respective owners. "Jí" ar,d "PlayStatan" are reg¡slered traderoarte ol Sony Computer Enlertaironent Inc. MI riehls reservad. 














Desarrollado por p ■ie del 
equipo responsable de Datk 
Alhance. este juego enfoc.ua la 
Segunda Guerra Mundial dr «¡de 
una perspectiva igual a la de 
BGDA. Bajo esta vista cenital 
elegiremos un paracaidista de entre 
los 3 disponibles para superar más 
de 40 misiones (desde el Día 0 
hasta Maiket Garden).Tendia acción 
toques "roleros” (estilo BGDA) y un 
modo Cooperativo para 2 jugadores 


-MdUZONE 

■ Compañía: Sony 

■ Fecha: Septiembre de 2004 
■Tipo: Shoot'em Up subjetivo 


Es d segundo gran juego de 
Guerrilla. Su ambientacion 
futunsta nos meterá de Heno en 
un conflicto armado entre dos 
facciones en un un planeta 
colonizado Podremos escoger 
entie 4 soldados con distinto 
arsenal. Gráficamente promete 
ser todo un bombazo, aunque para 
comprobarlo tendtemos que esperar 
haMa septiembre, ya que ha sufrido 
un retraso de ultima hora. 


->C0MBOT ELITE: 

WWII PARATROOPERS 

I «Compañía: Acclaim 


El juego se estructurará en 14 misiones, cada una con múltiples objetivos. 
Ademas, tampoco faltarán los cada vez más indispensables modos Online. 


ACCIÓN TÁCTICA CONTRA LA AMENAZA TERRORISTA 


Rainliow 


E l "penúltimo” juego que nos llega 
bajo la firma del escritorTom 
Clancy es Rambow Six 3. Fn él asumi- 
remos el papel de Dmg Chávez, líder de 
un comando de cuatro soldados encar- 
gados de acabar con la amenaza terro- 
rista de turno Bajo una perspectiva en 
primera persona, tendremos que cum- 
plir 14 extensas misiones, con objeti- 
vos tan variopintos como rescatar re- 
henes o localizar y desactivar bombas. 

DOTES DE MANDO. 

Para llevar todas estas misiones a buen 
puerto, no sólo tendr emos que ser há- 
biles en el uso del devastador arsenal 
que llevaremos a lo largo del juego. Tan 
importante como la puntería será la in- 
teligencia a la hora de dirigir a nues- 
tros hombres. Las órdenes podrán ser 
dadas con el micrófono del Headset o 
sencillamente con el Dual Shock 2 Y 
tranquilos, que la inteligencia artificial 
de nuestros soldados ha sido mejorada 
con respecto a la versión de Xbox 
Un modo Cooperativo Online pondrá la 
guinda a un título que dará mucho que 
hablar entre los fanáticos de la acción 


También dispondremos de avanzados gadgets. 
incluyendo visores especiales como éste 


Ubi Soft 
Marzo de 2004 
Acción táctica 




Dirigiremos a otros 3 soldados, a los que daremos 
órdenes prefijadas con el Headset o el mando 


En Rambow Six 3 combatiremos a los tenonstas 
desde una perspectiva en primeia persona. 




Rambow Six 3 promete exhibir un apartado técnico solido y sin fisuras. Nosotros ya hemos podido 
probarlo, y os aseguramos que es uno de los shoot em up más prometedores de los próximos meses. 


Los tres soldados obedecerán nuestras ordenes perfectamente y demostrar 
una inteligencia artificial superior a lo visto en la versión para Xbox. 





(c) 2003 THE GAME DESINNERS STUDIO, INC. FINAL FANTASY is a registered trademark of Square Enix co. Ltd. 




IAAVENTURA MÁS ESPERADA 
COMBATES EN TIEMPO REAL 
CON MODO MUTIJUGADOR 




EN EXCLUSIVA PARA NINTENDO GAMECUBE 



Fn al Fantasy Crysta* Chronides en exclusiva para Nintendo GameCube, la 
consola de úWma generación al mejor precio. 

Además si eres de los primeros 20.000 en comprar el juego, te regalónos 
el cable de conexión entre Mntendo GameCube y Dame Boy Advree. 


14 3UDA00QES SIMULTANEAMENTE 


CNintendoQ 

GAMING 24:7- 



GAMECUBE» 

www.nintendo.es 
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Un iueg i de rol... ¡¡¡poraue yo lo valgo!!! 



La saga reina de los juegos de rol 
regresa con una propuesta muy 
distinta a todo lo visto en otros 
FF: tres féminas protagonistas, un 
sistema de juego muy abierto, más 
humor, muchos minijuegos... 


mar rotundamente que se tra- 
ta de uno de los mejores jue- 
gos de rol de la Historia. Por 
tópico que parezca, eso es lo 
que tenemos que hacer una 
vez más con FFX-2 , un juego 
alucinante, aunque bastante 
peculiar para ser un FF... 


FINAL FANTASYX-2 ES 
LA “CONTINUACIÓN” 

de FFX } el primer juego de la 
saga para PS2. Con él com- 
parte muchos de los esce- 
narios y personajes que 
ya vimos hace dos 
años, y que ahora 
vuelven a escena 
presentando ligeros 
cambios y sirviendo 
como telón de fondo a 
un argumento total- 
mente nuevo y, hasta 
cierto punto, trans- 
gresor en la saga. 

En FFX-2 la protago- 
nista absoluta esYu- 
na, quien tras sepa- 
rarse deTidus, ha 
vivido en paz, entris- 
tecida por la ausencia 
de su “noviete”. Un 
buen día cae en sus 
manos una esfera 
con una secuencia 
de vídeo en la 
que, supues- 
tamente, apa- 
rece Tidus re- 
tenido en una 
celda. Este 


Yuna, Rikku y Paine son las tres protagonistas de FFX-2, el título menos serio y más desenfadado de toda la serie. Buena 
prueba de ello son las posturas, muecas y carantoñas con las que suelen deleitarnos las chicas cuando las cosas salen bien... 


C omo siempre sucede 
con la llegada de un 
nuevo FF, lo normal 
es deshacerse en elogios, ape- 
lar a la innegable capacidad 
técnica de Square-Enix y afir- 


©2003 SQUARE ENIXCO., LTD.AII Rlghts Re erved. MAIN CHAR-.CTER DESIGN:TETSUYA NOMURA. ALTERNATE COSTUME DESIGN:TETSU TSlíKAMOTG. 


En FFX, asistimos a la destrucción de Kilika, un bello y 
soleado pueblecito rodeado por el mar. 


En FFX-2 volveremos a Kilika... pero encontraremos un 
lugar distinto, totalmente reconstruido y lleno de vida. 


/ ; 

Dos historias, un único mundo 

Dos años separan los argumentos de FFX y X-2. Puede parecer una tontería, pero muchas cosas han cambiado 
en Spira. Desde los escenarios a sus habitantes, y eso es algo que descubriremos a lo largo de la aventura... 









En X-2 controlamos a Yuna, la ¡nvocadora de FFX, en una aventura nueva en 
la que viajamos por Spira en busca de esferas y... deTidus, el chico de FFX. 



es el motivo por el que se 
une a las Gaviotas, un grupo 
de aventureras compuesto 
por otras dos chicas, la piz- 
pireta Rikku y la seria Paine, 
que se dedican a viajar por 
Spira en busca de esferas. 
Sólo así, viajando por el 
mundo, Yuna cree que en- 
contrará aTidus... Lo que co- 
mienza siendo un atractivo 
argumento pronto se compli- 
ca con otra trama, que en- 
frenta a las tres ideologías 
principales de Spira, Nuevo 
Yevon, la Liga Juvenil y los 
Mecanicistas, por el control 
de Vegnagun, un arma con 


una enorme capacidad des- 
tructiva. Este atractivo argu- 
mento se estructura de una 
manera completamente nue- 
va a todo lo visto anterior- 
mente en la saga FF. 

FFX-2 ESTÁ DIVIDIDO 
EN 5 CAPÍTULOS, yen 

cada uno de ellos tenemos 
realizar un número de misio- 
nes. Sólo unas pocas llevan 
el peso de la trama, aunque 
para completar el 100°/o del 
juego y ver el final "bueno”, 
es obligatorio superarlas to- 
das. Así, en las misiones po- 
demos encontrar práctica- 



Los combates, como en toda la saga FF, son por turnos, pero ahora resultan 
mucho más rápidos y están plagados de novedades, como las Vestisferas. 
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Actualmente está 

sometido a una 


Vigilancia e • t 

Por supuesto. 


no podamos revelar dónde está 


FFX-2 supone un soplo de aire fresco, 
tanto por su variado desarrollo como 
por su sistema de juego más abierto. 


mente de todo, y esa es una 
de las novedades de este 
FFX-2 , ya que sin duda es el 
que más minijuegos ofrece. 
Fases de disparo puro y du- 
ro, un nuevo enfoque del 
blitzbol, buscar novia a un 
pobre diablo... Cada misión 
es una nueva sorpresa y, 
aunque no todas son igual 
de brillantes y divertidas, 
son geniales. El final de to- 
das ellas es casi siempre el 


mismo, encontrar una esfe- 
ra, que bien puede ser de ví- 
deo, o bien una Vestisfera o 
esfera de vestuario. Éstas 
son otra de las novedades, y 
afectan directamente al sis- 
tema de combates por tur- 
nos y las habilidades. En es- 
te nuevo sistema, los turnos 
transcurren de forma mucho 
más rápida y fluida, sin que 
tengamos que esperar a que 
nuestros compañeros o ene- 





De “misiones” 
por el mundo... 


FFX-2 es que está dividido en capítulos, 
y éstos en misiones. Nosotros somos 
los que, en todo momento, decidimos 
cuál será el siguiente paso, si nos 
dejamos algunas misiones o si vamos a 
por todas para conseguir el 10096 y ver 
el mejor de los cinco finales existentes. 


La trama avanza en los Enlaces Activos, 
aunque podemos viajar libremente. 


Al hablar con ciertos personajes se 
activará una misión o un minijuego. 


Si superamos la prueba encontraremos 
una esfera, en cuyo interior puede haber... 


... una flipante escena de vídeo o un 
nuevo vestuario para las chicas. 

V / 



La nave Celsius es nuestra base de operaciones y gracias a ella nos 
desplazamos a los lugares en los que hay escondidas esferas. 



Técnicamente el juego es una maravilla, y sólo hace falta fijarse un 
poco en los primeros planos para darse cuenta de ello, ¿verdad? 
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Los entornos también están muy currados, y en ellos encontramos 
tanto escenarios al aire libre como ciudades hiperpobladas. 

















Gráficamente, FFX-2 es muy superior a su antecesor. Detalles como la niebla volumétrica, el elevado 
detalle de los peinados o las fascinantes animaciones faciales son sólo una pequeña muestra de ello. 


Tal y como han afirmado sus creadores, X-2 está más orientado hacia el público femenino, algo que se 
nota en detalles como cantar o cambiarse de ropa en combate, aunque no es un juego sólo para "niñas”. 




Pruebas 


n 

Uno de los aspectos mas 
llamativos de FFX-2 es la 
cantidad de minijuegos 
^ que ofrece: los hay de 
disparos, de habilidad... 
incluso no faltan las 
"chorraditas” curiosas, 
como vender entradas 
para un festival o 
encontrarle novia a un 
sujeto muy parado. Una 
delicia que no para de 
dejarnos sorpresas. 


el combate, lo que además im- 
plica cambiar de habilidades. 
Un ejemplo. Al comenzar la 
aventura Yuna es una Pistole- 
ra, y puede cambiar a Ladrona 
o Guerrera, que son las Vestis- 
feras de Rikku o Paine. Si lo 
hace no podrá usar sus pisto- 
las, pero podrá robar objetos o 
usar una espada. 

En total hay veinte Vestiste- 
ras, como Lord Oscuro, Maga 
Blanca, Cazadora... y aparte 
del cambio estético que supo- 
nen, cada una nos ofrece unas 


habilidades que desarrollamos 
con la experiencia ganada en 
combate. Es un sistema pare- 
cido al de FFIX } en el sentido 
de que somos nosotros quie- 
nes elegimos la habilidad a 
aprender, y además es muy 
sencillo y eficaz, huyendo así 
de las complejidades del Table- 
ro de Desarrollo de FFX. Y más 
si tenemos en cuenta que las 
tres chicas pueden utilizar la 
misma vestisfera a la vez o 
bien una distinta, algo que da 
cierto tono estratégico a las 


batallas... pero que al mismo 
tiempo nos “obliga ’ 5 a pelear 
mucho para potenciar las habi- 
lidades con las tres heroínas. 

TODAS ESTAS NOVEDA- 
DES JUGABLES están 
además respaldadas por un 
apartado técnico sobresalien- 
te, que deja a los demás jue- 
gos de rol a la altura del be- 
tún. Mención especial merecen 
los modelos de las protago- 
nistas y sus expresiones facia- 
les que, de verdad, son de lo 


y minijuegos para todos los gustos: acción, habilidad... 


En cualquier momento, durante el transcurso de una 
misión puede saltar un minijuego, como este masaje. 


Algunos minijuegos los repetirás hasta la saciedad, 
como esta prueba de disparo puro y duro. 


Otras son más curiosas, como vender entradas para un 
festival, por supuesto, "especulando” con el precio. 


migos actúen en un orden de- 
terminado: si está preparado, 
ataca, realiza un hechizo... Al 
principio la velocidad descon- 
cierta un poco: creerás que no 
te da tiempo a elegir la opción, 
pero cuando le cojas el pulso 
podrás trastear con el resto 
de las novedades. 


LASVESTISFERAS 
SON LA GRAN novedad 
del juego. Su principal utili- 
dad es permitirnos cam- 
biar de atuendo durante 





Como secuela de FFX que es, nos reencontraremos con un puñado de viejos 
conocidos, como Lulú, Wakka, Kimarih, Isaaru o Dona entre muchos otros. 



mejorcito que hemos visto 
nunca. No obstante, por el 
mero hecho de ser la secue- 
la de FFX , X-2 tiene que 
sufrir todo tipo de compara- 
ciones. Y aquí tenemos sen- 
timientos enfrentados. A no- 
sotros, la trama dennos 
parece menos épica y pro- 
funda... Eso por no hablar 
del tono "guay” que derro- 
chan las tres chicas, en es- 
pecial Yuna y Rikku, en plan 
Ángeles de Charlie. En más 
de una misión las verás ha- 


ciendo posturitas, dando sal- 
titos, poniendo caritas... y 
otras cosas impropias de un 
"adulto”, como comparar de 
tapadillo cuál de las tres tie- 
ne los pechos más grandes. 

SON DETALLES POCO 
HABITUALES EN FF, 

que por supuesto chocarán a 
sus más fieles seguidores.Y 
no nos referimos a que X-2 
debiera ser tan serio como 
su antecesor, sino que choca 
tanto desparpajo. Con esto 




La novedad peor aprovechada son los toques "plataformeros”, que se 
limitan a apretar el botón círculo cuando nos acercamos a un saliente. 



Que no os ciegue su enfoque más 
“femenino”: tras los detalles “ñoños” 
se esconde un excepcional RPG. 


no decimos que sea un mal 
juego, sino que hay que po- 
nerse delante de él con otra 
mentalidad, porque no es un 
FF al uso. De hecho, aplaudi- 
mos el esfuerzo de Square 
por hacer algo distinto. Eso 
sí, también criticamos su pe- 
reza, porque pese a lo dicho 
inicialmente, X-2 no incluye 


el selector de 50/60 Hz y 
tendréis que disfrutar de to- 
da la aventura con dos bue- 
nas bandas negras. Obvian- 
do este detalle, X-2 es una 
de las producciones más cui- 
dadas de PS2, y uno de los 
mejores juegos de rol para 
la consola de Sony, aunque 
seguimos prefiriendo FFX. 


( 1 ^ 

¿Qué me pongo 

para pelear? 

El sistema de combate es uno de los más 
ágiles y divertidos de toda la saga. Son por 
turnos, pero mucho más rápidos que en 
anteriores entregas, y en ellos tiene un 
peso especial lasVestisferas, con las que 
cambiamos de vestuario en combate, y al 
mismo tiempo, de habilidades. 



Colocamos las Vestisferas en Losas, para 
luego cambiar de "traje” en combate. 



El cambio de Vestisfera viene a ser como 
las invocaciones. Muy vistosas y curradas. 



Todas ellas ofrecen habilidades distintas, 
que podemos aprender peleando. 



Cada chica tienen una Vestisfera especial, 
con habilidades realmente demoledoras. 

V / 
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Tona : 

¡¿Quién 

loches es Icono?! ! 


La traducción, como era de esperar, está muy cuidada y "castellanizada”. 
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Tan divertido y frenético como sus películas 




Pese a no estar basado en ninguna película, en 007: Todo o Nada nos toparemos con "viejos conocidos” del cine, como el 
malvado Tiburón, M (la "jefa” de Bond) o el genial Q. Como podéis ver, la ambientación del juego se ha cuidado al máximo. 


En el modo Arena lucharemos contra otros 3 amigos en 
escenarios plagados de trampas, objetos interactivos... 


El modo Cooperativo para dos jugadores resulta 
muy divertido. Eso sí, éste es a pantalla partida. 


Su nombre es Bond, James Bond y 
llega dispuesto a atraparnos sin 
remedio con una excelente aventura 
de acción que refleja como ninguna 
el espíritu del agente y sus películas. 


E l agente secreto más 
famoso del cine vuel- 
ve a PS2 mostrando 
su mejor cara. Y no sólo nos 
referimos a su nueva y flaman- 
te perspectiva en tercera per- 
sona (los dos 007 anteriores 
eran en vista subjetiva). Lo que 
queremos decir es que Todo o 
Nada es, sencillamente, el me- 
jor juego de Bond de la Histo- 
ria, por calidad técnica, varie- 
dad de desarrollo y capacidad 
de divertir. Y es que este 007 
es todo un ejemplo de cómo 
debe aprovecharse una licen- 
cia. Su desarrollo no puede ser 
más “peliculero”: persecucio- 
nes, tiroteos, “chicas Bond”, 
los inventos de Q... y un mon- 


tón de situaciones imposibles 
de las que sólo 007 podría es- 
capar. ¿Os atrevéis con él? 


COMO EN ANTERIORES 
AVENTURAS de Bond, las 
casi 30 misiones que integran 
Todo o Nada ofrecen tanto ni- 
veles de conducción como fa- 
ses de acción pura y dura. Así, 
puede que en una fase nos to- 
que infiltrarnos en un edificio 
para rescatar a otro agente, y 
en la siguiente tengamos que 
"coger” un avión en marcha a 
lomos de una potente moto. 
Como veis, todas estas situa- 
ciones son dignas de cualquier 
peli de 007, incluyendo la gran 
variedad de armas y gadgets 
(más de 20) y vehícu- 
los (coches, motos, 
tanques, helicóp- 
teros...) que mane- 
jamos en el juego. 
Pero el exce- 
lente apro- 
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Licencia para compartir... y divertir 

Otra de fas novedades de Todo o Nada está en sus opciones multijugador. Para empezar, tenemos un modo Cooperativo 
en el que dos jugadores tendrán que resolver misiones ayudándose entre sí. Y el modo Arena ofrece varias modalidades 
de competición para hasta 4 jugadores con trampas, enemigos... La pena es que en Europa no haya modo Online... 


v JUí*. 

\y 









007 Todo o Nada consigue plasmar toda la acción de las películas, gracias 
sobre todo a la nueva y bien aprovechada perspectiva en tercera persona. 



vechamiento de la licencia no 
se reduce "sólo” al desarro- 
llo. Los chicos de EA han tira- 
do la casa por la ventana en 
la producción, y en esta oca- 
sión no sólo tenemos a Pier- 
ce Brosnan “interpretando” 
también a Bond en el juego. 
Actores tan conocidos como 
Willem Dafoe (el Duende 
Verde en “Spider-Man”), 

John Cleese (Q en las pelícu- 
las) o Shannon Elisabeth 
("American Pie”) prestan su 
imagen al juego, respaldados 
además por un doblaje pro- 
fesional. Este detalle, unido 


a la calidad de la banda so- 
nora y a un argumento crea- 
do para la ocasión, pero muy 
al estilo Bond, logran que To- 
do o Nada sea el título que 
más se acerca con diferencia 
a las películas del agente. 

HABLANDO YA DEL 
APARTADO GRÁFICO, 

la verdad es que todo funcio- 
na de perlas. Los modelos 
son perfectamente reconoci- 
bles y todo se mueve con la 
suficiente fluidez, tanto en 
las fases de acción en terce- 
ra persona como en las de 



En el desarrollo se alternan fases de acción en tercera persona con otras de 
conducción. Eso sí, los vehículos tendrán “truco”, como este lanzallamas. 



Por su variado y divertido desarrollo 
y su gran apartado técnico, estamos 
ante la aventura más grande de 007 . 


conducción. Quizá en algu- 
nas de éstas se pueda echar 
en falta algo de detalle, pero 
os aseguramos que no os da- 
rá tiempo a apreciarlo, por- 
que la conducción es rapidí- 
sima. Y es que nos cuesta 
encontrar fallos importantes 
en este juego ya que, ade- 
más, se ha corregido el pro- 
blema con la duración que 
tenían los dos anteriores. 


Ahora nos encontramos con 
un modo Historia mucho más 
largo y con unas opciones 
multijugador muy mejoradas. 
Sólo la ausencia del modo 
Online en Europa empaña un 
poco las muchas "bondades” 
de este juego. Y es que esta- 
mos ante un título variado y 
muy divertido que recoge co- 
mo ningún otro la esencia de 
Bond. Así de claro. 
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Una película 
hecha juego 

Los chicos de EA Games se han esforzado 
al máximo para que 007: Todo o Nada se 
acerque lo más posible a las películas: las 
más emocionantes situaciones, todas las 
armas, gadgets y vehículos del agente, el 
excelente "reparto”, la banda sonora... 

Está todo tan logrado que dudaréis si 
estáis en el cine o en el salón de casa. 
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Junto a Brosnan prestan su imagen actores 
como Willem Dafoe o John Cleese. 



Sólo James Bond es capaz de descolgarse 
por un edificio en llamas para escapar. 



Conseguir subirse a un avión en marcha a 
lomos de una moto es otra de las proezas. 



Para redondear la perfecta ambientación, 
no podían faltar las “chicas Bond”. 



Gracias al sentido Bond, podremos estudiar los escenarios y obtener pistas. 



FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 
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Gráficos 0 Sonido Diversión 0 
Duración O Calidad/Precio © 


Su variado desarrollo, tan entretenido y 
emocionante como las propias películas. 

Por desgracia, los jugadores europeos nos 
quedamos sin “catar” el modo Online... 


Una aventura de acción variada, 
divertida y muy bien realizada que 
hará las delicias de los fans de 007 
y sus películas. Muy recomendable. 
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Conduciendo coches de los años 30, vivimos intensas persecuciones en las calles de Chicago. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 
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DUAL M. CARO VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (500 Kb) 


Gráficos O Sonido Q Diversión 0 
Duración @ Calidad/Precio O 


Engancha por su ambientación de película y 
sus misiones, mezcla de acción y conducción. 

Gráficamente está muy por debajo de otros 
juegos del género, y es más lineal. 


Una entretenida aventura para los 
fans de los “juegos de mafiosos”, 
pero queda lejos de los grandes del 
género por sus mediocres gráficos. 


con ley 


A lo largo del juego, Tommy 
aprenderá a robar los diferentes 
coches que recorren Chicago, 
con los que se desplazará por 
las calles en las misiones. 

Pero cuidado, porque la policía 
intentará multarnos si corremos 
demasiado, o detenernos si nos 
ve cometer un delito. Aunque 
siempre podemos intentar 
escapar a toda velocidad... 


Cuando la ''poli” nos pesque delinquiendo o violando 
el límite de velocidad, se lanzará a perseguirnos. 


Si nos pilla, puede que nos libremos con una simple 
multa... o que nos detenga y acabe así la partida. 


Como miembros de una familia mañosa, realizamos "trabajitos” delictivos en los que prima la acción. 


Ciudad 


Criminales chapados a la antigua 


En el Chicago de los años 30, para tener contento al 
padrino no bastaba con invitarle al bautizo. Era mejor 
saber manejar un bate de béisbol o una ametralladora... 


T ítulos como la saga Grand Theft 
Auto o el reciente True Crime 
han popularizado un nue- 
vo género ambientado en el 
sórdido mundo del crimen. Es- 
tos juegos mezclan 
acción en tercera persona y 
conducción, y se desarro- 
llan en grandes ciudades 
3D por las que nos mo- 
vemos con total li- 
bertad. Y ahora 
llega a PS2 
Mafia, una con- 
versión de un tí- 
tulo de PC que incluye es- 
tos elementos, con la 
novedad de trasladarnos 
al legendario Chicago de 
los años 30. 

LA HISTORIA, 

MUY DE CINE, nos 

mete en el papel de 
Tommy Angelo, un jo- 
ven que realiza “traba- 
jitos” para una familia 
mafiosa: desde eliminar 
a delincuentes rivales a 
ejercer de guardaes- 
paldas, pasando por atracar bancos o 
atentar contra políticos. Más de veinte 
misiones que combinan la acción (usa- 


mos armas blancas y de fuego) con 
persecuciones al volante de los vehícu- 
los de la época. Un desarrollo variado 
y que engancha, aunque también un 
poco simple al carecer de las 
misiones o actividades secundarias 
habituales en otros juegos. Al me- 
nos, hay dos modos extra al 
margen de la aventura 
(uno de carreras y otro 
en el recorremos la ciu- 
dad como taxistas o eli- 
minando criminales), 
aunque por sí solos no 
son muy atractivos. 

Pero el gran problema del 
juego son unos gráficos 
bastante pobres, con una 
ciudad poco detallada y 
llena de niebla, persona- 
jes simplotes y efectos pri- 
mitivos. Estas carencias 
técnicas y su lineal desa- 
rrollo hacen que Mafia que- 
de como un juego menor 
dentro de su género. Aún 
así, el atractivo de la época 
en la que de desarrolla, su 
fascinante guión y lo entre- 
tenido de sus misiones lo 
convierten en un título que, 
cuando menos, los fans del 
género deberían probar. 
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Playstation 


GHOST RECON 


2 campanas en un solo juego 
Cuba y Colombia 


Juega también en 
multijugador en 31 mapas 
Online o en pantalla dividida 


Da órdenes por voz a tus 
soldados usando un micrófono 
y auricular 


2 trademarks of Ubisoft Entertainment in thc US and/or olher countries. Red Storm an thc Red Sicrm logo are trademarks of Red Storm 
any. "<!> and '‘Playstation” are registered trademarks and ONAS ¡s a trademark of Sony Computer Entertalnmcnl INC. All Righls Reterved. 

n ° 2, planta I a . Ctra. N-VI km. 24 28230 Las Rozas. Madrid. Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es 
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fierra de titees, faraones... y grandes aventuras 



Uno de los grandes atractivos del juego es su ambientación egipcia. A lo largo de la aventura nos topamos con dioses que 
nos ayudan en nuestra misión, visitamos ciudades fantásticas y exploramos los más bellos y misteriosos templos. 


Cuentan las leyendas egipcias que 
un semidiós y una momia se 
enfrentaron a la más apasionante 
aventura de plataformas para 
detener al malvado dios Set... 
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Dos héroes únicos... e irrepetibles 

Como otros juegos similares, Sphinx y la Maldita Momia presenta un dúo protagonista, pero aquí alternamos el control 
entre ambos personajes. Por un lado está Sphinx, un semidiós sobre el que recae casi todo el peso de la aventura 
(acción, exploración de templos...). Por otro, la momia Tutankhamon se centra en los puzzles y las zonas plataformeras. 


T emplos repletos de 
trampas, enormes de- 
siertos, ciudades fan- 
tásticas, dioses de aspecto 
animal, momias, faraones... 

La fascinante mitología egip- 
cia sirve de inspiración para 
Sphinx, una aventura de plata- 
formas dispuesta a seducirnos 
con su original ambientación 
y su variado desarrollo. 

LA SUGERENTE TRAMA 
NOS CUENTA cómo el dios 
Set convierte en una momia al 
emperadorTutankhamon para 
hacerse con el poder en Egip- 
to. Pero los dioses benignos 
escogen a Sphinx, un semidiós 
con el poder del León, para de- 
tener sus malvados planes. 

Así, los dos personajes son 
protagonistas de la historia y 
a lo largo del juego iremos 
alternando el control 
de Sphinx y de 
Tutankhamon. 

Sobre Sphinx 
recae el ma- 
yor peso de la 


aventura, ya que se mueve con 
total libertad por la fantástica 
ciudad de Abydos y el inmenso 
desierto de Heliópolis, hablan- 
do con otros personajes y dis- 
frutando de mini-juegos y bús- 
quedas secundarias. Su misión 
principal es explorar enormes 
templos plagados de mons- 
truos, puzzles y zonas de pla- 
taformas. Para superarlos irá 
aprendiendo nuevas habilida- 
des: desde el uso de una espa- 
da y un escudo en los comba- 
tes hasta la capacidad de 
bucear, dar dobles saltos o 
usar una cerbatana para acti- 
var mecanismos a distancia. 

Por su parte, Tutankhamon 
deja de lado la acción para 
centrarse en los puzzles y los 
saltos. El momificado empera- 
dor está atrapado en el palacio 
de Set, lleno de trampas 
mortíferas. Y estar 
ya muerto le vie- 
ne de maravi- 
lla, porque en 
lugar de evitar 
las tram- 


Sphinx es el encargado de pelear, y explorar templos, 
así como hablar con los habitantes de Heliópolis. 


La "maldita” momia resuelve puzzles y 
zonas de saltos con mucho, mucho humor. 
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pas puede caer en ellas y 
utilizar sus efectos para re- 
solver los puzzles más inge- 
niosos del juego: así, ser sa- 
cudidos por una descarga 
eléctrica nos servirá para 
activar mecanismos, o si nos 
baña la lava podemos que- 
mar puertas de madera... Es 
más,Tutankamon incluso ex- 
hibe algunas dotes de sigilo, 
como hacerse invisible para 
eludir mecanismos de vigi- 
lancia. Vamos, que entre los 
dos héroes disfrutamos de 
un desarrollo variadísimo 
con los ingredientes típicos 


de una buena aventura. Y to- 
do con un control sencillo y 
bastante preciso, con la úni- 
ca pega de una cámara que 
a veces nos deja un poco 
vendidos en los combates. 

ALGUNOS DETALLES 
TÉCNICOS impiden a 
Sphinx colarse directamente 
entre las aventuras más im- 
presionantes de PS2. La am- 
bientación del juego es muy 
buena, gracias al espectacu- 
lar diseño de los templos y 
edificios, pero los modelos 
de los enemigos son más 



Aparte de la aventura principal, Sphinx ofrece un montón de retos y mini 
juegos, como atrapar a los enemigos con la ayuda de un escarabajo mágico. 



Un variadísimo desarrollo y todo el 
encanto del Antiguo Egipto hacen de 
Sphinx una grandiosa aventura. 


bien pobres, y zonas como 
la ciudad de Abydos resultan 
muy vacías de habitantes. El 
apartado sonoro también da 
una de cal y otra de arena: 
las misteriosas melodías de 
inspiración egipcia son de 
calidad, pero el juego carece 
por completo de voces. Por 
ello, Sphinx no resulta tan 
espectacular como merece 
su completo desarrollo. 


Pero estos detalles no im- 
piden que estemos ante un 
juego que, aunque no tenga 
detrás una gran campaña 
publicitaria ni sea la secuela 
de un título de éxito, atrapa 
al jugador con su acertada 
mezcla de acción, puzzles y 
plataformas, y con su origi- 
nal ambientación. Sphinx te 
encantará a poco que te 
gusten las aventuras. 
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Este muerto 
está muy vivo 

Los efectos que las trampas del palacio 
de Set provocan en la pobre momia van 
más allá de abrasarle o electrocutarle. 
Algunas trampas le aplastan dejándole 
tan plano como una hoja de papel, lo 
que le permite colarse entre rejas. Otras 
le transforman en pájaro, o le cortan y 
dividen en tres momias cuyo control 
podemos alternar para resolver puzzles. 


Planos como una hoja, atravesamos rejas. 



Incandescentes, caminamos sobre la lava. 



¡Incluso somos divididos en tres momias! 



O transformados en un "bicho” volador. 
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lucha ün cuartel contra las fuerzas del Mal 

La mítica saga Castlevania llega por fin a PS2 ofreciéndonos un auténtico derroche de acción 
con una ambientación de lo más gótica. Prepara tu látigo y agua bendita, te van a hacer falta... 



Tanto los oscuros escenarios en 3D como el diseño de personajes y enemigos 
está muy en la línea de la tétrica ambientación característica en la saga. 


i* 1 .* i I A 




• y *" 

é 

^ aL 7 1 I f / , 

bcSs**'* - m f jKk 

La corrlftrt» d«l agua ha oaabdado 


¿•brido a la parada da la náquina. 
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Además de muchos combates, en este Castlevania vamos a encontrar también 
momentos "plataformeros” y algún que otro puzzle... aunque pocos, la verdad. 



Por si os quedan ganas de dar más "cera”, al terminar la aventura podremos 
disfrutarla de nuevo con Joachim, uno de los enemigos finales del juego. 




ser fácil, ya que de nuestra 
prometida nos separan 5 enor- 
mes zonas, interconectadas en- 
tre sí y plagadas de enemigos y 
algún que otro enigma. La for- 
ma de afrontarlas no es lineal, 
es decir, que podemos acce- 
der a cualquiera de las 5 
partes del castillo cuando 
queramos. Eso sí, 
hasta que no derrote- 
mos a los 5 enemigos que nos 
esperan al final de cada zona, 
no podremos luchar contra 
el gran enemigo final. 


Además de no ser lineal, el 
desarrollo de CLOI tiene otra 
característica: el exceso de ac- 
ción, que se lleva todo el prota- 
gonismo muy por encima del 
resto de componentes de 
juego. Las estancias 
del castillo están 


LAMENT OF IN NOCEN- 
CE CONTINÚA la legenda- 
ria lucha de la familia Belmont 
contra las fuerzas del Mal, 
aunque su argumento nos tras- 
lada a los orígenes de 
la saga. Así, el protago- 
nista es León Belmont, el 
primero de esta estirpe de ca- 
zavampiros, y con él nos aden- 
tramos en un terrible castillo 
plagado de criaturas de ultra- 
tumba para salvar a su amada 
Sara. Pero este rescate no va a 


espués de pasar por 
■ prácticamente todos 
los formatos desde su 
nacimiento en 1986, la saga 
Castlevania por fin aterriza en 
PS2. Y lo hace con un juego que 
combina plataformas, explora- 
ción, algún que otro puzzle y, 
sobre todo, mucha acción. 





-> *»■ 



En Lament of Innocence asumimos el papel de León Belmont, un noble que 
debe rescatar a su amada que está prisionera en un castillo infernal. 



infestadas de horribles cria- 
turas (zombis, fantasmas, 
esqueletos y similares, hasta 
35 tipos de enemigos) que 
no dudarán en hacernos "pi- 
cadillo”. Por fortuna, León 
cuenta con un arsenal digno 
del mejor cazavampiros. Pa- 
ra empezar, un letal látigo, 
todo un clásico de la saga, 
con el que podremos realizar 
tanto demoledores combos 
de ataque como agarrarnos 
a determinados salientes y 
así alcanzar zonas de otro 
modo inaccesibles. Además, 
también podemos alternar 5 


armas secundarias (hacha, 
daga, cruz, agua bendita y 
cristal), que podemos poten- 
ciar gracias al uso de otras 
tantas esferas especiales. 

Y, por si fuera poco, también 
podemos conseguir reliquias, 
con las que realizamos movi- 
mientos especiales. 

ENTRETANTOS COM- 
BATES hay salpicados di- 
versos momentos "platafor- 
meros” y algún que otro 
sencillo puzzle, pero que os 
quede muy claro que este 
Castlevania apuesta desca- 



En las 5 zonas del castillo vamos a encontrar todo tipo de monstruos, a los 
que debemos dar "pasaporte” con nuestro látigo y otras armas secundarias. 



Este nuevo Castlevania basa todo 
su atractivo en la acción, por encima 
de las plataformas o los puzzles. 


radamente por la acción. 

Por lo demás, encontra- 
mos un apartado gráfico 
francamente sólido, con 
unos escenarios en 3D a la 
altura de lo esperado. Puede 
que las cámaras prefijadas 
ocasionen algunos proble- 
mas puntuales, pero lo cierto 
es que personajes, enemigos 
y escenarios están dentro 
del tono gótico característico 


de la saga, al igual que su 
acertada banda sonora, en- 
tre orquestal y electrónica. 

Eso sí, puede que en oca- 
siones os resulte algo difícil 
(aunque no hasta el punto de 
desesperar) y que en ciertos 
aspectos no sea fiel a la sa- 
ga. Pero aunque le falte "al- 
go” para ser uno de los 
grandes, ningún fan de la ac- 
ción se lo debería perder. 





Armas de 
cazavampiro 

Para acabar con los monstruos contamos 
con nuestro látigo, además de 5 armas 
secundarias (potendables gradas a otras 
tantas esferas) y una serie de reliquias con 
las que lograremos movimientos especiales. 


El látigo es el arma básica de León, que 
además evolucionará con el tiempo. 


Podemos alternar 5 armas secundarias: 
hacha, daga, agua bendita, cruz y cristal. 


Estas armas se potencian con las esferas 
que dejan los jefes finales de cada zona. 


En el inventario podremos observar los 
distintos objetos que tenemos equipados. 


/ 

Enemigos 

aterradores 

En CLOI hay hasta 35 tipos 
de enemigos: fantasmas, 
zombis, plantas carnívoras, 
esqueletos, lobos... Todos son 
"aterradores”, pero los más 
duros de pelar son los jefes 
finales, entre los que se 
encuentra una medusa o un 
gigante de piedra o Gólem. 
Eso sí, en este Castlevania se 
echa en falta más vampiros... 



Para derrotar a algunos jefes finales tendremos que ser 
muy hábiles y elegir con cuidado nuestros ataques. 







Algunos enemigos, además de provocar daños, pueden 
envenenarnos o convertirnos en piedra. Mucho ojo. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


Gráficos í Sonido Q Diversión 'j 
Duración ( Calidad/Precio 


La ambientación, amparada en un destacado 
apartado técnico, y su entretenido desarrollo. 


Problemas puntuales con las cámaras y que 
no resulte del todo fiel a la saga Castlevania. 


Una aventura en la que la acción se 
lleva casi todo el protagonismo. i 
Eso sí, su tétrica ambientación es I 
muy atractiva y resulta entretenido. 
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¡Indurain, esto sí son emociones tuertes! 



Snow, skate, surf, wakeboarding, motocross...Todo, 
un juego de niños comparado con el vértigo de un 
peligroso descenso en bicicleta de montaña. 


L os deportes de riesgo siguen 
siendo fuente de inspira- 
ción para los videojuegos y 
ahora han servido de base 
para este título donde las 
bicicletas de montaña, las 
más atrevidas acrobacias y 
la velocidad son las máximas protago- 
nistas. Nuestro objetivo, como en todos 
los juegos de este tipo, es llegar los 
primeros a la meta, algo que se con- 
vierte en una delicia gracias a la 
gran sensación de velocidad y al buen 
control de las bicis. 


DENTRO DEL ABANICO DE 
MODOS de juego destaca Superca- 
rrera, donde debemos superar descen- 
sos repletos de saltos, caminos alter- 
nativos y obstáculos para acceder a 
nuevos circuitos y mejoras. Aquí, apar- 
te de llegar primeros a meta, podemos 
golpear a nuestros rivales y hacer todo 
tipo de acrobacias para rellenar nues- 
tro medidor de turbo. Y si lo tuyo es ju- 


gar en com- 
pañía, también incluye un diverti- 
do modo para 4 jugadores... Además, 
0D viene avalado por un fenomenal 
apartado gráfico, que recrea a la per- 
fección unas amplias laderas y entor- 
nos, como las ruinas de un castillo, que 
sólo tiene un fallo: algunos elementos 
del escenario impiden la visión. Por lo 
demás, si te gusta la velocidad y los de- 
portes extremos, tienes ante ti un título 
muy divertido, hecho a tu medida. 


Manejando una bicicleta de montaña debemos superar peligrosos descensos en todo tipo de 
escenarios. Buscar atajos o evitar los múltiples peligros de las circuitos es vital para lograr la victoria. 


Para ganar las carreras, debemos administrar con prudencia la barra de turbo de nuestro corredor. Si 
la consumimos en su totalidad, podemos recargarla haciendo todo tipo de peligrosas acrobacias. 


¡Y sin 
manos! 

Uno de los aspectos más 
divertidos y espectaculares 
del juego son las piruetas y 
acrobacias que podemos, y 
debemos, realizar durante 
las carreras. Cada pirueta 
nos otorga una serie de 
puntos, que podemos 
cambiar por mejoras o 
nuevos modos de juego. 



Cuanto más arriesgadas sean las piruetas que hagamos, 
más puntos conseguiremos al final de las carreras. 
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Con los puntos acumulados, podemos conseguir nuevas 
equipaciones e incluso desbloquear modos de juego. 
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Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 
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La gran sensación de velocidad, las múltiples 
sorpresas de los circuitos y el control. 

A veces algunos elementos del entorno nos 
impiden ver con claridad los circuitos. 


Si te gustan los deportes de riesgo 
y las más rápidas y espectaculares 
carreras, seguro que esta divertida 
propuesta no te defrauda. 
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Whmlash 

la gran evasión... pero en versión animal 

Las relaciones entre parejas de héroes plataformeros son siempre un remanso de paz y 
concordia... ¿Siempre? Que se lo digan a esta sádica comadreja y al conejo que la soporta. 



El humor negro predomina en la aventura, y se pone de manifiesto sobre todo en 
las burradas que Spanx hace con Redmon, como usarlo para atascar mecanismos. 


mentó. Una huida que realizan 
juntos... a la fuerza, ya que 
están unidos por una cadena. 

SPANX, EL PERSONAJE 
QUE CONTROLAMOS, 

utiliza a Redmon como herra- 
mienta multiusos: lo llena de 
helio para que flote como un 
globo, lo introduce en meca- 
nismos para atascarlos o lo 
usa para golpear al personal 
del complejo. Vamos, las habi- 
lidades típicas de todo héroe, 
pero derrochando humor ne- 
gro, y puestas en práctica con 
un control sencillo y eficaz. 

Pese a que el control es muy 
sencillo, avanzar no es fácil. En 
nuestra loca huida peleamos 
con el personal del complejo, 
destruimos instalaciones y su- 
peramos muchas zonas de sal- 
tos. Pero la principal dificultad 
es descubrir cómo llegar a la 


El desarrollo invita a explorar a fondo las instalaciones para 
poder avanzar, lo que a veces implica liberar a otros animales, 


La diversión continúa en el apartado técnico. Los dos protagonistas tienen 
un aspecto desastroso y caricaturesco, y el doblaje es divertido y de calidad. 


D espués de 
disfrutar de 
tantos y tan 
buenos plataformas en 
PS2, resulta agradable des- 
cubrir que todavía no está to- 
do dicho en el género. Ese es 
el caso de Whiplash , un título 
que, aunque presenta un desa- 
rrollo clásico, sorprende gra- 
cias a sus protagonistas, los 
dos “héroes” más desqui- 
ciados que jamás han pa- 
sado poruña consola. 

Los dos “protas” 
son la comadreja 
Spanx y el co- 
nejo Redmon, 
dos animale- 
jos que tratan 
de escapar del 
complejo cien- 
tífico en el que 
iban a ser víctimas 
de un cruel experi- 






Spanx y Redmon son dos cobayas que intentan escapar de un complejo en el que iban a ser sometidos 
a un sádico experimento. El personal del centro y las medidas de seguridad tratarán de impedírselo. 


Juntos, Redmon y Spanx exhiben las habilidades de todo buen plataformas: saltan, planean, golpean- 
la gracia está en que Spanx utilizará al sufrido conejo Redmon como herramienta para realizarlas. 




La comadreja Spanx utilizará al pobre 
conejo Redmon como arma para 
avanzar en este loco plataformas. 


siguiente zona aprovechan- 
do nuestras habilidades y el 
entorno. Para ello hay que 
explorar mucho y pensar un 
poco, hasta dar con una tu- 
bería por la que trepar, una 
corriente de aire que nos im- 
pulse ... Un desarrollo en- 
tretenido, aunque requiere 
paciencia para avanzar debi- 
do al intrincado diseño de 
las instalaciones. Por suer- 


te, el humor negro incita a 
seguir jugando, respaldado 
además por un gran aparta- 
do gráfico. 

LOS ENTORNOS SON 
DETALLADOS, con bue- 
nos efectos de luz, y los per- 
sonajes, aunque de simple 
diseño, convencen por su as- 
pecto caricaturesco y sus di- 
vertidas animaciones. Pero 


lo que definitivamente nos 
hará reír a lo bestia son los 
comentarios de Redmon al 
sufrir todo tipo de perrerías, 
o las voces que suenan por 
megafonía en las instalacio- 
nes, muy bien dobladas al 


castellano. Por todo esto, 
Whiplash es un gran plata- 
formas, que derrocha caris- 
ma y humor. Puede que no 
sea tan intenso como Jak II, 
pero le sobra calidad para di- 
vertir a los fans del género. 


El conejo 
radiactivo 

Una de las perrerías que Spanx le hace a 
Redmon es meterlo en generadores de 
energía para que arda, se congele o 
quede bañado en radiación. Así hace más 
daño a los malos o activa mecanismos. 



En el generador, Redmon será congelado, 
electrificado, bañado en plasma... 



De esta forma, cada vez afectará de forma 
distinta a los malos que nos encontremos. 


Los animales nacen, crecen... 

Spanx y Redmon mejoran 
con la experiencia. Los 
enemigos caídos sueltan 
bolsas de "snacks” que 
aumentan la resistencia de 
Spanx y la potencia con la 
que Redmon impacta en 
los enemigos. Además, 
según superamos zonas 
del complejo, aprendemos 
nuevos y sencillos combos 
de golpes con los que dar 

su merecido a los "malos”. Los "snacks” mejoran a los dos héroes por separado. 



¡¡¡y aprenden!!! 
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Además, ambos aprenden nuevos ataques según avanzan. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano Formato: DVD 

Voces: Castellano Jugadores: 1 



Gráficos Sonido Diversión 


Duración Q Calidad/Precio 


t EI humor negro que impregna todo el juego, 
y el arrasador carisma de sus protagonistas. 

I Tanta exploración y saltos puede no gustar a 
▼ los que busquen acción o emociones fuertes. 


Un plataformas que, a pesar de su 
desarrollo clásico, trae un soplo de ' 
aire fresco al género gracias a sus 
grandes dosis de humor negro. 
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FICHA TÉCNICA 


l-Ninia 

Un pequeño gran guerrero 


A veces las apariencias engañan y pese a su 
pequeño tamaño, este ninja tiene muchos recursos 
para enfrentarse él solito a cientos de peligros... 


I-Ninja combina a la perfección las clásicas plataformas con grandes dosis de acción y algunos puzzles. 


A lo largo del juego encontramos minijuegos en los que hay luchar contra robots o disparar cañones. 


/ 

Secretos 

de ninja 

Al superar con éxito los 
escenarios, nuestro pequeño 
guerrero irá ascendiendo de 
nivel y conseguirá así hasta un 
total de cuatro habilidades 
"ninja". Con estas habilidades 
podemos aumentar nuestro 
poder de ataque, recuperar la 
barra de salud, e incluso 
invocar un shuriken gigante 
para acabar con los enemigos. 


Podemos invocar diferentes hechizos para lograr 
poderosos ataques o recuperar la barra de salud. 


L os ninjas que suelen aparecer 
en las películas suelen ser per- 
sonajes letales y sombríos. Sin 
embargo, el que protagoniza este pla- 
taformas es pequeño y, aparentemente, 
simpático. Eso es lo primero que llama 
la atención de I-Ninja, junto con su 
fresco humor y su divertido apartado 
gráfico, que muestra personajes “ca- 
bezones” y unos escena- 
rios muy coloristas y 
detallados. 

Como otros 
juegos simila- 
res, I-Ninja 
está com- 
puesto por 
cinco mundos, 
en los que nos 
esperan diferen- 
tes niveles re- 
pletos de ene- 
migos, saltos, 
puzzles, je- 
fes finales... 

Todos estos re- 
tos no son ningún problema 
en la práctica, gracias al sen- 
cillo y efectivo sistema de con- 
trol y a las múltiples habilidades 
ninja de nuestro "cabezón” perso- 
naje (correr por las paredes, colgarse 
del techo con una cadena...). 




A medida que vamos ascendiendo de nivel, también 
conseguimos katanas más fuertes y nuevos ataques. 

/ 


Y por si esto fuera poco, I-Ninja tam- 
bién ofrece un montón de minijuegos, 
que hacen su desarrollo muy variado. 


ASÍ, APARTE DE DAR SALTOS 
Y PELEAR, PODEMOS pilotar un 
gigantesco Mecha, controlar una enor- 
me bola de acero que transporta a 
nuestro protagonista por estrechos pa- 
sajes, disparar cañones... Un 
desarrollo de lo más 
atractivo que, a cada 
paso que damos, 
nos depara sor- 
presas y nuevas 
situaciones, cul- 
minando en un 
plataformas muy ju- 
gable que entretiene 
de principio a fin. Lás- 
tima que su apartado grá- 
fico no sea algo más 
^ revolucionario, en la 
línea de JakII , y 
que la gestión de las 
cámaras no sea un 
poco más efectiva (a 
veces no nos ofrece el 
mejor enfoque). Y si encima 
fuera más largo, entonces 
estaríamos ante uno de 
los grandes del gé- 
nero. Seguro. 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 
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Gráficos Sonido Q Diversión Q 
Duración Q Calidad/Precio 


Variedad de situaciones, muchas habilidades 
para nuestro personaje y un excelente control. 


La mala gestión de las cámaras convierte 
algunos saltos en un verdadero suplicio. 


Diferente, divertido y desenfadado 
plataformas, que tiene en su gran 
variedad (saltos, peleas, puzzles, 
sigilo...) su principal encanto. 


I 
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legacyofkain.com 


Utiliza los destructivos poderes del vampiro Kain y de su archi-rival, el 
devorador de almas Raziel, para acabar con las vidas de tus enemigos 
de manera brutal y sangrienta. En esta oscura odisea repleta de acción, 
sólo uno de estos anti-héroes sobrevivirá. 
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La trepidante acción sin descanso, las 
partidas para dos jugadores y el precio. 


El desarrollo es muy simple y repetitivo, 
y a la larga puede resultar muy monótono. 


Un arcade repleto de combates que 
además cuenta con infinidad de 
modos de juego. Ideal para los 
fanáticos de los juegos de acción. 


Esta guerra no es ningún “cuento chino”, así que 
coge tu espada y prepárate, porque te esperan 
salvajes combates contra cientos de enemigos. 


Un héroe 
a tu 
medida 


Xtreme Legends ofrece la 
posibilidad de crear un héroe 
a nuestro antojo, dándole el 
aspecto físico que queramos, 
para posteriormente jugar 
con él. Entre las variables 
que nos ofrece el editor 
están las armas, el atuendo... 


Podemos crear un personaje partiendo desde cero, para 
luego participar con él en diferentes modos de juego. 


Nuestro héroe se unirá al enorme elenco de personajes 
controlables, compuesto por más de 40 guerreros. 

/ 


E l Beat'em Up con más solera 
en PS2 sigue dando "guerra” 
con Xtreme Legends, la versión 
ampliada de su cuarta entrega. 

De nuevo nos encontramos ante un 
Beat'em Up tradicional, en el que nos 
enfrentamos a cientos de enemigos en 
amplios escenarios 3D. La mecánica es 
la mar de sencilla, ya que se 
limita a “machacar” los bo- 
tones para realizar todo ti- 
po de golpes y ataques es- 
peciales, así como a dar 
algunas órdenes a las 
tropas que dirigimos. 
Este sencillo 
planteamiento 
se repite en 
los numero- 
sos mo- 
dos de 
juego, 


entre los que destaca Legend, donde 
debemos superar misiones con los 42 
personajes disponibles para seguir una 
elaborada trama con tintes históricos. 

LA OFERTA SIGUE CON ARE- 
NA CHALLENGE, unos combates 
uno contra uno en un ring, o el modo 
Xtreme, donde debemos superar de un 
tirón varías misiones que nos otorgan 
puntos (que podemos canjear por me- 
joras). Además, en casi todos estos 
modos podemos jugar con un amigo, 
disparando así las cotas de diversión. 

Técnicamente, como viene siendo ca- 
racterístico en esta saga, Xtreme Le- 
gends muestra unos modelos muy tra- 
bajados, que contrastan con la pobreza 
de los escenarios y la molesta niebla, 
provocada para poder poner tantos 
enemigos en pantalla. Por supuesto, 
los fanáticos de la acción pasarán por 
alto este defecto en virtud de sus visto- 
sos combates y las miles de horas de 
diversión que ofrece este título. 


Xtreme Legends nos invita a participar en multitudinarias batallas contra cientos de enemigos y ofrece 
numerosos modos de juego, tanto para jugar en solitario como a pantalla partida con un amigo. 


El repetitivo desarrollo del juego (todo se limita a luchar sin parar) se ve compensado en cierta medida 
por lo variado de los objetivos a cumplir y por la posibilidad de tomar ligeras decisiones estratégicas. 
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La Red en pie de guerra 




E l juego Online tiene cada vez 
más seguidores, y buena 
prueba de ello es este juego 
de acción diseñado exclusivamente pa- 
ra el juego en red. El planteamiento es 
sencillo: combates entre distintos vehí- 
culos militares en escenarios abiertos 
repletos de obstáculos y rampas. Así, 
podemos elegir entre tanques con un 
gran poder des- 
tructivo o vehícu- 




Un entretenido juego de acción, 
dirigido a los apasionados del 
juego Online y los combates sin 
complicaciones que van al grano. 


los ligeros, menos potentes pero mu- 
cho más maniobrables, para enfrentar- 
nos a un total de 16 jugadores en due- 
los a muerte, ya sea todos contra todos 
o por equipos. Gracias al excelente 
control y la exagerada física de los ve- 
hículos, podemos disfrutar 
de frenéticos combates 
repletos de acción y que no 
dejan un momento de respi- 
o. Si a todo ello añadimos un 
sólido y fluido motor gráfico, te- 
nemos una alternativa más que inte- 
resante para los aficionados al 
juego en red de PS2 y que, ade- 
más, cuenta con el aliciente 
de un precio ajustadísimo. 


Castellano • 1-16 jugadores 
2 (77 Kb) • Dual Shock 2 • Tarjeta Ethernet I 


Compañía Midas Interactive I Género Arcade I Precio 20,88 € (3.475 ptas. ) 



Nuestro cometido, como en el mítico Arkanoid, 
es romper los "ladrillos” con una pelota. 



Bust-a-Block 

Seguro que todos hemos jugado alguna vez 
con Arkanoid o uno de sus “clones”. Es el 
juego "de toda la vida” de una pelotita que 
choca contra "ladrillos” para destruirlos y 
a la que dirigimos con un "stick” situado en 
la parte baja de la pantalla, que se mueve de 
lado a lado. Pues este Bust-A-Bloce s su 
enésimo clon, con la única originalidad (por 
llamarlo de alguna forma) de que los ladri- 
llos a romper están puestos unos sobre otros 
en los tres planos, y dependiendo de cómo la 
golpeemos, podemos lograr distintos efec- 
tos en la pelota, como botes, pero poco más. 


Inglés • 1 ó 2 jugadores 
Memory Card 2 (40 Kb) • Dual Shock 2 


Es el Arkanoid de toda la vida, pero 
3D y con un desarrollo ligeramente 
distinto. Si te van los arcades, es de 
lo mejorcito, y más barato, de PS2. 



En HOA nos enfrentamos a otros 15 rivales en batallas Online, a bordo de vehículos militares. 



La acción se desarrolla en enormes escenarios abiertos, donde encontramos una gran variedad de 
armas con las que eliminar a los enemigos: misiles teledirigidos, rifles de plasma, cañones láser... 


3^ Compañía Agua I Género Deportivo | Precio 34,95 € (5.815 ptas. ) 



flnassi Tennis Generalmn 

Estaréis de acuerdo en que Sega puso, con 
Virtua Tennis , el listón muy alto para los si- 
muladores de tenis. Y este Agassi, en el que 
la estrella indiscutible es el deportista norte- 
americano, con otros 31 tenistas, no supera 
ni de lejos ese listón. En lo básico es un clon 
del título de Sega: modos de juego (partido 
rápido, arcade, y torneo), cámaras y reaccio- 
nes de los tenistas; pero es en los detalles 
en lo que este título falla: ni tiene un control 
sencillo e intuitivo, ni las animaciones quedan 
naturales, ni consigue "picarnos” de la mane- 
ra en que aún hoy lo hace Virtua Tennis. 


Inglés • De 1 a 4 jugadores 
Memory Card 2 (244 Kb) • Dual Shock 2 • Multitap 


El famoso deportista norteamericano 
es la estrella indiscutible de un juego 
de tenis más, que puede entretener, 
pero ofrece lo mismo de siempre... 







Roque Ods 


El sigilo tiene forma de mujer 



ebiendodelas 
mismas fuentes 
que títulos co- 
mo Mission Impossible o 
Splinter Cell, llega este 
nuevo juego de infiltra- 
ción que además cuen- 
ta con diversos mo- 
mentos de acción pura y 
dura. Asumiendo el papel 
de una ágil y letal espía que se 
enfrenta a una peligrosa organi- 
zación criminal conocida como 
Omega 19, debemos superar di- 
ferentes niveles donde el sigilo, 
los tiroteos y el uso de los más 
sofisticados utensilios de espio- 
naje se suceden con un excelen 
te ritmo de juego, en las más va- 
riadas situaciones (colocación 
de explosivos, huidas contrarre- 
loj...). Con tan prometedor desa- 


rrollo, es una verdadera 
lástima que el resultado final 
se quede a medio camino, 
debido a unos mediocres 
gráficos y a un control dema- 
f '• siado duro. De todas 

■A formas y pese a no al- 
m canzar el nivel de los 
V grandes del género, si 
te gustan los juegos de 
k infiltración y no das mu- 
■ cha importancia al as- 

pecto técnico, seguro 
que la variedad de es- 
te título logrará que pa- 
I ses muy buenos momentos 

■ de juego con él. 

Castellana • 1 jugador 
Memory Card 2 (115 Kb) ♦ Dual Shock 2 

.lUlkD 


18* ^2* Compañía Namco I Género Acción I Precio 62,95 € (10.475 ptas. ) 



La infiltración es la principal baza con la que contamos para superar las misiones, en las que además 
tenemos que evitar todo tipo de medidas de seguridad con sofisticados gadgets de espionaje. 



Cuando el sigilo falla, sólo nos queda la fuerza bruta. En estos casos tampoco estaremos indefensos, 
ya que contamos con un nutrido arsenal y con numerosas técnicas de combate cuerpo a cuerpo. 


3* Compañía Atari | Género Estrategia I Precio 39,95 € (6.647 ptas. ) 



Snawn Armageúúon 

Spawn es un conocido personaje de cómic al 
que ahora podemos emular en este juego de 
acción, donde debemos luchar contra cien- 
tos de demoníacos enemigos. Para salir ile- 
sos de tan encarnizada lucha tenemos a 
nuestra disposición todas la habilidades de 
Spawn (enormes saltos, planear con su ca- 
pa...), un poderoso arsenal, así como diver- 
sos hechizos mágicos. Aunque los enemigos 
son muy variados, al final todo se reduce a 
machacar los botones en los combates y sol- 
ventar algunos sencillos puzzles, lo que ter- 
mina cansando a largo plazo. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (68 Kb) • Dual Shock 2 


Un torrente de acción para un 
desarrollo demasiado repetitivo. 

En todo caso, resulta divertido si 
buscamos acción sin complicaciones. 



RIsKommi 


irmmimuiji 


Uno de los más conocidos juegos de mesa es 
"Risk”, del que ahora podemos disfrutar su 
versión en PS2. El juego se desarrolla por 
turnos donde movemos unidades por un ma- 
pamundi, gestionamos nuestras fuerzas de 
ataque y atacamos al resto de los jugadores 
mediante combates que se deciden al azar 
por tiradas de dados. Jugando en solitario, 
el juego pierde bastante y es participando 
con otros jugadores donde este título aporta 
mayor diversión. Además, siempre podemos 
optar por el modo Online, donde nos enfren- 
tamos a otros duros estrategas de la Red. 


I Castellano • 1-6 jugadores 

M. Card 2 (116 Kb) • Dual Shock 2 » Tarjeta Ethernet 


Estrategia en su vertiente más pura 
y algo escaso en opciones de juego. 
Eso sí, los aficionados al juego de 
mesa disfrutarán jugando online. 
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Afina tu puntería 



Los arcades de pistola se han desarrollado enormemente y gracias a PS2 
podemos jugar en casa a títulos que antes sólo se podían ver en los 
salones recreativos. Pero claro, para disfrutar a tope de ellos hacen 
falta buenas pistolas. Adaptándose a los tiempos, las 
compañías de periféricos se han puesto las pilas y es 
normal encontrar pistolas que incluyen martilleo 
del percutor, pedales, crucetas digitales e 
incluso mirillas láser. 

La cuestión es, ¿cuál es la mejor? Á 


LAS 5 PISTOLAS A EXAMEN 


G-Con 2 

->Freebird Light Blaster 
-»P9902 Light Blaster 
-»PS99 Láser Blaster 
Sharp Shooter 2 
-»Walter PPK 


A ntes de pasar a la comparati- 
va en sí, vamos a repasar al- 
gunas ideas básicas sobre los 
juegos de pistola y las propias pisto- 
las, que puede que muchos aim.no 
tengáis del todo claras. 


gos de acción en primera persona, 
aunque a primera vista se parecen, 
no son compatibles con este periféri- 
co. Vamos, que nada de intentar ma- 
tar nazis en Medal of Honor con una 
pistola. Para saber si un juego es 
compatible con pistola, mira la parte 
trasera de la caja, la ficha técnica. 

Si la idea te atrae, sólo te queda de' 
cidirte por una pistola en concreto, 
aunque antes debes tener en cuenta 
qué prestaciones ofrece cada una. 


digital y se conecta a la consola me- 
diante los puertos USB. A priori es la 
pistola ideal, ya que es muy fiable y 
está avalada por Sony. Sin embargo, 
no es compatible con los primeros 
juegos de PS2 y, por supuesto, no 
puede usarse en PSone. Para no tener 
problemas de compatibilidad, lo ideal 
es optar por una pistola USB que ade- 
más tenga también el conector nor- 
mal, vamos el del pad. 

Otro de los aspectos a tener en 
cuenta son los extras que presentan, 
entre los que destaca la posible inclu- 
sión de un adaptador G-Con, que me- 
jora la precisión de la pistola en los 
juegos compatibles con este sistema. 


La cruceta digital también empieza a 
ser importante por la reciente apari- 
ción de títulos en los que podemos 
movernos libremente por los decora- 
dos. También es interesante el pedal, 
ya que con él podremos realizar dis- 
tintas acciones más cómodamente. 
Otras extras como el retroceso, la vi- 
bración o los distintos tipos de dispa- 
ro y recarga automática son bienveni- 
dos, aunque no imprescindibles. 

Todas estas posibilidades pueden 
hacer que la decisión resulte un poco 
complicada. No te preocupes y déjate 
guiar por nuestra comparativa, ya que 
en ella encontrarás los pros y los con- 
tras de los modelos más importantes. 


¿A QUE PUEDO JUGAR 
CON UNA PISTOLA? 

Lo primero que hay que concretar es 
que sólo se puede usar la pistola en 
los juegos preparados para ello. En 
estos juegos el reto principal es dis- 
parar contra una serie de objetivos. 
Eso sí, no todos los juegos que con- 
sisten en disparar a todo lo que se 
mueva son juegos de pistola. Los jue- 


¿CUAL ES EL TIPO DE PISTOLA 
QUE ME CONVIENE? 

La pistola oficial de Sony es la G-Con 
2. Esta pistola incorpora una cruceta 


G-CON 2 


Fabricante Namco I Distribuidor Sony I Precio 34,95 € 


El arma más fiable, 
y además oficial. 

■ Precisión. La mejor en este apartado con 
diferencia, lo que supone su principal baza 
frente a sus rivales. No habrá enemigo que 
pueda escapar de vosotros por mucho que 
se pegue a los bordes de la pantalla. 

■ Compatibilidad y conector. Sólo cuen- 
ta con conector USB, por lo que su uso se li- 
mita a los juegos compatibles con estas pis- 
tolas, que son la mayoría de PS2. Si estáis 
pensando en usarla en PSone, olvidadlo. 

■ Extras. Una cruceta digital perfectamente 
accesible con nuestro pulgar. Nada más. 

■ Acabado. Es una pena que no traiga un pe- 
dal como el de las recreativas de Namco tipo 
Time Crisis 3. Los materiales son de una ca- 
lidad más que aceptable. 



FRIEBIRD LIGHT BLASTER 


Fabricante Logic 3 I Distribuidor Herederos de Nostromo I Pre cio 74,95 € 

La única que permite jugar sin cables 



0 

2 LIGHT BLASTER 

| 

Fabricante Logic 3 1 Distribuidor Herederos de Nostromo I Precio 34,90 € 


Fiabilidad y diseño insuperables 




■ CONCLUSfONES 


GLOSARIO, TERMINOS QUE TE DEBEN SONAR AL HABLAR DE PISTOLAS 


■ Precisión. Si intentamos disparos demasiado ajustados, tendremos algún problemilla, 
aunque en situaciones normales no echaremos en falta una mayor precisión. 

■ Compatibilidad y conector. Sólo podrás usarla en PS2 y con juegos diseñados para 
el sistema G-Con2. Un apartado en el que queda por debajo de sus competidores. 

■ Extras. Prescinde del incómodo cable que la uniría con la consola. La batería que usa 
permite 30 horas de autonomía de juego. Además incorpora una cruceta digital bastante 
cómoda y disparo y recarga automática. 

■ Acabado. El diseño y materiales usados la revisten de la solidez necesaria. Eso sí, el 
botón de la empuñadora incordia un poco. Las instrucciones están en castellano y son 
suficientemente clarificadoras. 


El uso de un sistema inalámbrico se 
paga, y caro. Dejando aparte esto, hay 
pistolas bastante más completas por 
las que optar en esta comparativa. 


■ Precisión. Una de las mejores a la hora de acabar con los enemigos que hay pegados 
a los bordes de la pantalla. 

■ Compatibilidad y conector. Lástima que hayamos detectado ciertos fallos con 
algunos juegos, a pesar de que es compatible con todos los modos y usa doble conector. 

■ Extras. Además de autodisparo y autorecarga, incluye un útil pedal y una cruceta 
digital, eso sí, bastante incómoda debido a su localización en uno de los laterales. 

■ Acabado. Una de la mejores sin duda. Materiales de buena calidad, martilleo sin 
necesidad de adaptador AC, peso apropiado, adaptador G-Con... 


La única 
pistola que nos 
permite jugar 
sin el engorro 
de los cables 


en cuanto a extras: doble 
conector, martilleo, 
adaptador G-Con... 


Es una muy buena opción que no se 
coloca directamente en la cumbre 
por una nefasta cruceta y los fallos 
detectados con algunos juegos. 


•+JUEGOS DE PISTOLA: básicamente, 
consisten en acabar con una serie de blancos 
usando una pistola en lugar del pad. Por re- 
gla general no nos permiten movernos, sólo 
disparar, y no suele verse al protagonista. És- 
tos son los títulos disponibles para PS2: 

• Endgame. 

• NinjaAssault. 

• Resident Evil: DeadAim. 

• Time Crisis 3. 

• Vampire Night. 

• Virtua Cop Elite Edition. 


“► G-CON: sistema ideado por Namco en 
época de PSone y que usa un adaptador es- 
pecial para mejorar la precisión. 

-►G-CON2: adaptación del sistema G-Con 
para Playstation 2. Recurre a un nuevo adap- 
tador de vídeo especial y aprovecha el conec- 
tor USB, aumentando la precisión. 

"► MODO NORMAL: prescinde del sistema 
G-Con de Namco. Lo usan principalmente el 
resto de las compañías y no utiliza adaptador. 


-* CONECTOR NORMAL: igual que el del 
pad, y por tanto se conecta a uno de los 
puertos para mandos. La mayoría de las pis- 
tolas cuentan con este tipo de conector. 

-►CONECTOR USB: sólo puede ser usado 
en PS2 y aprovecha la mayor velocidad de 
transmisión de datos de este puerto para 
mejorar el funcionamiento de la pistola. 

“►COMPATIBILIDAD TV 100HZ: por re- 
gla general, las pistolas no funcionan en tele- 


visiones 100Hz. Hay modelos de pistola pre- 
parados específicamente para funcionar en 
este tipo de televisiones, aunque nunca ga- 
rantizan el 100Hz de compatibilidad. Antes 
de comprar una de estas pistolas, asegúrate 
de que te devolverán el dinero en el caso de 
que no funcione con tu televisor. 

-►PUNTERO LÁSER : un punto láser que 
nos ayuda a la hora de apuntar. En teoría, 
donde pongamos el láser, pondremos la "ba- 
la”. Es un extra poco común. 













SHARP SHOOTER 2 


Fabricante Logic 3 I Distribuidor Hered eros de Nostromo I Precio 39,95 € 

La pistola más completa del mercado 

■ Precisión. Una de las mejores en los disparos que requieren de una precisión mayor 
y a la hora de abatir enemigos en los límites d la pantalla.. 

■ Compatibilidad y conector. Conector dual para jugar tanto en PS2 como en PSone. 
Con algunos juegos será necesario cambiar la configuración. 

■ Extras. Pedal, cruceta (muy mal situada), autodisparo y autorecarga...y una mira láser 
real, que se apaga por seguridad cuando apuntamos fuera de la pantalla. 

■ Acabado. De lujo gracias al martilleo de la zona superior sin necesidad de adaptador 
de red y a la inclusión del 
adaptador G-con. 


Fabricante Joytech | Distribuidor Virgin Play I Precio 34,95 € 

Una posible solución para televisiones de 100Hz 

I Precisión. No es la mejor, pero llega al notable sin problemas en todos los modos. 

■ Compatibilidad y conector. Usa doble conector y es compatible con los modos 
G-Con, G-Con2 y normal. 

■ Extras. Carece de pedal pero ofrece autodisparo y recarga, 
una cruceta digital bastante mal colocada y una mirilla que, 
lamentablemente, sirve de bien poco a la hora de jugar. 

■ Acabado. Incluye adaptador G-Con y su peso 


Un lujo 
de pistola, 
tanto por 
prestaciones 
como por 
calidad. 



Hable, pero cara y un poco limitada. 

■ Precisión. Sin ser perfecta, funciona bastante bien. 

■ Compatibilidad y conector. No habrá juego que se os resista gracias a la 
inclusión de ambos conectores y la compatibilidad con G-Con, G-Con2 y normal. 

■ Extras. Algo limitada en este aspecto, ya que 
carece de martilleo del percutor y cruceta digital, 
aunque sí que incorpora pedal y los típicos 
autodisparo y autorecarga. 

■ Acabado. Ideal para pasarse largos ratos dispa- 
rando contra la pantalla gracias a su ligereza y un 
gatillo con un recorrido muy suave. Además, está 
fabricada con unos materiales bastante sólidos. 


Un precio demasiado alto para los pocos 
extras que ofrece, echa por tierra una 
pistola bastante competente en ciertos 
apartados comparativa. 


Conclusiones 


Veréis este símbolo junto a la pistola que recomendamos por su calidad general. 



PRECISIÓN 

COMPATI- 

BILIDAD 

CALIBRACIÓN 

EXTRAS 

ACABADO Y 
MATERIALES 

CONECTOR 

MARTILLEO 

PEDAL 

PRECIO 

G-CON 2 

• 

| 

• 

i • 


USB 

No 

No 

34,95 € 

FREEBIRD L1GHT BLASTER 

8 

• 

«B 

• 

B 

USB 

No 

No 

74,95 € 

P99D2 LIGHT BLASTER 


• 

y 

• 

B 

Dual 

Sí 

Sí 

29,95 € 

| PS099 LÁSER BLASTER 

- 

• 

-i 

• 

• 
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34,95 € 

WALTER PPK 

B 

- 

• 



B 

y 

Dual 

i 

No 

Sí 

43,00 € 


CALIDAD/ 

PRECIO 


© © 



□ 



















Píetelo por SMS al 7o67 

o en el 8j0, 6.538 *672, tu ejígesi 


• Múviles compatible» „ f „ „ 

^NOKIA - SICMCNS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYCRICSSON - AlCATCL - PHILIPS - SAGCM - PANASONIC - SHARP 


TONOS (SONIDOS, MELODÍAS), PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 

fc3 Por SMS (mensaje): E3 Por TELÉFONO: 

Envía T0N054 y la referencia al 7667. Llama al 806.588.672, marca la re- 
Ejemplo: T0N054 547095 fencia y tu número de teléfono. 

Lista T0P40 VIDEDOUEGOS 


547407 Tequila 
547374 Mi Corazón 
547385 Me Aqainst The Music 


54553(1 SuDer PAano Bros 

547321 Mü*iKumDdi 

547466 Need For Speed Underground 


[547376 La Esencia De Tu Voz 
547446 Latido Urbano 
547386 En Tu Cruz Me Clavaste 
547351 Rosas 
547401 Slow 
547476 One More Chance 


Los + VENDIDOS 


546246 Jesucristo García - ROCK 
547498 Bulería - 0T1 
547497 Dámelo Ya - POP 


546805 Potemon 


BTJmWB I 

545574 fcl Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
5471 20 > Fas< i Furíous (Ac-I A Foól) CINT 
l 546264 La Muerte Tema Un Precio - CINE 


546838 

547447 

547379 

547140 

1547276 

547443 

547435 

547425 

546302 

547314 

547423 

547238 

546792 


La Madre De José POP 
De Mil Colores - POP 
Tengo - POP 
Papi Chuto - POP 
Down - RAP 
Vicio - ROCK 
Dale Don Dale POP 
Olvídale De Mí POP 
Molinos De Viento • ROCK 
Tanto La Quería - POP 
Soldadilo Marinero - POP 
No Es Lo Mismo - POP 
Bye Bye - POP 


54663/ Brmg Me lo Lite - ROCK 
547364 Where Is The Love? - POP 
1546711 Somewhere ! Belong - ROCK 

54500/ Himno Nacional De España 
54670b La Internacional Comunista 
545063 Real Madrid 
546273 Centenario Real Madrid 
547363 Himno Nacional U.R.S.S. 


545956 F.l Ultimo Mohicano - CINE 
54500/ Misión imposible CINL 
547439 Anuncio Coca Cola Despido - TV 
54726/ Ye El Vaquilla CINT 
547539 The Fast And The Furíous - CINE 

■ ~ m 




547378 Fl Ultimo Mnhícano f(inal) - CINE 
545939 terminal-ir - CINE 
546840 Embretadas (How óoun Is Noiv.M-TV 
54R53R Shm Chao («slribilln; - TV 


546541 Scorpia 
546174 Grouve?9 
54 7431 All ThR Peonía In The W orld 


547387 Trafíir 

547416 Children Oí ihe Oemon 
547270 Flying Free V.2 

ü 

545865 lnfected 
54 7402 Dus Gardenias 
547493 No No No 


The Legend ol Zeld; i 


Zanarkand •* m 

OANC&TKHWO 

Bola De Dragón 


HIMNOS 

5007 Himno De España 
6700 La Internacional 
6273 Cení. Real Madrid 
7288 Novio De La Mu..1 
j DANCE/TE CHNO 
6214 Flying Free 
7316 Insomnia 
6541 Scorpia 
6174 Groove 2.0 
6270 Radical 
7402 Dos Gardenias 
7399 X-Que Vol.8 
7431 All The People In.. 
5865 lnfected 
5950 Played ALive 
17416 Ch. Oí The Oemon 
1 VIDEOJUEGOS 
7321 Mortal Kombal 
6407 Crash Bandicoot 


NACIONAL 
7353 La Costa Del Silenc.| 
6248 Jesucristo García 
7498 Bu lena 
6838 La Madre De José 
7379 Tengo 
7093 Son De Amores 
6302 Molinos De Viento 
7425 Olvídate De Mí 
NACIONAL 

6637 Bríng Me To Lile 
CINE Y TELEVISIÓN 
5566 Eres Un Cabrón HP 
7120 2 Fast 2 Furíous 
5574 El Exorcista 
6536 Shin Chan (estribillo) | 
5956 El Último Mohicano 
5939 Terminator 
7267 Yo El Vaquilla 
7439 An. C-Cola Despido 


Super Mario Bros. WEM 


Por SMS: Envía P0L154 y la referencia al 7667. Ejemplo: P0L154 7095 


FONDOS (IMAGENES EN COLOR) 

(*] Por SMS (mensaje): 

Envía F0ND054 y la 
referencia del fondo 
que quieras al 7667. 


MOTOROLA - NOKIA - PANASONIC - SAGEM - SAMSUNG - SHARP - SIEMENS - SONYEBICSSON 




^5 V -»Wf cwatftftu' nOTOnOlA.CJKi'r». *>« ^ 
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I Tl Uff" 


13 E5PBÑR HpW W mmmm PIDELO ASI DE FACIL 

_ ,CK 19,0 Q llflj* una IMAGEN 

rd n«o 


miut i t i 


JUEGOS JAVA 


Envía JUEG054 1 000 al 7667 y sigue las instrucciones 

ID-U 



süSüMÍS^s 


íttti : 


car. ej 

M W W 

BMiEl 


Envía JUE G 054 1 001 al 7667 y sigue las instrucciones 


Títati JRJEN 1 PERorir^ 
7**-V Gtatrtc ACCIÓN S 

M!l r **** •" w r 

• k M 1 1 M W» 


Envía JUEG054 1 002 al 7667 y sigue las instrucciones 


sa 

m 

m 

m 

MI 

E 

lü SI 


-*■ mi.in.iini.amii 


ypcaBapssa 

M! 11. 1W » 1M OJ 


2 Elnj# un PO V >IRÍ. 

¡glliQiun ON< <• gurami 
a Emru W 


Ejemplo: Escribe. MI10GO54 Miguel 104 311 y lo envías al 7667. en unos inslantes 
recibirás un logo como el del móvil 


Hwomí 

Envía JUEG054 1 003al 7667 y sigue lasinstmcciones 


>Mr Vie- t-snr : 

USO J »0 SI Oí 


Camjntfe» rtr »c< 

uoo ruó rae r?i 


IMAGENES PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: [ñokia-alcatel- Ericsson - Samsung sonyericsson Siemens 

§) Por SMS (mensaje): Envía IMAGEN54 y la referencia al 7667. S Por TELÉFONO: Llama al 806.588.672, marca la referen- 
Ejemplo: IMAGEN54 54491 0 cla y tu numer0 d ® te,étono * 


Ye trawifl* Uotaeol* «•!•*•» Un»* Cido 

ver fit iwm «i* r>< MOMóft- íJNSOiA NUMBrtE ¡UtG( »> 
1663 •• «Miran n ñera me» Cera» ln« vr*« «A**a. 
rtunomi ibr»i»di eccide* ■ lidn Im «t 

Eran ei Mili 

|_ - TBUCU84 fS"?ü13lC? TRUCÓLA eum jJEEI BttlianO.N 
i JPJCU54 PSX HFAZQ0 3 iRUC i 
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545041 I 544206 I 544243 I 543937 


544249 I 544138 


ImmiT! liria KM9 





Polifónicos y Fondos) (3 mensajes necesarios para descargar Juegos Java). Precio max. por llamada: Red fija 1 ,06 Euros/min.(IVA incluido) - Red móvil 1,36 Euros/min.(IVA indi d 
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Si estás cansado de correr por tranquilos circuitos, apuesta por las carreras ilegales donde además de “lidiar” con 
otros locos del volante, te las verás con el tráfico o la “poli”. Si la idea te atrae, atento a esta comparativa, porque 
analizamos los juegos de velocidad más explosivos, para que puedas elegir a conciencia y sin temor a las multas. 


i LOS 10 JUEGOS A EXAMEN 

-MJurnout 2 
->The Italian Job 
->Midnight Club II 
-»Need for Speed. Hot Pursuit 2 
-*Need for Speed Underground 
-*RPM Tuning 




de .velocidad 

VELOCIDAD AL LÍMITE... DE LA LEY 
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Burnout 2 



Explosiva mezcla de velocidad y colisiones 


Compañía: Acclaim I Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +16 



Valoración Gráficos: E Diversión: E 7 Global: E 


The Italian Job 


"Trinca" el dinero y pisa el acelerador. 


Compañía: Eidos | Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +3 


Memory 
Card 2 
(83 kb) 


i -VI I % 1 > 


Valoración Gráficos: 


Diversión: B Global: B 




Abróchate bien el cinturón, porque en este rápido juego los 
más espectaculares accidentes están a la orden del día. Las 
compañías de seguros ya se están tirando de los pelos... 


■ TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Las competiciones son vibrantes, ya 
que nos enfrentamos a carreras de vértigo sorteando el denso tráfico por todo tipo de 
escenarios urbanos. Las altas velocidades y la conducción temeraria, que nos hacen 
ganar puntos, provocarán que seamos protagonistas de los más impresionantes acci- 
dentes. El más espectacular de la comparativa. 


■ APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Un juego ¡mpactante gráficamente, 
en el que disfrutaremos de coches bien modelados (que se destrozan espectacular- 
mente) y unos circuitos cargados de detalles. Además, el motor gráfico gestiona todo 
con la suficiente rapidez para generar una tremenda sensación de velocidad, que se 
domina estupendamente con el preciso control. 


OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. El Campeonato es la opción de juego más 
extensa pero tampoco podemos olvidar el modo Persecución, donde adoptamos el pa- 
pel de policías, y el brutal modo Crash, donde tenemos que provocar accidentes para 
lograr el mayor número de puntos posibles. Espectacularidad y velocidad al límite pa- 
ra un juego que tiene sin duda la mejor relación calidad/precio. 



Burnout 2: Point of Impact es un rapidísimo Además de su divertido desarrollo, técnicamente 

arcade que lleva la espectacularidad por bandera. es una pasada: buenos gráficos, preciso control... 



Basado en la película de mismo nombre, The Italian Job nos trae la 
misma atrayente trama del film y, por supuesto, lo que más nos 
interesa: toda la emoción de sus frenéticas escenas de conducción. 


■ TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Persecuciones y huidas de "película” y 
carreras contra otros vehículos en una ciudad atestada de tráfico como es Los Ange- 
lesy por donde podemos movernos con libertad absoluta. Lástima que las misiones se 
reduzcan a ir de un sitio a otro, lo que a la larga se hace algo monótono. 

APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Uno de los controles más precisos de la 
comparativa. Hacer derrapes y todo tipo de diabluras es la mar de fácil gracias a su 
efectivo sistema de control. Su apartado gráfico está a la altura y muestra vehículos 
muy trabajados, igual que los escenarios, cuya única pega es estar algo vacíos. 



■ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. Aunque existen va- 
rios circuitos de acrobacias y carreras, el grueso del juego 
son las 15 misiones del modo Historia, donde seguimos el 
argumento de la película. Pese a que pue- 
de ser algo simple y repetitivo en su 
desarrollo, el estupendo control y el 
carisma de los "Minis” son atracti- 
vos suficientes para probarlo. 


Siguiendo la trama de la película de mismo nombre, iremos superando todo tipo de pruebas al volante de 
diferentes vehículos, entre los cuales destacan los "Minis”. Y todo ello con un control de auténtico lujo... 
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Midniqht Club II 

Velocidad extrema al amparo de la noche 


Compañía: Take 2 I Precio: 64,95 € I Idioma Castellano | Edad: +16 


NFS. Hot Pursuit 2 


W 


Carros" de lujo y velocidad salvaje 



Compañía: EA Sames I Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +3 
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Valoración Gráficos: MB Diversión: MB Global: MB 



El mundo de las carreras ilegales es el protagonista de un juego que 
además de ofrecer una amplia libertad de acción, nos permite manejar 
tanto potentes coches como veloces motos. 


■ TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Estas carreras ilegales nocturnas se 
desarrollan en Los Angeles, Paris y Tokio y el tráfico será el principal obstáculo para 
lograr la victoria. Hay que destacar la libertad con la que podemos movernos. 



Coches deportivos y raudas competiciones ilegales son el atractivo de 
un juego donde podemos elegir correr a toda “pastilla” y sin control, 
o bien poner multas como policías a los locos de la velocidad. 


TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Ya sea en el bando de los corredores 
ilegales o en el de la policía, encontramos una gran cantidad de pruebas que se 
caracterizan por su rapidez y por desarrollarse en circuitos repletos de atajos, tráfi- 
co y sorpresas (corremos a través de un bosque en llamas, en antiguas ruinas. . .). 
Por lo tanto, variedad para dar y tomar. 

■ APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Aunque ya ha pasado algún tiempo 
desde el lanzamiento de este título, sus gráficos mantienen un aspecto estupendo, 
presentando unos vehículos bien definidos, así como unos circuitos detallados y re- 
pletos de sorpresas. Las animadas composiciones musicales y un control preciso re- 
matan la guinda de un pastel técnico muy sabroso. 


■ APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Las ciudades tienen un muy buen aca- 
bado gráfico y la sensación de velocidad es increíble. Estas virtudes contrastan con 
el penoso modelado de los vehículos, que se compensa por un excelente control. 



I OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. Junto al modo Arcade, donde encontra- 
mos una enorme variedad de desafíos, está el modo Profesional, en el que hay que 
superar carreras y pruebas de conducción en coche o en 
moto. Las carreras son muy divertidas y de una 
rapidez increíble. Y cuenta con las siempre 
interesantes opciones del modo Online. 
Un título completo en cuanto a posibili- 
dades de juego y muy jugable gracias 
a sus vibrantes competiciones. 


Midnight Club II ofrece una gran libertad, porque 
podemos elegir atajos y caminos alternativos. 


En las carreras, que se disputan en ciudades 
llenas de vida, podemos conducir coches o motos. 


■ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. Si sus 49 modelos reales y 27 circuitos 
no te parecen suficientes, este título ofrece además una ingente cantidad de modos 
de juego (hasta un total de siete diferentes) repletos de pruebas y competiciones, 
muchas de las cuales podemos disfrutar en compañía de otro amigo. Un juego ab- 
sorbente y sólido en todos sus aspectos, y por lo tanto muy recomendable. 



Los coches más caros del mercado están presentes en este divertido título, donde podemos elegir entre 
competir en las rápidas carreras ilegales, o ser un "poli” y detener a los conductores temerarios. 








Need for Speed Underqround 

Los coches más "macarras" del barrio 


RPM Tuning 


Carreras y vehículos a la carta 



Compañía: EA Games I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +3 
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Carreras al límite, vehículos de auténtico lujo, cientos de 
accesorios para “tunear” tu coche, chicas guapas... 
Atrayente, ¿verdad? Pues es lo que te espera en NFSU ... 


■ TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Las carreras de NFSU se desarrollan 
en circuitos urbanos nocturnos atestados de tráfico. Además de las típicas carreras 
contra otros competidores, también hay pruebas de derrapes o competiciones de 
velocidad punta. Una variedad lo suficientemente atractiva para cualquier jugador. 


■ APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Ofrece el apartado técnico más com- 
pleto de la comparativa. Es una auténtica delicia contemplar el acabado gráfico de 
los coches, los reflejos de luz... Y todo acompañado por un magnífico control, una 
sensación de velocidad realmente apabullante y una marchosa banda sonora. Sin 
duda, un apartado técnico a la altura de su excelente jugabilidad. 


OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. También aquí destaca NFSU. El modo de 
juego principal es el completo Underground, en el cual además de correr en diferen- 
tes competiciones, podemos “tunear” los 20 vehículos reales disponibles, con multi- 
tud de accesorios de fabricantes también reales. Otros muchos modos de juego (eli- 
minatorias, carreras para dos jugadores, competición Online...) completan la oferta. 
Seas o no aficionado a la velocidad, seguro que sabe cómo atraparte. 



Las carreras ilegales y el mundo del "tuning” son Gráficamente NFSU es sobresaliente: vehículos 
la base de este espectacular arcade de velocidad. con modelado perfecto, increíbles efectos de luz... 


Compañía: Virgin Play | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +3 
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El “tuning” es una afición muy extendida entre los locos por las cuatro 
ruedas, y con este frenético juego de velocidad también lo puedes 
practicar en PS2 sin gastarte ni un solo euro. 






■ TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Las carreras ilegales se desarrollan al 
amparo de la noche por circuitos ya prefijados, en los que nos enfrentamos a otros co- 
rredores o bien tenemos que llegar a puntos determinados en un tiempo límite. 
Aunque los objetivos son variados, a las carreras les falta algo de espectacularidad. 


■ APARTADO TÉCNICO Y CONTROL. Tanto los efectos de luz como los vehí- 
culos (que se deforman en las colisiones) tienen un nivel más que aceptable, pero los 
escenarios son un poco sosos y les falta "chicha”. Por desgracia, ni la machacona mú- 
sica ni el control, algo duro y demasiado exigente, ayudan a elevar el tono general. 



■ OPCIONES Y MODOS DE JUEGO. Además de las carreras individuales y 
del modoTuning and Race, en el que corremos por dinero para mejorar nuestro vehí- 
culo, tenemos el completo modo Aventura. En este modo acompañamos a un joven en 
su afán por convetirse en uno de los mejores pilotos de carreras ¡legales, a lo largo 
de una extensa trama. Así, participamos en todo tipo de carreras y vamos acumu- 
lando vehículos y premios para tunearlos con todo tipo de piezas, algunas de ellas 
reales. Una buena idea que flojea por sus escasas opciones de juego. 


Como su propio título índica, RPM Tuning, las verdaderas 
protagonistas son las carreras ¡legales nocturnas y el "tuning”. 
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Conclusiones 



A l final, el ganador de tan dura competición ha si- 
do el excelente Need for Speed Underground, 
tanto por sus diversas opciones de juego (múltiples 
competiciones, interesante modo Online, el atractivo 
de poder practicar "tuning” con vehículos y compo- 
nentes reales...), como por sus trepidantes carreras e 
impecable apartado técnico. Tras él, llega el divertido 
y rápido Burnout 2, que pese a no contar con coches 
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reales, es una opción muy recomendable al ser tre- 
mendamente espectacular y por el aliciente de un 
precio muy ajustado. El tercero en llegar a la meta 
es el frenético Midnight Club II, que además de tener 
una gran cantidad de modos de juego, ofrece una 
enorme libertad de conducción y la posibilidad de ma- 
nejar tanto coches como motos. Muy de cerca le se- 
guiría Need For Speed HotPursuit2 , que además de 



su reducido precio mantiene un nivel jugable muy ele- 
vado. Algo más rezagado llegaría The Italian Job, que 
se hace "querer” por su impecable control y el cans- 
ina de los "Minis” que podemos conducir. En última 
posición encontramos a RPM Tuning, que falla por un 
control bastante "durillo”, aunque también puede ser 
una digna opción si buscas un título que combine velo- 
cidad y "tuning” sin castigar mucho el bolsillo. 


TÍTULO 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


COMPONENTES DE JUEGO 



8 

5 

2 

OJ 

■O 

h 

1 Modelos reales 

1 N° de ciudades 

| 

=3 

O 

2 

1 N° de misiones 
1 o pruebas 

I Modos de juego 

</> 

2 

’> 

cu 

“O 

z 

CJ 

ro 

Jj 

Modos online 

N° de jugadores 
simultáneos 

Duración 

| 

w* 

1 

8 

I 

1 

Escenarios 

Generación 
de escenarios 

Efectos de luz 

Sensación 
de velocidad 

Control 

Música 

Efectos de sonido | 

e 

-o 

> 

<D 

Q 

e 

o 

Q. 

JÉ 

§ 

s 

Persecución 

Libertad 
de conducción 

O) 

c 

‘c 

.2 

CU 

| 

<5 

Valoración 

TOTAL 

& 

Burnout 2 

22 j 

No 

- 

30 

43 

4 

4 

Sí 

No 

4/2 


ü 

• 

O 

•! 


# 

« 


• 

c 

Alto 


Mee j 

Baji 

No 

Alto 


□ 

Italian Job 

10 

Si- 

1 

- 

15 

5 

4 

Sí 

No 

2/2 

• 

M 

• 

• 

• 

O 

• 

• 

• 

• 

B 

Medio 

Alto 

Medio 

Alto 

No 

Bajo 

B 

□ 

Midnight 
Club 11 

27 

No 

3 

- 

50 

5 

4 

Sí 

Si 

2/2 

• 

' 

B 


# 

• 

• 

« 

• 

• 

■J 

Alto 

Alto 

Mf" 3 

Alto 

No 

Bj,o 


□ 

Need fo Speed 
Hot Pursuit 2 

49 

Sí 

- 

27 

63 

7 

3 

Sí 

No 

2/2 

• 

H 

• 

• 

o 

• 

• 

• 

• 

• 

PJi 

Alto 

Bajo 

Alto 

Bajo 

Bajo 

Bajo 

□ 

^Need fo Speed 
j/ Underground 

20 

Sí 

1 

- 

[ 

111 

9 

5 

Sí 

Si 

2/2 

• 


f 

• 

E 

E 

C 


• 

• 

f 

Alto 

Medio 

Sjjo 

Medio 

Alto 

Bajo 

□ 


RPM Tuning 

10 

No 

1 

- 

50 

5 

6 

Sí 

No 

1/2 

• 

3 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

JJ 

Medio 

Medio 

Medio 

Bajo 

Alto 

Bajo 

8 

3 


Claves de la comparativa 




Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde. 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo, 
/tffcgwgx Este sello indica el ganador 



CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y que pueden dar una idea 
aproximada de la duración del mismo. 

Número de ciudades: Algunos juegos no se 
desarrollan en circuitos independientes, sino 
que lo hacen en grandes ciudades. Aquí 
señalamos el número total de estas urbes. 
Número de circuitos: Cuando no hay 
ciudades, el juego se divide en un número de 
circuitos independientes y cerrados. 

Número de jugadores simultáneos: En 
este caso, el primer dígito corresponde al 
numero total de jugadores que pueden 
participar y el segundo al número de 
participantes simultáneos a pantalla partida. 


Modos Online: En este apartado señalamos 
si el juego permite jugar en Red. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


1 

COMPONENTES DE JUEGO 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Vehículos Valoramos tanto el modelado 
gráfico como las posibles deformaciones. 
Escenarios: Se comprueba tanto su acabado 
gráfico como los detalles que les dan vida. 
Generación de escenarios: Evaluamos 
si los escenarios se generan con soltura o 
por el contrario tienen “popping” o algún tipo 
de ralentizaciones. 

Control: Comprobamos cómo y con qué 
rapidez responden los vehículos a nuestras 
órdenes de control. 


Efectos de luz: Analizamos reflejos en las 
carrocerías, contrastes de luz, etc. 


Analizamos los elementos que nos ofrece el 
juego y en que medida. 

Libertad de conducción: Si tenemos 
libertad en las carreras para elegir el recorrido 
que queramos, o bien tenemos que seguir un 
circuito prefijado. 

Persecución: Se determina en qué medida 
somos perseguidos o tenemos que perseguir a 
otros vehículos. 

Tuning: Si es posible modificar tanto el 
funcionamiento mecánico como el aspecto 
externo de los vehículos con nuevos elementos. 
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Consultorio 


Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


El error del Blitzbol 


Hola buenas, me he dado cuenta de 
que en el consultorio del número 60 
hay un error, pues decís que en FFX- 
2 no se juega al blitzbol y sí se pue- 
de. Bueno, nada más. 

José María Pérez (e-ma¡l) 

Cuando contestamos la carta no habí- 
amos llegado al quinto capítulo del jue- 
go, que es donde aparece el Bliztbol. 
Apúntate un tanto. Aunque lo cierto es 
que no se juega como en FFX. Lo que 
hay en FFX-2es una especie de mána- 
ger en el que das órdenes a los jugado- 
res, pero sin participar realmente en el 
juego. Gracias por avisarnos. 



QXJl.il <„u 

En FFX-2 el protagonista no es Tidus, y por eso el 
Blitzbol, aunque está presente, no se juega igual. 


A tope con 


los minijuegos 


Hola amigos de Play2Manía.Voy a 
ser breve (no hace falta decir 
que sois los mejores). Me gustan 
los juegos de minijuegos como 
Crash Bash o Mario Party. ¿Hay 
alguno de este estilo en PS2? 

Saúl Barriga (e-mail) 

La verdad es que no hay mu- 
chos. A bote pronto, nos acor- 
damos de My Street, que se 
podía jugar además Online y, 
por supuesto, EyeToyPiay. Por 
más que hacemos memoria, no se nos 
ocurren más... Eso sí, durante este 
año EyeToy te va a dar más 
opciones para disfrutar... 




A lo largo de 2004 vamos a ver unos cuantos jue 
gos nuevos diseñados para la cámara EyeToy. 


El Señor de 


los Anillos. 


Hola playmaníacos. Me encanta "El 
Señor de los Anillos”, pero por 
cuestión de presupuesto sólo puedo 
comprarme un juego. ¿Cuál me re- 
comendáis: El Retorno del Rey, El 
Hobbit o La Traición de Isengard? 

David Gómez Ortiz (Madrid). 

Sin duda alguna, El Retorno del Rey. 
El Hobbit es bastante flojo y La Traición 
de Isengard se canceló, vamos, que no 
va a salir en PS2... ni en otras consolas. 


Hola, soy asiduo lector de la revista 
y no entiendo cómo hay juegos 
de los que no decís nada, co- 
mo Run Like Hell (que ya está 
a la venta) o Fear Effect 3... 

Jordi (e-mail) 

Por regla general, cuando veas que 
un juego está a la venta y no lo hemos 
comentado piensa que no es tan bueno 
como parece o que tiene algo que falla. 
En este caso, Run Like Hell es bastante 
flojete, por no decir malo. Con respecto 
a Fear Effect 3, el problema es que sus 
desarrolladores, Kronos Digital, no en- 
cuentran un distribuidor que quiera po- 
ner a la venta el juego. En un principio 
Eidos iba a publicar el juego, pero luego 
se echó atrás. Hasta que no haya una 
compañía que quiera distribuirlo, nos 
quedaremos sin Fear Effect 3. 


TimeSplitters 2 es uno de 
los Shooters más com- 
pletos y divertidos de 
PS2, y con vanados 
modos Multijugador. 



La infiltración 


Pese a todo lo que se había dicho y sus numerosos 
retrasos, Run Like Hell es bastante "flojito”. 


Modo Cooperativo 


Lo primero felicitaros por la revista, 
es la mejor. Lo segundo es deciros 
que me encantó el modo Cooperati- 
vo de Half-Life. ¿Qué otros juegos 
hay que se parezcan a éste con mo- 
do Cooperativo? O si no son ¡guales, 
que sean cooperativos y estén bien. 

Pablo Herráez Idrach (Valencia) 

En plan Shoot’em Up subjetivo, como 
Half-Life , tienes TimeSplitters 2 (Plati- 
num), GhostRecon , Ghost Recon Jungle 
Storm y Medal of Honor Rising Sun. Tí- 
rate por TimeSplitters 2, que además 
tiene un montón de divertidos modos 
Multijugador. Cambiando de género, es- 


al poder 


Hola. Me acabo de comprar la PS2 y 
me encantan los juegos de infiltra- 
ción, aunque no acabo de decidirme 
entre Splinter Cell, Mission Impossi - 
ble Operation Surma o Manhunt 
Gracias por ayudarme. 

José Martín Benlloch (e-mail) 

Si te gusta la in- 
filtración lo 
más realista 
posible, te re- 
comendamos 
Splinter Cell , que 
además tiene pre- 
cio Platinum. 


Sam f-isher, de Splinter Cell, es el espía que 
aborda fa infiltración de la forma mas realista 


EL TENIA DEL MES 




A finales de 2004 Sony pondrá a la venta su primera consola portátil, una 
máquina de reducido tamaño pero tremendamente potente que, cómo no 
podía ser de otra manera, ya está suscitando cientos de dudas y preguntas. 


¿Cuándo estará a ia venta? 

Hola amigos de Play2Mama. Estoy 
deseando que llegue PSP, ¿sabéis 
cuando se podrá a la venta? 

Mónica Salazar (Madrid) 

Lo más probable es que esté a la 
venta en España a partir de octubre. 
De todos modos, hasta el E3 de mayo 
no se sabrá nada con más precisión 

¿Cuánto costará? 

¡Hola playmaníacos! ¿Sabéis cuál 


será el precio de PSP? Imagino que 
no superará al de PS2, ¿verdad? 

Roberto Robles (e-mail) 

Pues sí, lo normal es que sea más 
cara que PS2 Ten en cuenta que es un 
producto novedoso y además de alta 
tecnología. Se rumorea que su precio 
podría set de 200 libras, unos 300 eu- 
ros, aunque es sólo un rumor y hasta 
que no se aproxime la fecha de lanza- 
miento no sabremos su precio con 
exactitud Paciencia pues. 











ta vez acción en tercera persona, tienes 
El Retorno del Rey , Baldur’s Gate 2 y 
Fallout Brotherhood o f Steel. 

Cambiando totalmente de tercio, tie- 
nes Starsky & Hutch. Aquí un jugador 
conduce y otro dispara. Otra divertida 
opción es Kuri Kuri Mix, en el que los 
dos jugadores se enfrentan a una espe- 
cie de plataformas y deben colaborar 
para solucionar puzzles y avanzar. 

Juegos Online 

Hola Play2Manía. Me gustaría saber 
si saldrán juegos Online en Plati- 
num. ¿Qué juego Online me reco- 
mendáis? ¿Cuál es el precio de los 
accesorios para jugar Online? 

Pablo Arribas (Las Palmas) 

En febrero sale el primer juego Plati- 
num con opciones Online. Se trata de 
SOCOM , que por supuesto te recomen- 
damos. Sus partidas de 16 jugadores 
usando el Headset (auriculares con mi- 
crófono), son totales. Y si no te gusta la 
acción táctica, también tienes juegos de 
coches, simuladores, deportivos... y tí- 
tulos tan potentes como LosSims 
Toman la Calle , Medal of Honor Ri- 
sing Sun, FIFA 2004 , Destruction 
Derby Arenas... Eso sí, necesitas 
obligatoriamente un Adapta- 
dor de Banda Ancha, la 
famosa tarjeta Ether- 
net, que cuesta 

La versión 
Platinum de 
SOCOM también 
incluye el Headset 


35 €. Después, todo depende de si ya 
tienes en casa conexión a Internet, y de 
si quieres un teclado USB, a partir de 
12 €, para chatear en ciertos juegos. 



Hola amigos de Play2Manía, antes 
de nada felicitaros por vuestra fan- 
tástica revista. ¿Tenéis ¡dea de 
cuándo saldrá MGS37 ¿Manejare- 
mos a Big Boss? Soy una fanática de 
la saga MGS y no sé si me merecería 
la pena comprar MGS2 Substance 
teniendo Sons of Liberty. Se dice 
que son juegos distintos, y que tiene 
muchas novedades, pero me gusta- 
ría fundamentar bien la compra, y es 
que no es precisamente barato. 

Ménica Hoyos (e-mail) 

Aún no hay confirmación sobre le fe- 
cha, pero parece que va a tardar. Si tu- 
viéramos que apostar, apostaríamos 
por después del verano, pero ya vere- 
mos. Igual que ya veremos quién es el 
protagonista... habrá sorpresa. 
Sobre si te merece o no la 
pena comprar Substance , 
eso deberías valorarlo tú 
misma, pero todo depende 
de lo tanque seas de la sa- 
ga. En realidad, la aventura 
es exactamente la misma, y lo 
único nuevo que vas a en- 
contrar son las VR Mis- 
sions y algunos modos 
de juego extra, como pe- 


queñas misiones de unos 40 minutos 
cada una, bastante simples, que tienen 
lugar en los mismos escenarios de la 
aventura principal. La verdad es que 
tienes que ser muy, muy fan para que te 
merezca la pena. Nuestro consejo sería 
que esperaras a ver si baja de precio. 

Más Resident Evil 

Hola playmaníacos, me gustaría sa- 
ber si Capcom va a sacar el Resident 
Evil Zero y el Resident Evil 4 de Ga- 
meCube en PS2 y cuándo. 

Agustín Sanpedro (Málaga) 

No es probable que salga Resident 
Evil Zero en PS2. Es un juego exclusivo 
para GameCube y Capcom parece más 
interesada en hacer cosas nuevas para 
PS2 que en volver atrás. Con respecto a 


RE4, aunque ha habido varios rumores 
sobre el tema, Capcom ha salido al pa- 
so de todos asegurando que no, que va 
a ser un juego exclusivo para Cube. De 
todos modos, con estas cosas nunca se 
puede asegurar nada al 100% y tampo- 
co sería raro que en 6 meses o un año 
se retractaran de todo. De momento, la 
respuesta oficial es un rotundo no. 



Resident Evil 4 es exclusivo de GameCube, pero 
así empezó Code Verónica en Dreamcast y mira... 



PSP: LA PORTÁTIL DE SONY 


La potencia de PSP. 

Hola viciosos de la Play. He estado 
leyendo cosas de PSP y dicen que 
es tan potente como PS2, ¿es ver- 
dad? ¿valdrán los juegos de PS2? 

Sergio Escribano (Málaga) 

Bueno, pues aunque parezca exage- 
rado, es verdad que los últimos datos 
hacen prever que la consola estará a la 
altura de PS2. PSP tendrá dos procesa- 
dores de 32 bits y unos procesadores 
de apoyo que seguro que la van a colo- 
car muy por encima de PSone, lo que 
en una portátil es decir mucho Ade- 
más, va usar discos UMD con una ca- 
pacidad de 1,8 gigas, que van a 


permitir juegos complejos y largos. Es- 
tos discos son mas pequeños que un 
CD o un DVD normal y nc, no van a fun- 
cionar ios juegos de PS2 ni de PSone 

Prestaciones de PSP. 

Que pasa, playmaníacos. Felicida- 
des por vuestro trabajo, sois los 
mejores. Al grano. Estoy deseando 
que salga PSP, y más desde que he 
oído que se van a poder ver pelícu- 
las con ella, ¿es verdad? ¿Qué ta- 
maño tiene la pantalla? 

Raúl Pérez Pérez (Almena) 

En principio, la máquina va a estar 
preparada para leer MP3 y MPEG 4, 


que es el mismo estándar de compre- 
sión de vídeo que se usa en los DVD. 
Además, también incluye una pantalla 
TFT de 4,5 pulgadas panorámica y so- 
nido envolvente. Vamos, que podremos 
oír música y ver vídeo con calidad. 


La clave está en saber si podremos 
grabar los discos UMD que utilizará 
PSP como en un CD normal, pero segu 
ro que Sony ya ha pensado en todas 
estas cuestiones. Nosotros también 
estamos deseando verla ^ 


k 




PSP ya ha 
sido bautizada orno el 
Walkman del siglo XXI, por sus 
pum rosas y * r fuñe or»c • 







Tecnicismos y 
otros Bichos 

Aquí vamos a tratar de explicar el sig- 
nificado de términos de uso frecuente 
en los videojuegos, pero que pueden 
sonar a chino. Si quieres saber lo que 
significa cualquier palabra, mándanos 
una carta o correo electrónico. 

-»Bit : la unidad mínima de informa- 

ción que puede maneiar un ordenador Es 
como una fotra si habláramos de escritura 
Cuando se dice que un procesador es de 
128 bits significa que puede manejar una 
cadena de 128 bits de información simultá- 
neamente 

-»CG: son las siglas de Computer Gene- 
rated y se denomina asi a las escenas ren- 
derizadas que suelen ser las *ntros de ios 
juegos Uno de las sagas que más :¡ abusa" 
de este tipo de escenas es Final Fantasy 

->Pixel.- la unidad mínima de ima- 
gen. algo así como un punto en la pantalla 
Con los pixeles se forman los sprites Y se 
dice que una imagen o un personaje se “pi- 
xela” cuando se muestra en pantalla de for- 
ma poco definida, con menoi resolución, 
en definitiva, con el contorno formado por 
''cuadradnos' 1 muy visibles 

Resolución: Viene definida por e! 
alto y el ancho de imagen en pixeles Cuan- 
to mayor sea el número de pixeles. mayor 
nitidez y detalle tendrá la imagen Una TV 
normal no permite olrecer mas que una »e 
solución 640X480 mientras los monitores 
de PC pueden ofrecer mas del doble Por 
eso, jugando con una consola en un moni- 
tor de PC todo se ve mucho mejor 

Sentó: Un gráfico en dos dimensio- 
nes compuesto por pixeles Cuanto mas 
grandes son los sprites más capacidad de 
proceso requieren, por lo que generalmen- 
te un objeto se forma con vanos sprites. es- 
pecialmente si el objeto esta animado 

Renden Es la presentación 3D de 
gráficos en pantalla Cuando hablamos de 
gráficos pre-renderizados nos referimos a 
renders. es decir, imágenes 3D, que se usan 
como sprites, como si fueran imágenes 2D 
Se utilizan cuando se quiere hacer que una 
cosa parezca 3D. pero sin que la consola 
tenga que generarlo en tiempo real Obvia- 
mente. al estar pre-renderizados no sufren 
modificaciones no podemos destruirlos, 
dispararles y no les afecta la luz Por ejem- 
plo, los escenarios de Obscure son pre-ren 
derizados Esta técnica se usaba mucho en 
PSone, en juegos como la saga Resident 
Evito Final Fantasy. sin embargo, los Final 
Fantasy de PS2 han sido totalmente 3D> 
igual que Resident Evil Code Verónica X y 
RE Outbreak 

V > 


en los partidos o se puede jugar co- 
mo en los anteriores FIFA ? 

Fernando (e-mail) 

Puedes jugar sin usarlo, aunque nota- 
rás que tus compañeros se desmarcan 
con menos frecuencia. La clave es que 
aprendas a usarlo poco a poco. Juega 
con normalidad y cuando veas una 
opción clara de desmarque, trata de 
usarlo. Ya verás cómo le coges el truco. 


Hola playmaníacos, sois los mejores. 
¿Para cuándo una secuela de Crash 
Bandicoof? ¿Y de Dynasty Warriors? 
Me podríais decir otro juego de 


Hola, quiero felicitaros y saber 
cuántos juegos hay en PS2 sobre 
la Segunda Guerra Mundial, ¿Me 
podéis hacer una lista? 

Chema (e-mail) 

Tienes dos Medal of Honor (Frontline 
y Rising Sun), Return to Castle Wolfens- 
tein, Commandos 2, La Gran Evasión, 
Prisioner of Wary Secret Weapons 
Over Norma ndy. Y van a salir: Cali of 
Duty, la segunda parte de Rising Sun y 
Combat Elite WWII Paratroopers. Otra 
cosa no, pero variedad de géneros... 


La Segunda 
Guerra Mundial 


El juego sin balón 


¡Hola! Os sigo desde el 
número 1 y sois los me- 
jores. Bueno, después de 
leer vuestra comparati- 
va entre Pro Evolution 3 
y el FIFA 2004 me he 
decido por FIFA , pero 
me da miedo lo del 
"juego sin balón” porque 
en esto del fútbol no me 
quiero complicar la vida. 
¿Es necesario utilizarlo 


‘ 1 . 200 ¡ » • dt cKfo el juego ¿ni i 

. c útil pero que recjuiere practica 



nasty Warriors que no sea El 
Retorno Del Rey? 

Enrique Murillo (e-mail) 

De Crash no se sabe na- 
da de momento. Lo último 
que ha salido del personaje 
es Crash Nitro Kart, un ar- 
cade de karts simpaticón y 
divertido. Y Dynasty Warriors 
IV Xtreme Legends está a pun- 
tito de ponerse a la venta. Otros 
^ juegos de mamporros... a ver, tie- 
nes State ofEmergency muy baratito, 
o los que combinan la lucha con el dis- 
paro o la magia, como Baldur’s Gate 
DA2, Dead to Rights, Buffy... Tú mismo. 


Una de secuelas 
y mamporros 



PROBLEMAS TÉCNICOS. 


Una PS2 reluciente. 

Hola, playmaníacos, me gustaría 
saber cómo se debe limpiar co- 
rrectamente la PS2: por fuera, en 
las zonas donde se colocan las 
Memory Cards y los mandos y las 
rejillas que cogen tanto polvo. 

David Larrea (Castellón) 

Basta con que pa- 
ses un paño limpio 
que no deje pelusa. 

En las ranuras y zo- 
nas complicadas 
puedes pasar el as- 
pirador, con la con- 
sola apagada. Sobre 
limpiarla por den- 
tro, lo mejor es que 
no toques nada a 


menos que falle la consola. En ese ca- 
so, prueba los discos limpiadores pa- 
ra quitar el polvo a la lente. 


(902 102 102) o escribas a la direc- 
ción de correo electrónico 
support@es.playstation. com. 


Error al leer los DVD. Rayas en el canal AV. 



Desde algún tiempo me da error al 
leer las películas, y ahora 
ngo problemas con los 
sgos en DVD. Os agrade- 
cería una solución. 

Miguel Ángel García (Madrid). 

Ese es un defecto fre- 
cuente en las PS2 anti- 
guas, cuando la consola 
se usa mucho, sobre todo 
como vídeo DVD. Prueba 
a limpiar la lente, pero lo 
mejores que llames al 
servicio técnico de Sony 


En el canal AV/0, donde juego y 
veo los DVD, se ven unas rayas ex- 
trañas. ¿Se puede solucionar con 
un cable RF, cambiando así el ca- 
nal donde sintonizo la consola? 

Luis Miguel Samperio (Madrid) 

Con un cable RF perderás calidad 
en la imagen, no te lo recomendamos. 
Las rayas pueden deberse a que ten- 
gas varias cosas conectadas al mismo 
canal AV, o que el cable esté mal 
(prueba en otra tele). Lee el manual 
de tu TV y confirma que la señal AV es 
distinta para cada aparato conectado. 









¡Envía tu mejer puntuación de Gemz 
y gana un Sony Ericsson T6 10! 


»»>»»» ¿OS MEJORES JUEGOS PARA TU MÓVIL 


Jun taTlas geñTas y 


\ ^ ^ á 
-r ' 'rf!/ 

r.' ^v 

VERH !!! 

+50pt§,+1 Osees 


Cornoge Jr 
150 sec 


GAMELOFT 

CASINO 


LOCK’EM UP 


O llama al 806 556 555* 
y sigue las instrucciones. 

Atención tu teléfono tiene que estar 
configurado para wap. 

Si tienes alguna duda, contáctanos en 
www.gameloft.com en la sección de ayuda 


RAYMAN 

BOWLING 


RAYMAN 

GOLF 


SKATE & SLAM 


SPEED OEVILS M 


Via»* 1 0* Circo’ invM iiMlmt S*» t ’ *c f.'min «Wi» un m'W* IVA ««CllJId 
" Vi» SMS *• * x» *.MOSM5t3»MSp<xudr»¿j-8a<j*j\i**o). También imano»»* «n lo* c jMm o.- SMS y WAi' *ng«s contrata- 
do* con tu . n«b#MK» tañer SUFICIENTf <■ -edito para r*r.*ir «I juege 

No* reservanv * ai derecho d» utilizar lo» dato* arniaiim para Do*ibl*« < o*rac»mr^ futura* Gawioft podrí contactaría vía sms pwi 
ofrív*rto r .1» - promooon** a» am juago* n*pot«** rru ctaUnto, <V tai dtnecbn r¡> r *ct«so. do r*cWic»ror> ■„ do V’-.Uf io« di» dato», 

ya que Mr*» so« uniré* de«Uul*Hi* 1* lo* n 

Para olio ptwdm iíri^rt* a wim* uawWt.com 

ti wil s COÍKÜ ti’Y.r 


Más juegos y más 
móviles en 


Nokia 35101, Nokia 7210, 725 0. 6610. 6100 5 100, 3300, 3100, 

3200, 6600, Nokia 7650, 3650, Nokia 3410, N-Gage 

Sony Ericsson T610, Sony Ericsson Z600 

Motorola 7720, Motorola V300, V500, V525, V600 

Sharp GX10 Sharp GX20 

Samsung E700 

LG 5300» 5400 7100 

Sagcm My V-65 

Sitmens CS5,C60,M50,M5S l MC60,SL45i.SLS5,SS5 


Sony Nokia Samsung LG Motorola 

Ericsson 351 0¡ E700 5300Í V500 

T610 

No todos los juegos están disponibles para todos los terminales. 


www.gameloft.com 
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6 U í ñ DE C O M P R R S 


los meiores 
{usgos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, 48 ) Novedad en ia lista 

échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 

consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. © Iw'wn™ 


-^Deportivos 


Este mes 
recomendamos... 


(t) 1. Pro Evolution Soccer 3 

* El fútbol más realista y emocionante. 

W 2. FIFA 2004 

W Más completo y con mejor control que nunca . 

(40 3. Tony Hawk S Undergrountí 

* Mucho más que hacer piruetas. 

(=) 4. NBA Uve 2004 

■ El mejor basket del momento. 

(t) 5. SSX 3 

B Más y mejor snowboard. Impresionante. 

(N) 6. Downhill Dominación 

■ Los mejores descensos en mountain bike. 


Smasti Court Tennis 

Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un divertido juego de tenis, con un 
control intuitivo y preciso y una gran 
calidad técnica. Eso sí, tiene pocos 
tenistas y jugando solo resulta corto. 

• VALORACIÓN: Por su 

capacidad para divertir y fácil 
control es un excelente opción. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Club FootbaN 


Downhill Domínation 


FM FootbaN 2004 


Codemasters | 59,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano l .3 años Codemasters 1 59,95 € 1 1-4 jug- 1 Castellano | .12 años EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. j Castellano | .3 años 



l a — » Í 


Elige tu club preferido, Barga o Real 
Madrid, y disfruta de un juego que 
refleja hasta su más pequeño detalle. 
Correcto, aunque lejos de Pro y FIFA. 

VALORACIÓN: Si eres un fan del 
Madrid o del Barga vas a alucinar, 
aunque esté un poco limitado. 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y además haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 

VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 
0 deportes de riesgo, estas carreras 
- espectaculares no te defraudarán. 



Un simulador completísimo con cientos 
de equipos, ligas reales, montones de 
opciones, partidos Online e importantes 
novedades de control. 

VALORACIÓN: El fútbol más 
10 cor npleto, que combina licencias 
reales con una gran jugabilidad. 


NBA 2X4 

Sega | 44,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 


NBA Uve 2004 


NBA Street Vol. 2 


EA Sports 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años EA Big | 64,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un gran juego de basket, con un control 
sencillo, que te permite hacer todo tipo de 
jugadas. Es menos espectacular que NBA 
Uve, pero muy divertido. 

VALORACIÓN: No llega ai nivel de 
NBA Uve, pero por su precio y su 
muy recomendable. 



La mejor liga de basket del mundo 
representada con todo lujo de detalles: 
plantillas actualizadas, draft, play-off... 
Mejor que nunca. 

• VALORACIÓN: El mejor NBA 
Uve de todos, por sistema de 
juego y espectáculo gráfico. 



Basket callejero de tres contra tres que 
tiene en su excelente control, vibrante 
ritmo de juego y espectacular apartado 
gráfico sus grandes bazas. 

• VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 


1. P ro Ev olution Soccer 3 

Konami ¡ 59,95 € i 1-8 jug ; Castellano i -+3 años 



Un simulador aue explota como ninguno 
la esencia dei fútbol, a base de un 
control engente pero cargado de 
fusibilidades El mejor ae ia serie 

VALORACIÓN Site da igual jugar 
9 con equipos que no son reales no 
lo dudes y ve a por él de cabpza 



SSX 3 

EA Big | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


tM 



El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera por mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
v- , pistas, más modos de juegos... 


VALORACIÓN: Apoco que te 
gusten los juegos de deportes 
vas a alucinar. Divertidísimo. 




Tiger Woods PGA Tour 2004 

EA Sports | 62,95 € 1 1-8 jug. | Inglés | +3 años 


El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad 
y un acabado gráfico alucinante. 


Tonv Hawk s Pro Skater 4 

Activision | 29,95 € 1 1-2 Jug. | Inglés | +3 años 



VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf, éste es el mejor juego que 
puedes encontrar. 



Total Club Manager 2004 

EA Sports [ 49,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +3 años 


liiban Freestyle Soccer 

Acclaim 1 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


El mejor juego basado en deportes de 
riesgo, gracias a su control repleto 
e posibilidades, a sus enormes 
escenarios y sus divertidos retos. 

VALORACIÓN: Aunque no te vaya 
1Q el género, puede engancharte de 
■' lo lindo. A este precio, pruébalo. 



Una mánager para que puedas jugar a 
ser el presidente de tu club preferido. 

| Tiene clubes reales y cientos de 
opciones de configuración. 

© VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2004. 



Partidos rápidos y espectaculares hasta 
para A jugadores simultáneos. La cara 
más divertida y alucinante del fútbol, 
aunque jugando solo pierde. 

© VALORACIÓN: Si te cansan los 
simuladores realistas, prueba lo 
divertido que es este fútbol. 


3. Ton» Ha wks Underground 

Activision i 59,95~<e ! 1-2 jug ¡ Castellano 1 +16 años~ 



Un juego de sFute que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades 

VALORACIÓN Mucho más que u 
10 juego de deportes A poco que te 
atraiga, dale una oportunidad 



Virtua Tennis 2 Wakaboarding Unleashed 

Sega/Acclaim 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años Activision j 59,95 € 1 1-2 Jug. | Inglés | +3 años 


Un simulador de tenis con un 
intuitivo control y un ritmo rapidísimo 
de juego. Resulta de lo más divertido, 
sobre todo jugando en compañía. 

VALORACIÓN: Por su alta 
capacidad para divertir, es el 
mejor juego de tenis para PS2. 



V 


Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego es divertido y tiene 
una excelente calidad gráfica. 

• VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita con esta nueva disciplina. 






Este mes 
recomendamos... 


(t) i. Primee of Persia 

■ De lo más sorprendente de la temporada. 

(N) 2. 007: Todo o Nada 

B la aventura definitiva de Bond, James Bond. 

(4>) 3. True Crime 

B El otro gran capo de la mafia. 

(=) 4. Splinter Cell 

B El juego de espionaje perfecto, y a un precio... 

uo 5. Pack OTA 

B Conviértete en el “peor” mafioso de la ciudad. 

(=) 6. Metal Gear Solid 2 

B Su precio Platinum le hace irresistible. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Beyonti Good and EwM 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +7 años 


Ghosthunler 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una aventura de acción con una 
interesante mezcla de géneros: 
puzzles, acción... Una explosiva 
jugabilidad y original desarrollo. 

• VALORACIÓN: Una aventura que 
atrapa gradas a su ritmo de juego 
y a sus muchas alternativas. 



Armado hasta los dientes, tu objetivo es 
acabar con hordas de fantasmas y seres 
de ultratumba mientras resuelves 
pequeños puzzles y sobrevives al miedo. 

O VALORACIÓN: Una aventura 

que encantará a los que busquen 
acción con un toque terrorífico. 


2. 007: Todo o Nada 

ÉA Games 1 62,95 4= 1 1-4 jug j Castellano | +Í2 años 


La mejoi aventura de Bond combina 
acción, infiltración y conducción en un 
desarrollo variado y sorprendente v una 
puesta en escpna a la altura de !as pelis 

VALORACIÓN Una aventura 
9 variada capaz de atrapar a 
■ cualquiera Y con el cawma Bond 


X 



Indiana Jones m 

LucasArts 1 62,95 € 1 1 jug. 1 Castellano 1 +13 años 


legacy oí nata: Denance 

Eidos 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Exploración, disparos, peleas, puzzles y 
trampas... Todos los ingredientes de las 
películas en una aventura muy divertida. 
Con mejores gráficos... 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras variadas y llenas de 
sorpresas, no lo dudes. 



i Una aventura plagada de puzzles, 
exploración y combates en la que 
manejamos a dos carismáticos 
vampiros. Espectacular y divertido. 

VALORACIÓN: Todo amante de 
i . las aventuras disfrutará de su 
trama y equilibrado desarrollo. 


Mafia 

Take 2 | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Otra de mañosos que engancha por su 
peliculera ambientación, sus misiones 
y la mezcla de conducción y acción. 
Lástima que gráficamente no dé la talla. 

VALORACIÓN: Una opción 
entretenida para los fans de 
los juegos de mafiosos. 



Metal Gear Solid 2 

Konami | 29,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +18 años 



La mejor aventura de espionaje e 
infiltración que cuenta con gráficos 
e lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 

. VALORACIÓN: Uno de los 
10 juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Mission: impossible. 

Atar i | 29,95 € 1 1 ju g. I Castellano | +12 años 

Una cinematográfica ambientación 
para una aventura de espías 
entretenida y de variado desarrollo, 
aunque no muy original. 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 
infiltración deberías probarlo, 
es una divertida alternativa. 


Pack GTfl IH + GTA «ice City 

Rockstar | 69,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 




En un mismo pack GTA III y GTA Vice City. 
Meses y meses de diversión cumpliendo 
los más variopintos encargos de la mafia. 
Eso sí, para mayores. 

- VALORACIÓN: Disfruta de los 
10 dos mejores juegos de mafiosos 
en un pack muy económico. 


t. Prince of Persia 

Ubi Soft ¡ 64,95 W 1 jug. | Castellano • +12 años 



Una soberbia aventura, con sus 
puzzles, sus plataformas y sus 
batallas, estéticamente perfecta y con 
un desarrollo que pica y sabe atrapar 

VALORACIÓN No podrás dejar de 
9 jugar haita llegar al final Y eso es 
lo malo, que dura poco. 



Projeci Zero 

Wanadoo | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 



Una atípica aventura de terror en la 
que neutralizamos a los fantasmas con 
una cámara de fotos. Uno de sus 
principales atractivos es la ambientación. 

• VALORACIÓN: Si quieres pasar 
miedo y resolver acertijos, con 
este juego lo pasarás en grande. 


Residen! Evü Code= Verónica X 

Silent Hill 3 

SnRnter Cell 

Capcom | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Konami | 59.95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Ubi Soft | 29,95 € i 1 jug. | Castellano | +16 años 



La aventura de terror por 
excelencia. Tiene una soberbia 
ambientación y luce unos gráficos que 
asustan. Además, es largo y absorbente. 

VALORACIÓN: Un imprescindible 
para los que busquen aventuras 
tétricas, largas y emocionantes. 



Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la serie. 

• VALORACIÓN: No asusta tanto 
como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de “miedo”. 



Una espectacular aventura de acción, 
en la que la infiltración pura y dura, 
el sigilo y el realismo predominan 
sobre el disparo gratuito. 

© VALORACIÓN: Si has vibrado con 
MGS2, Splinter Cell te ofrece una 
experiencia de juego parecida. 


The Getaway 

TOmb Raitíer o total te ta Oscuridad 

True Crime Streets of L.A. 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Eidos | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

Activision | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una trama de cine negro con gráficos 
realistas y misiones de policías y 
ladrones. Un Vice City pero más "de 
verdad”, y más corto también. 

VALORACIÓN: Si te atrae la 
9 mezcla de aventura, acción y 
— conducción, deberías probarlo. 



Si te gustan las aventuras donde se 
combinan la exploración con la acción y 
las plataformas, y además eres fan de 
Lara Croft, te va a encantar. 

• VALORACIÓN: Pese a sus 

errores gráficos, es una aventura 
que sabe atrapar y sorprender. 



Entre GTA y The Getaway, ofrece lo mejor 
de cada uno para redondear una aventura 
soberbia, muy divertida y variada en la 
que luchas, disparas, conduces... 

VALORACIÓN: Por su estética, 
1Q calidad gráfica y desarrollo, es una 
• de las mejores aventuras de PS2. 





Play2Manía 

Recomienda 


tt) i. prince of Persia 

B Aventura de acción 1 64,95 € 

Una preciosa aventura que 
combina puzzles, acci jn y 
plataformas con una 
exquisita puesta en escena y 
una argumento absorbente. 
De lo mejor del momento. 

(N) 2. Final Fantasy K-2 

B Juego de rol j 64 ,95 € _ 

La mejor saga de juegos de 
rol de la historia vuelve ton 
i? entrega mas asequible y 
variada Una sor pi esa que 
todo fan de FF den- aor ic 
menos probar 

(N) 3. 007: Todo o Nada 

B Aventura de acción | 62,95 € 

Si quieres disfrutar de todo 
el glamour, la tecnología y la 
acción del agente secreto 
más famoso del cine, tienes 
que probar esta aventura 
plagada de sorpresas. 

(=) 4. Jak II El Renegado 

B Plataformas I 59,95 £ 

Mucnc más que plataformas la secuela de Jak & 
úattei es una aventura ..orante, sorprendente » de 
«norme r slidaf técnica Tienes que probarlo 

(4j 5. Tiiie Crime 

B Aventura de acción | 59,95 € 

Una aventura de mafiosos 
tipo The Geta\ ay, pero en 
la que eres el poli. Un juego 
completo y variado que hará 
las delicias de los fans de 
e'de género tan de moda. 

(4.) 6. Pro Euoiution Soccer 3 

a Simulador de fútbol ; 59,95 

Ti simuhdoi de fútbol más realista *uHve taigadt de 
novedades jugablrs Aun echamos en falte los clubes 
leales, pero es una delicia ponera a jugar In 

(=) 7. Need For Speed Under. 

B Velo cida d | 62,95 € 

Si te gustan la velocidad, las 
carreras ilegales, adoras los 
deportivos de las mejores 
marcas y además tu pasión 
es tunearlos a tu gusto, éste 
es el juego que buscabas. 

(40 8. FIFA 2004 

BJimuladpr de futbolj 62.95 € 

Je gusta el tutboP Con 
es«p |ufcqp podiás jugar 
con casi cualquier :iub del 
mundo t distruiar además 
di una -viente recreación 
grafía y un gran control 

(=) 9. Pack GTA 

B Simulador de mafioso | 69,95 € 

Si todavía no conoces la saga 
GTA, ahora puedes hacerte 
con los dos juegos para PS2 
en un pack con un precio 
muy especial. Regálatelo, 
no te arrepentirás. 

<4-) 10. ESUA □ Retomo del Rey 

B Beat’em up ; 62.95 € 

Ur. perfecta recreación de la 
última película dt "El ^eñoi 
de ios Anillos” y ademán 
para dos jugador es Aenór. 
a raudales y espectáculo y 
diversión garantizados 

















(t) 1. MOH Risíng Sun 

Una secuela a la altura de las circunstancias. 

W 2. XIII 

1 Un shooter diferente, original y de calidad. 

(4-) 3. MOH FronOine 

* La Segunda Guerra Mundial en clave Platinum. 


Juegos en los que seguimos la acción desde 
juegos en los que pilotamos aviones u otras 

007: Nightlire 

EA Games | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 +16 años 


Aventura que mezcla a la perfección 
los aciertos de un shooter con fases 
e conducción, todo desde el punto de 
vista de Bond, James Bond. 


los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 



© VALORACIÓN: Variedad y 

calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 


Mace 6riffin : Bounty Hunter 

Vivendi | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Un shooter subjetivo con una magnífica 
ambientación futurista, en el que 
además hay fases a los mandos de 
naves espaciales. 

VALORACIÓN: Una buena 
0 opción si buscas algo diferente 
en el género. Muy divertido. 


Medal oí Honor Froniline 

EA Games | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 




Una ambientación excelente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico, le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

• VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. 
Lástima que se haga corto. 


1, Medal of Honor: Risíng Sun 

EA Games ; 62,95 *= i í-4 jug ' Castellano i +12 años 



Ambientado en la Segunda Guerra Mundial 
en el fíente riel Pacifico, este shonier te 
hace sentir como si r»alm* *nte fueras un 
soldado lásbina que sea corto 

VALORACION Acción intensa 
9 emoción y calidad para un shooter 
con modos Online pero corto 



Red Faction 2 

THG | 29,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +16 años 




Activision | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +18 años 


Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningún momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 

• VALORACIÓN: Acción pura sin 
un segundo de respiro. Frenético 
y espectacular, aunque corto. 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
pero es solo para un jugador. 

• VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráficos, control, I.A. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 


TtmeSplitters 2 

Eidos 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 +16 años 

El shoot’em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 

VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 




THfl i 59,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +16 años 


2. XIII 



Ubi Soft : 29.95 € • 1-2 jug. ¡ Castellano • +12 años 



Ambientado en el universo Warhammer, 
este shooter ofrece duraderos modos 
de juego y mucha acción, aunque los 
enemigos son un pelín "tontos’’. 

• VALORACIÓN: Con mejores 
gráfico y mayor I.A. seria una 
auténtica joya. 



A Un shooter con aire de cómic que 
y sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo La 
opción más original del momento 

VALORACIÓN Si quitres disfrutar 
de algo nuevo en este manido 
genero, aquí tienes tu mejor opción 





Este mes 
recomendamos.. 


(=) 1. Jak II El Renegado 

■ El mejor plataformas de PS2. 

(=) 2. Ratchet & Clank 2 

M Más divertido si cabe que la primera parte. 

(+) 3. Jak a Daxter 

M Un clásico de las plataformas a buen precio. 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


Crash BantfiCOOt: la venganza ae Córte* 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años - 


I-Minia 

Namco | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 


Jak & Daxier 

Sony [ 29,95 € 1 1 jug. I Castellano ] +3 años 



Un simpático plataformas que nos 
ofrece montones de sorpresas en su 
desarrollo. Un juego divertido, directo 
y sin complicaciones. 

• VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de desarrollo sencillo y 
mucho humor, éste es el tuyo. 



l.Jak II El Renegado 

Sony ! 59,95 € ¡ 1 jug. i Castellano ¡ +Í2 años 



Un impresionante plataformas que 
conjuga m acción con las aventuras, 
la conducción, el salto ... v todo con 
una realización técnica de lujo 

VALORACIÓN Divertido como 
^0 pocos, el desarrollo de Jsk TI es 
una sorpresa continua 


Un plataformas con mucha acción, 
simpaticón y divertido que tiene en su 
polifacético héroe y en su variedad de 
situaciones sus mejores bazas. 

© VALORACIÓN: Si buscas un 

plataformas fresco simpático y 
con mucha acción, te atrapará. 



Un plataformas con muchos toques 
de aventura, que presenta un gran 
despliegue gráfico y ofrece un 
divertido desarrollo. Es largo y divertido. 

© VALORACIÓN: Uno de los 
grandes del género, capaz de 
engancharte durante horas. 



Kya: Darfc tineage 

Atari 1 29,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +12 años 


m, 


Un original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 
destaca poder volar en las corrientes 
de aire. Es tan complejo que desorienta. 


VALORACIÓN: Profundo y 
variado, lástima que su intrincado 
diseño lo haga demasiado denso. 


i* 


Ratcliei & Clank 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +3 años 



Humor y gran calidad gráfica para un 
divertido juego que mezcla la acción, 
la habilidad y las plataformas. Es largo 
y permite manejar docenas de aparatos. 

• VALORACIÓN: Muy divertido, 
gustará a los seguidores de las 
plataformas y de la acción. 


Ratchet & Clank 2 

Sony | 59,95 € 1 1 jug | Castellano | +3 años 



Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
minijuegos. Es aún más divertido e 
intenso que antes. 

© VALORACIÓN: Una excelente 
mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 


Rayman 3 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 

Un plataformas con mucho sentido del 
J humor y mucha magia, que gracias a 
su genial control y variado desarrollo 
atrapará a todo tipo de jugador. 

VALORACIÓN: Es una pena que 
no sea más largo: es de esos 
juegos que no dejas hasta el final. 



Sly Baccoon 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +3 años 



Sonic Herpes 

Sega ¡ 59,95 £ 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que usa su habilidad para 
la infiltración y recuperar unos libros. 

• VALORACIÓN: Un brillante 

apartado técnico para un juego 
muy divertido, aunque corto. 



Un plataformas que nos permite controlar 
a tres personajes para combinar sus 
habilidades. Un desarrollo frenético, 
aunque con un control durillo. 

© VALORACIÓN: Todo el carisma 
de Sonic y sus amigos en un 
plataformas original y trepidante. 







-»Accmn en 3 a persona 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. ESDLA El Retorno del Rey 

M El juego de acción más de moda. 

(+) 2. SOCOM U S. Navy Seáis 

■ El primer juego Online nos ha sorprendido. 

(t) 3. Manhunt 

■ Acción y violencia en un original desarrollo. 

(¿) 4. Max Payne 2 

M La acción hecha película de cine negro. 

(t) 5. ZOE 2 

■ ¿Te gustan los mechas? Pues vas a alucinar. 

(¿)6. The Sitnpsons:HiuRun 

■ Con todo el humor y el carisma de la serie. 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


Castteuania: lament ot Innocence 

Konami 1 56,94 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Ambientación gótica y notable 
apartado técnico para un juego de 
acción en el que nos vemos las caras 
con un ejército de monstruos. 

® VALORACIÓN: Mucha acción y 
muchos monstruos para un juego 
divertido y espectacular. 


Chaos Legión 


Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 






| Un juego de acción, al estilo Devil May 
j Cry, pero en el que podemos manejar a 
I legiones que nos ayudan a acabar con 
los cientos de enemigos. 


VALORACIÓN: Un gran juego de 
acción con unos intensas peleas 
que compensan su poca variedad. 


Devil May Cry 

ESDLA Las Dos Torres 

Capcom | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

EA Games | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es visualmente 
impactante, aunque resulta corto. 

VALORACIÓN: Atrapará a los 
amantes de las aventuras de 
acción con su espectacularidad. 



Acción sin cuartel basada en las dos 
películas, con una ambientación de 
lujo y un montón de detalles que te 
harán vivir una fascinante aventura. 

VALORACIÓN: Aunque se trata 
1 de matar y matar, el juego 
engancha.Y a buen precio. 


1. ESDLA El Retorno del Rey 

EA Games 1 59,95 € 1 1-2 jug. I Castellano j +12 anos 


Fie' recreación de la tercera peii Un 
juego mucho más largo ¡ completo que 
el anterior, aunque igual de 
espectacular Y se puede jugar a dobles 

VALORACIÓN Si eres un fan de 
9 la saga vas a disfrutar como un 
enano Y mas con un amigo 


I 


Enter ihe Matrix 

Atari 1 64,95 € 1 1 jug.l Castellano 1 +13 añoT 



' <*>V= 

& 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” basada en la acción 
pura, que engancha gracias a su variado 
y divertido desarrollo. 

• VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 


Freedom Fighters 

Manhunt 

Máximo lis Army of Zin 

EA | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Capcom 1 57,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Tu objetivo es liberar a los USA de una 
invasión rusa, pudiendo dar órdenes a 
grupos de hasta 12 soldados. Lástima 
que se haga corto. 

VALORACIÓN: Un juego de 
£ acción táctica dinámico, 
f divertido y fácil de manejar. 



Violento juego de sigilo e infiltración en 
el que hay que sobrevivir a una macabra 
cacería humana en una ciudad llena de 
psicópatas donde somos el objetivo... 

• VALORACIÓN: Cruel, sombrío y 
duro, un juego para mayores que 
disfruten con el gore y la tensión. 



Conviértete en Máximo y defiende una 
aldea del ataque de hordas de robots. 
Su ameno desarrollo y su sentido del 
humor son sus bazas. 

® VALORACIÓN: Te divertirás a lo 
grande con su cóctel de acción, 
humor y plataformas. 


Max Payne 2 

Rygar The Legendary Adventure 

Spíder-Man 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Tecmo | 54,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +16 años 

Activision | 27,94 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no da un segundo de 
respiro. Eso sí, es poco variado. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 

acción, los tiroteos y las historias 
de policías, te encantará. 



Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima 
que se haga tan corto... 

® VALORACIÓN: Si el estilo Devil 
May Cry te atrae, con Rygar vas 
a disfrutar de lo lindo. 



Basado en la película, este juego de 
acción ofrece variadas misiones que 
debemos cumplir utilizando las 
habilidades del héroe. 

VALORACIÓN: Todo el encanto 
ft de Spider-Man en un variado 
juego que divertirá a cualquiera. 


2. SOCOM U.S. Nauy Seáis 

Sony | 74,95 € i 1*16 jug. ¡ Castellano i +18 años 



Arción y estrategia en la que damos 
Ordenes a nuestros soldados gracias a 
un micrófono incluido con el jueqc 
Ademas, se puede jugar Online 

VALORACIÓN Si el tema bélico 
0 te atrae, con estt original juego 
lo pasarás en grande 



State oí Emergency 

Rockstar 1 19,95 € 1 1 jug. 1 Castellano \ +18 años 



Pegando mamporros a diestro y 
siniestro, nuestro objetivo es sembrar 
caos en las calles. Es de los creadores 
de GTA.. Vamos, para mayores. 

® VALORACIÓN: Acción sin pausa 
y bastante salvaje, aunque con 
un toque de humor negro. 


Hulk 

The Simpsons: Hit & Run 

Zone OÍ the Endors: The Second Runner 

Vivendi 1 19,95 € 1 1 jug. | Castellano | +11 años 

Vivendi | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +7 años 

Konami |59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Un protagonista de excepción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha 
con la infiltración y sencillos puzzles. 

® VALORACIÓN: Aunque puede 

hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 



Un simpático arcade que mezcla 
conducción y acción y plataformas en 
un cóctel explosivo protagonizado por 
Los Simpsons. Humor a raudales. 


VALORACIÓN: Encantará a los 
fans de la serie por su cuidada 
ambientación y mezcla de géneros. 



Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 

© VALORACIÓN: Si te gustan la 
acción y el anime corre a por él. 
Es un auténtico espectáculo. 





Los mejores 
Platinum 


(t> i. Final Fantasy X 

Juego de rol | 29,95 € 

El mejor juego de rol de PS2 
se vuelve a poner de moda 
ron la cercanía del 
lanzamiento de su secuela. 

No te lo puedes perder. Sigue 
siendo de nuestros favoritos. 

(N) 2. SOCOM 

■ Acción bélic a ; 29,9 9 <£ 

Se estrena el platinum ei 
juego de acción Omine por 
excelencia Si te gusta la 
estrategia bélica, usa. tu voz 
paro jugar / te atrae el luego 
Online é?te es tu juego 

(¿) 3. SpHnter CeBI 

Aventura de infiltración | 29,95 € 

Gracias a su nuevo precio, 
Sam Fisher vuelve a estar 
en la picota. Si buscas una 
aventura de espionaje 
realmente realista, es un 
juego que tienes que probar. 

toa 4. MOH Frontfme 

■ Shoot’em up subjetivo j 29,95 € 

la mejor recreación de la Segunda Guerra Mundial, un 
iupgn que cualquier amante de los jueqos de acción 
?n primero persona *ient que tener si quiere lo mejor 

(N) 5. XHI 

Shoot’em up subjetivo | 29,95 € 

Con su bajada de precio, 

XIII se coloca entre los 
juegos de acción en primera 
persona más recomendables 
del catálogo de PS2. Su 
originalidad merece la pena. 

(40 6. ESDLA Las Dos Torres 

■ Beat’em up [29,95 €_ 

Si eres un fan de "El Señor de los Anillo;” no te 
puedes perder a este precio el juego que mejor 
• efleja ei ambiente de las dos primeras películas 

(40 7. Metal Gear Solid 2 

Aventura de infiltración | 29,95 € 

Es una de las joyas de PS2, un 
mito de las aventuras que a 
este precio nadie debería 
dejar de probar. ¿Quieres ser 
el único que no sabe lo que es 
Metal Geart 

«o 8. The Getaway 

Simulador de mafioso ¡ 2 9,95 4= 

Si en su momento no te 
decidiste a probarlo, 
a^.o/r^ha esta oportunidad 
Er una mezcla entre Dttver y 
GTA que seguro que no te 
defrauda 

(4o 9. Tony Hawk’s 4 

■ Simulador de Skate | 29,95 € 

Aunque no te gusten los 
deportes de riesgo, estamos 
seguros de que éste puede 
atraparte. Por este precio 
seguro que no te 
arrepientes de probrarlo. 


\ 







w 10. Kmgdom Hearts 

■ Juego de rol de acción ¡ 29,95 je 



tír acias a su mezcla de rol 
y acción, Kmgdcm Hearts 
«•trepara a uralquiei 
avtiituroiu de pro Ademas, 
es tan torgo que lo *¿is a 
amortizar seguro 
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D E C O M P R ñ s 




Este mes 
recomendamos 


(IM) 1. Final Fantasv K-2 

M El más asequible de la saga. 

(=) 2. Broken Sword 

M Una aventura gráfica de antolog ía. 

(t) 3. Dark Chronicle 

M Rol, acción, mazmorras... Una grata sorpresa. 


Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


flrc: ti Crepúsculo de las Almas 

Sony 1 56,94 ^ 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Ofrece los mejores combates por tumos 
del género, gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 

© VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


Allanas m 


Cryo 1 57,04 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Una aventura gráfica de atractivos 
gráficos, pero pausada y muy sesuda. 
Resulta corta, pese a su endiablada 
dificultad y lento ritmo de juego. 


VALORACIÓN: Una interesante 
opción si te apasiona el género, 
aunque tienes que ser paciente... 


Breath OlFíre Dragón Quarter 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


.0 


Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en ma 2 morras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 

© VALORACIÓN; Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


Broken Sword: ei sueno dei Dragón Dork Chronicle 


THQ 1 59,95 € 1 1 jug . | Castellano | +12 anos 


Una aventura gráfica con gancho, que 
sabe mantener la tensión en la trama y en 
los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 

VALORACIÓN: Si eres de los 
3 que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 



Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Juego de rol de acción en el que, 
además de explorar, resolver puzzles 
y acabar con enemigos, debemos 
reconstruir ciudades y viajar al futuro. 



© VALORACIÓN: Original, divertida 
y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 


Final Fantasy K Kingdom Hearts 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. 1 Castellano 1 +7 años 



Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
pueden resultar lentos. 

VALORACIÓN: Un auténtico 
10 imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 


Un juego de rol de acción, con un 
desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 

VALORACIÓN: Un RPG que 
9 debes jugar a poco que te atraiga 
“ el género. Y además en Platinum. 



1. Final FantasyX-2 

Square Emx \ 64,95 C i 1 jug' I Castellano". +12 años 






Como todos los FF, se baca en combates 
por turno? y presenta alucinantes gráficos 
Eso sí, es más ligero tanto fle argumento 
como de desarrollo, y menos menos lineal 

VALORACIÓN Lo mejor de la saga, 
10 pero mucho más asequible y fácil 
. Ideal si el rol te parece complicado 



Syherla 

Microids 1 49,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Una aventura gráfica con una notable 
ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 

© VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 


Wildflrms 3 

Ubi Soft | 59,95 € 1 1 jug. | Inglés | +13 años 



Original juego de rol por turnos que está 
ambientado en el Oeste, ofrece un buen 
argumento y un desarrollo adict'ivo. Eso 
sí, es un poco soso gráficamente. 

© VALORACIÓN: Si te gusta el rol, 
te lo vas a pasar en grande. 
Lástima que esté en inglés... 



(=) 1. Soul Calibur II 

b Espectáculo en estado puro. El mejor. 

(t) 2. Mortal Kombat V 

b La lucha más salvaje y completa. 


w 3 . Tekken 4 

■ La mejor lucha a precio Platinum. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El 
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias. 


Barbarían 

Titus | 59,95 ^ 1 1-4 jug. | Castellano | 


16 años 



Un juego de lucha que permite hasta 
cuatro jugadores simultáneos. Esta bien 
ambientado y es divertido, aunque 10 
luchadores son pocos. 

VALORACIÓN: Se echa en falta 
7 más profundidad de juego, pero 
es espectacular y divertido. 


Bloody Boar 4 

Hudson | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 



Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 

© VALORACIÓN: Si buscas lucha 
sencilla y espectacular es una 
buena opción. 


Dead or Aüve 2 

Sony | 29,95 $£ [ 1-2 jug. | Castellano | +15 años 



Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas muy 
atractivas. Resulta muy espectacular, 
aunque ofrece pocos personajes. 

• VALORACIÓN: Sus explosivas 
chicas y original desarrollo son 
sus grandes virtudes. 


Del 


Vendetta 


Dragón Batí Z Budokai 2 


Mortal Kombat V: 


Tekken 4 


— Big | 62,95 € 1 1-2 ju 9 - 1 Castellano | 416 años Bandai 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años Midway 29,95 fe 1 1-2 jug. ¡ Castellano | +18 años Namco | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano I *13 añas 



Un arcade donde los raperos más 
famosos de USA demuestran que, 
además de cantar, son estrellas de la 
lucha libre. Divertido y bien realizado. 

VALORACIÓN: Un arcade de 
7 lucha libre dinámica y cargado 
de sentido del humor. 



Muy similar a la primera parte, aunque 
con una ambientación aún mejor, 35 
luchadores y nuevos modos de juego. 
Para fans de la serie. 

© VALORACIÓN: Como juego de 
lucha le falta profundidad, pero 
si te gusta Dragón Batí... 



Lo más original de este arcade de 
lucha es que los personajes pueden 
usar tres estilos de combate distintos. 
Es espectacular y bastante gore. 

© VALORACIÓN: Si te gusta el 
género, MK no debería faltar 
en tu colección. 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
10 y espectacular del género. Con 
este precio es un imprescindible. 


1. Soul Calibur li 

Namco 1 62,95 ?Tí 1-2 jug. ¡ Castellano i +16 años 



Combates con armas blancas que son 
un auténtico espectáculo visual 
Ademas, tiene alicientes para jugar 
mucho, mucho tiempo 

VALORACIÓN Un juego de lucha 
10 accesible para todos, vibrante e 
impactantc Un imprescindible 



Virtua Ftqhter 4 EvoJuOon 

Sega | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Reedición de trique aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 

© VALORACIÓN: Si no tienes la 
anterior entrega, no lo dudes: 
vas a alucinar con su jugabilidad. 


¡_ 

THQ | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +15 años 



Wrestling del más alto nivel con 
combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 

© VALORACIÓN: Si te gústala 

lucha libre, atrévete a probar este 
juego.Tiene precio Platinum. 






-»Uelocldad 


Este mes 
recomendamos. 


(=) 1. Need for Speed ünderground 

■ ¿Te apetece "tunear” los coches de tus sueños? 

(=) 2. WRC 3 

B B juego oficial del Mundial llega acelerando. 

(t) 3. Formula One 2003 

B El único con la temporada al completo. 

(40 4. Midnight Club II 

B Un espectacular arcade, adrenalina pura. 

(40 5. Colin McRae 04 

B Así se pilota un coche de rally. 

(40 6. Moto GP 3 

B El mejor simulador de motos. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


«TV otf Road Fury 2 

THQ | 34,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 años 


Bumout 2 

Acclaim 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 



Un arcade de quads variado, 
divertido y con muchísimos modos 
de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 


VALORACIÓN: Acrobacias, 
carreras y buen control.Y 
además, con un excelente precio. 



Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos 
de juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al límite, con tráfico y policía. 


VALORACIÓN: Ideal para fans 
de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 


Colín McRae Rally 04 

Codemasters | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Crasti Bandicoot: Nitro Kart 

Vivendi | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Vuelve el rey del rally con un juego que 
mejora en todo a su antecesor: coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugabilidad a prueba de combas. 

• VALORACIÓN: El nuevo Colín 
lo tiene todo para satisfacer a 
los fans de los coches. Genial. 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 

© VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 


Destruction Derby Arenas 

Fl Career Challenge 

Ford Racing 2 

Sony | 59,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +12 años 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 años 

Empíre | 24,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Un juego de carreras en el que 
además debemos destrozar los 
coches rivales a base de provocar 
espectaculares choques. Y es Online. 

© VALORACIÓN: Un arcade de 
velocidad diferente y con un 
divertido modo Online. 
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El simulador de F1 más realista y de 
mayor calidad gráfica, que ofrece como 
novedad la posibilidad de empezar desde 
cero nuestra carrera de pilotos. 


® VAL 
dato 
el su 


VALORACIÓN: Sí tuviera los 
datos de la temporada 2003, sería 
simulador más completo de Fl. 



Este simulador nos permite conducir 
hasta 35 modelos de la marca Ford 
en carreras y pruebas muy variadas. 
Ofrece un control sencillo y preciso. 

© VALORACIÓN: Un gran precio 
para un simulador divertida y 
jugable, aunque algo corto. 


Formula One 2003 

Gran Turismo 3 

Mídnígin Cluh l 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

Rockstar | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El único simulador de Fórmula 1 que 
cuenta con la licencia de esta temporada. 
Además, muestra gran calidad gráfica y 
permite ajustar la dificultad. 


VALORACIÓN: Si quieres vivir 
las hazañas de Alonso, éste es 
juego. No te va a defraudar. 



Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
10 de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 



Carreras urbanas nocturnas, muy bien 
realizadas, emocionantes y plagadas de 
sorpresas. Muy divertido. Lástima que 
los coches no sean reales... 

• VALORACIÓN: Uno de los 

mejores arcades de PS2. Sólido, 
divertido y con opciones Online. 


Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales. 
Todo con gran calidad gráfica. 

• VALORACIÓN: El mejor juego 
de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 


1. Ne ed for Spe ed ünd erg round 

EÁ Games i 62,95 € i 1-2 jug j Castellano ¡ +3 años 




Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veioces vehículos, 
todos reates que ondemos modificar 
tantc oor dentro como por fuera 

VALORACION Un arcade trepidante, 
9 veloz y espectacular que además nos 
permite ‘ tunear' los coches 



Need for Speed Hot Pursuit 2 

Shox 

The italian Job 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +11 años 

EA Big | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Eidos | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Un arcade directo y explosivo, 
protagonizado por los mejores 
deportivos del mundo. Tiene muchos 
modos de juego y es muy divertido. 

VALORACIÓN: Ideal páralos 
. que busquen diversión directa 
y gusten de los buenos coches. 



Rally en plan arcade: carreras nada 
realistas pero muy divertidas, 
originales y espectaculares. Se hace un 
poco corto, pero el precio compensa. 

® VALORACIÓN: Juego donde 
prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 



Un arcade en el que debemos cumplir 
misiones a los mandos de veioces minis 
y realizando maniobras extremas. Le 
falta variedad en las misiones. 

© VALORACIÓN: Un buen arcade, 
de estilo directo y sencillo, 
aunque poco variado. 


2. WRC 3 

Sony | 59,95¡ls 1 1-4 jug i Castellano j +3 años 


El juego oficial del mundial de ralbes 
muestra una factura técnica de lujo, los 
nuevos coches, pilotos y circuitos y un 
control asequible para todos 

VALORACIÓN Un juego de rally 
9 completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia 




WRC N Extreme 

Sony 1 29,95 € 1 1-4 jug. j Castellano | +3 añoT 


Un simulador de radies con la licencia 
oficial, técnicamente excelente y muy 
realista. Ofrece un asequible control, 
apto para todo tipo de pilotos. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
radies, ésta es un opción que 
deberías tener muy en cuenta. 





Vuestros 

favoritos 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 

■ Aventura de acción ] 29,95 € 


Metal Gear sigue recibiendo 
vuestros votes mes a mes, 
se nota que es uno de esos 
juegos por los que no pasa 
el tiempo. A este precio hay 
que tenerlo. 


; t> 2. Final Fantasy K 

Juego de Rol : 29,95 € 

Los fans ie Ff-x sois legión y 
seguís manteniendo a este 
clásico de ios juegos de rol 
entre ios mas votados de 
todos los tiempos v e; que 
donde hay calidad 

(=) 3. GDI Vice City 

B Simulador de mafioso | 62,95 € 

Vice City mantiene su posición privilegiada, aunque 
por detrás le aprietan fuerte y cada vez recibe menos 
votos directos, ¿Esperáis a la quinta entrega? 

(?) 4. Gran Turismo 3 

B Simulador de velocidad j 29 95 € 

El mejor uieg; de coches de la historia vuelve a 
ccéjrar fuerza. Fs qu° casi 'odos os acordáis de él a 
I? hora de elaborar vuestras listas Razón nr os falta 

(=) 5. Kingdom Hearts 

Juego de rol 1 29,95 € 

No hay nada como que un 
buen juego salga a mitad de 
precio para que os animéis 
a probarlo. Está claro que 
Kingdom Hearts no os ha 
defraudado. 

(=) 6. Spünter Ce* 

B Aventura de infiltración ; 29.95 

E! rival de Metal Cea, va ganando adeptos granas a 
su urea*; Platinum Cada vez sois mas Jos oue 
dv'iuau a que suba su bolsa de puntos 

(t) 7. Pro EvohiGon Soccer 3 

B Simulador de fútbol 1 59,95 € 

La avalancha de votos que 
PES3ha recibido este mes 
le coloca muy cerca de 
juegos que llevan más 
tiempo en la lista. ¿Dónde 
llegará en un par de meses? 

(?) 8. The Getaway 

B Aventura de acción ! 29 95 

The Getaway se ha hecho 
un hueco entre vuestros 
favoritos, y mes a mes 
aumenta su cifro de votos, 
aunque no logra situase 
flefimtr /ámente en cabeza 

(?) 9. Residen! Euil Cede Verónica 

B Aventura de terror 1 29,95 € 

En un imprevisto tirón, esta 
terrorífica aventura vuelve a 
entrar entre vuestras 
favoritas. ¿Será que el 
terror está de moda? Pues 
en breve habrá para elegir. 

(?) 10. IVA 2004 

B Simulador de fútbol 1 62 95 € 

El juego mas completo, ton 
mas clubps, jugadores jr 
ligas, te asoma a nuestras 
listas, aunque no supera ooi 
mucho ? True Crime ¿A 
qué esperáis para votar’ 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 
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U í ñ DE C 


M P R ñ S 



los meiores 
juegos PSone 


(t) 1. FIFA 2004 


■ Simulado r de fútbol | 29,95 € 



El fútbol más realista del 
catálogo de PSone, con las 
mejores ligas del mundo, 
recreadas al detalle: clubes, 
jugadores, competiciones... 


w 2. Metal Gear SoKd Band 

■ Aventura de acción 1 14,95 € _ 

El mejor <ueor# de acción é 
infiltración de .a Histona de 
PSOiie » a un ürfe-'io de locos 
Estamos ante un juego genial 
para fans de íes aventuras 



(t) 3. Pro Euohiflon Soccer 2 

■ Deportivo | 29,95 € 



Una nueva versión de este genial 
simulador de fútbol, que tiene el 
sistema de juego más realista. No 
hay nada mejor en PSone, en 
especial para jugar en compañía. 


in) 4. Pack Driver 

■ ConducciOn/AccIón £24,95 € 



fci prime, juegi de conducción 
> aventura, como un Tke 
l eí j*\jy> pero sin balarse del 
coche Las dos primeras 
entroga- en un pack irresistible 


(t) 


5. Tony Hawk 4 


■ Simulador de sk ate { 19, 95 € 



Un gran juego de skate que te 
gustará aunque no te vaya el 
deporte. Tiene un excelente 
control y ofrece multitud de 
posibilidades. 


(t) 6. Gran Turismo 2 

■ I Conducción j 19,95*= 



Una auténtica <oya de «s 
videojuegos que otrece 
conducción real iOP n coches, 
49 circuitos, oO pr ueba.- < Hace 
falta que te digamos más? 


ct) 7. Medieinl 2 


■ Acci ón | 23,98 € 

Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de "usar” la 
cabeza para algo más que pensar. 



(4.) 8. Tonto Raider ■ 

■ Aventura de acción] 12 95 



Una dp las nuiote 1 - aventura 
de la señorita Croft en PSOne 
Pero si quietes nías ahora 
puede» conseguí* toda la 
colección por 12 t. cada uno 


(=) 9. SyjHion Filter 2 

■ Aventura de acción 1 19,95 € 

Acción, infiltración y aventuras 
para uno de los juegos más 
emblemáticos de PSone. Un 
clásico que encandilará a 
cualquier buen aventurero. 

(¿) Unte Crisis Proyecto Titán 

■ Arcade de pistola £22,95_€_ 

El meiof luego de pistola j 
PS one una versión oe la 
ramosa reo eativa que muestra 
un teniente apartado qrafitc y 
an montón de sorpresas 
v ^ 







Este mes 
recomendamos... 


Juegos que nos obligan a estrujamos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


(t) 1 . Commandos 2 

m Acción y estrategia hecha por e spañoles. 

(40 2. LOS Síms Toman la Calle 

Vuelven los Sims con más opciones que nunca. 

(t) 3. Aliens Vs Predator 

■ Monstruosa estrategia en tiempo real. 




Age oí Empires II 

Konami 1 29,95 € 1 1 jug. [ Castellano | +16 años 



Los distintos modos de juego, 
los gráficos y poder jugar con 
personajes históricos hacen de 
este juego una opción muy interesante. 

© VALORACIÓN: Estrategia en 
tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 


Aliens Vs Predaior Extinction 

EA Games | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Aliens, Predators y Marines protagonizan 
un juego de estrategia bélica en el que 
debemos demostrar nuestra astucia y 
capacidad de gestión. 



VALORACIÓN: Aunque no es 
espectacular, es interesante si 
buscas estrategia con opciones. 


1. CommandOS 2: Men oí Courage 

Py ro i 29,95 1 jug 1 Castellano i +13 años 



ti mejor luego dt estrategia de p$ 2 
nos pone a ios mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades 
que hemos de combinar 

VALORACIÓN Una calidad técnica y 
9 jugable apabullante que le convierten 
en la mejor elerción 



lurassic Partí: Operation Génesis 

Universal | 59,95 € 1 1 jug. jCastellano | +13 años 



Un simulador de "Parque Jurásico": 
tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 



VALORACIÓN: Si te atrae el 
concepto de construcción y 
gestión te lo pasarás en grande. 


Kuri Kuri Mix 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. [ Castellano | +3 años 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

• VALORACIÓN: Uno de los 

juegos más divertidos para jugar 
cooperando. A este precio... 


Los Sim s Toman la Calle Worms 30 

EA Games 1 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +7~üta¡~ Acclaim 1 49,95 1 1-3 Jug. 1 Castellano | +3 años - 



Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 



VALORACIÓN: Si te atrapan no 
podrás dejar de jugar. Eso sí, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 



Un simpático juego de estrategia en el 
que manejamos a un equipo de gusanos 
armados hasta los dientes que deben 
acabar con el equipo rival. 



VALORACIÓN: Mucho humor, 
acción y estrategia en un juego 
ideal para jugar acompañados. 


-»Uarios 


Este mes 
recomendamos.. 


(t) t. Time Crisis 3 

i El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 

(4-) 2. EyeToy Play 

M Convierte tu cuerpo en un pad para jugar. 

(=) 3. Amplitude 

■ Pon a prueba tu ritmo, incluso Online. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Amplitude 

Sony | 59,95 ^ [ 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Endgame 

Empire 1 19,95 € I 1-2 jug. 1 Castellano | +18 años 



Un juego musical que consiste en 
activar las pistas de cada canción 
moviendo una especie de nave espacial. 
Sabe cómo atrapar y divertir. 

• VALORACIÓN: Original y 
divertido titulo musical que 
además se puede jugar Online. 



Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 

© VALORACIÓN: Si eres un fan de 
los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 


EyeToy Play 

Sony | 59,95 £ 1 1-4 jug. | Castellano! +3 años 



Gracias a la cámara que incluye podrás 
jugar a docenas de minijuegos usando tu 
propio cuerpo en lugar de un pad. 
Diversión garantizada. 


VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar. 


Ninia Assauli 

Namco 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 



Un arcade de pistola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 


VALORACIÓN: Gráficamente no 
supera a Vampire Night, pero su 
ritmo de juego... 




Capcom 1 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Un Resident Evil en el que debemos 
acabar con los monstruos haciendo uso 
de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 



VALORACIÓN: Resulta jugable 
y entretenido, aunque se hace 
corto y tiene pocas opciones. 


Starsfcy & Hutch 1._1ime Crisis 3 

Empire 1 59,95 € 1 1-2 jug 1 Castellano | +11 afi¿i Sony! 59,95 € 1 1 -2 jug i Cast ellano ¡ +18 años 



Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 
uno pilota y el otro dispara a los malos. 



VALORACIÓN: Muy divertido a 
dobles, aunque sus fallos gráficos 
le restan espectacularidad. 



Eí mejor y mas largo arcade íe pistola 
para PS2, ofrece además un ritmo 
frenético y una exquisita calidad gráfica, 
tüuieres mas? 

VALORACIÓN Si tienes una 
9 pistola no lo dudes, éste es el 
juego que estabas esperando 













¡Ahórrate 5 euros! 


en cada uno de estos juegos 


Descuento 





Sonic Heroes 


Castlevania: 

Lament of Innocence 






Are: El Crepúsculo 
de las Almas 


A 

ffisssr 


Mafia 


Whiplash 


/<<** 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 




■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL 

■ Oferta válida hasta el 15 de marzo de 2004 


Nombre 
Calle/Plaza . . 
Provincia 
Fecha nacimiento 


Apellidos 




Número 

Piso 

Ciudad 


C Postal 

Teléfono 


NIF 

Email 





PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

◦ Castlevania 

59,95 € 

54,95 € 

lillllllllllllllllllllllllllllllll 

◦ Whiplash 

59,95 € 

54,95 € 

lililí mili la 

O Are 

59,95 € 

54,95 € 

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 

◦ Sonic Heroes 

59,95 € 

54,95 € 

uinwi iiiiiinii 

◦ Mafia 

64,95 € 

59,95 € 

iiiiiiiiiiiiiiiiittiiiiiiiiii 



Forma de pago □ Contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €. Baleares 5 €. Portugal 8 €) 






Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 




ALIENS VERSUS PREDATOR 

• Menú de trucos: 

Mientras juegas, pausa y pulsa: 
R1,R1, Ll, Rl.Ll.Ll.Rl, Ll, 
Rl.Rl.Ll.Rl, Ll, Ll, Rl, Ll. 

Podrás elegir un montón de extras. 


ALTER ECHO 

• Trucos varios: 

Mientras estás en el juego, pulsa: 
i, ♦ , 4, «-e 

introduce cualquiera de estos trucos: 

• Recuperar vida: 

Mantén pulsado L3 y pulsa 

• Recuperar tiempo: 

Mantén pulsado L3 y pulsa f . 



ARC: a CREPÚSCULO 
DE US ALMAS 


• Nuevo modo de juego: 

Termina el juego y abrirás la opción 
"New Game-f ”, que te permitirá 
comenzar con Kharg o Darc cargados 
de objetos. Kharg tendrá 1 King 
Statuette, 999 Spirit Stones, 3 
Diamond Coatings y 100,000 G. 

Darc contará con 1 Romantic Stone, 
999 Spirit Stones, 3 Diamond 
Coatings, 10 Bountiful Fruit, 50 
Dilzweld Bombs y 100,000 G. 

• Personajes secretos: 

Jugando con Kharg, supera los 20 
asaltos de la Arena en Cathena y 
habrás desbloqueado a Diekbeck 
como personaje controlable. Si 
juegas con Darc, supera los 30 
asaltos de la Arena en Rueloon 

y desbloquearás a Choco. 


[B1 

BARBARIAN 

• Traje alternativo: 

En la pantalla de selección de perso- 
naje, elige a un héroe y pulsa Rl pa- 
ra cambiarle el traje. 

• La pantalla de carga: 

Con el stick izquierdo podrás mover la 
calavera de la pantalla de carga. No 
sirve de nada, pero es gracioso. 

BEY0ND G00D & EVA 

• Minijuego Marble: 

Consigue las 88 perlas y conseguirás 
este minijuego en un disco mdisk. 

BL00DY R0AR 4 

• Personajes ocultos: 

• Long: Consigue 5.000 puntos ADN 
en el modo Carrera. 

• Shina: Consigue 10.000 puntos ADN 
en el modo Carrera. 

• Kohryu: Consigue 30.000 puntos 
ADN en el modo Carrera. 

• Uranus: Consigue 50.000 puntos 
ADN en el modo Carrera. 

• Dragón Ryoho: Consigue 100.000 
puntos ADN en el modo Carrera. 



DRAGON BALL Z: 
BUD0KAI 2 


• La nave de Babidi: 

En el modo Mundo Dragón, hazte 
con todas las bolas mágicas usando 
el radar. Cuando termine el juego, 
aparecerá el dragón Shenron y te 
concederá un deseo. Elige la nave 
espacial de Babidi. De esta forma 
abrirás un nuevo modo de juego 
con cuatro nuevas opciones. 

• Desbloquear a Gineu: 

En Namek, cuando Vegeta se una a ti, 
haz que pelee contra Gineu y derróta- 
le. Si lo logras, podrás jugar con él. 


• Desbloquear a n° 18: 

Cuando juegues en la saga de Célula 
asegúrate de tener a Krilin como uno 
de tus personajes. Haz que pelee con- 
tra n° 18 y véncela. Si lo logras, po- 
drás jugar con n° 18. 



EL SEÑOR UE LOS ANILLOS. 
US DOS TORRES 


Estos trucos se introducen con el jue- 
go pausado. Pulsa a la vez Rl, R2, 
Ll y L2 y mantenlos presionados 
mientras pulsas estas combinaciones: 

• Rellenar la salud: ▲, ♦ ♦ . 

• Rellenar munición: *, 4 ,A, 4 . 

• Devastar: ■, ■, o o 

• Enemigos pequeños: 

▲, ▲, X, X. 

• Subir el nivel al máximo: 

• Invulnerable: A, ■, X, •. 

• Cámara lenta: A, •, X, ■. 

• Proyectiles infinitos: 

■ x, A. 

• 1000 puntos de Experiencia: 

X, 4,4,4. 

• Habilidades de nivel 2: 

• Habilidades de nivel 4: 

A, f,A, ♦. 

• Habilidades de nivel 6: 


• Habilidades de nivel 8: 

X,X, 4, 4. 

• Jugar con Isildur: 

Supera la aventura con los tres per- 
sonajes principales, es decir, Ara- 
gorn, Gimli y Lególas. 





COLIN McRAE 4 


• Todos los circuitos y coches 

En el menú de opciones, escribe estas contraseñas. 

en función de> truco que quieras activar. 

Desbloquear el modo B y los coches: cfckgi 
Todos los coches: a¡alau 
Todos los circuitos: bsdjuc 


[G1 

GLAD1US 

• Equipar a tu personaje 
con cualquier objeto: 

Pausa el juego y pulsa: 

■*,4 4 +,-4-, A, A, A. 

A partir de ahora, tus personajes 
podrán llevar escudos, cascos o 
armas de cualquier tipo. Ojo, algunos 
pueden perder sus habilidades si les 
equipas con un arma no habitual. 

• Cámara libre: 

Pausa el juego durante un combate y 
pulsa, ♦,>■, 4 , 

♦ , 4 , 4 . Ahora controlarás la 
cámara. Para salir y volver al juego 
normal, pulsa • o Start. 

[M] 

MAX PAYNE 2 

• Desbloquear el segundo final: 

Completa el juego con la dificultad 
"Detective” para desbloquear la 
dificultad "Hardboiled”. Completa de 
nuevo el juego en esta dificultad y 
abrirás una nueva, “Dead or Arrival”. 
Vuelve a terminar el juego y verás el 
segundo final del juego. 

¡»§&n honor 

• Passwords 

En el menú "Opciones”, entra dentro 
de "Contraseñas” e introduce 
cualquiera de éstas en la máquina de 
escribir. Ve después a "Extras” para 
activar el truco que quieras. 

• MANDARIN: Cabeza de Aquiles 
(un solo tiro te mata). 

• PUFFER: Siempre francotirador. 

• TANG: Bullet Shield. 

• TRIGGER: Soldados invisibles. 


• HOGFISH: Perfeccionista. 

• DAMSEL: Granadas de goma. 

• GARIBALDI: Todos los objetos. 

• SPINEFOOT: Todos forzudos. 

• SEAHORSE: Con sombreros. 

• TIIEFISH: Bala de Plata. 

• GOBY: Munición infinita. 

• BlfTTERFLY: Todas las misiones. 



[NI 

NBA JAM 

• Trucos variados: 

Una vez seleccionados tus jugadores, 
te quedan unos segundos para meter 
códigos. Hay tres números, el primero 
indica las veces que hay que pulsar 
■, el segundo X y el tercero •. 
Después, pulsa la dirección indicada 
para activar el truco. Excepto los tres 
primeros, el resto hay que comprarlos 
durante el juego para activarlos. 

• Modo super agresivo: 312 

• Filtro de los 80: 003 «►. 

• Pelota de la ABA: 020 4 . 

• Teclado de acclaim: 011 4 . 

• Estar siempre "on fire”: 313 4 . 

• Pelota de playa: 201 4 . 

• Cabezones: 200 

• Redes de cadena: 201 4 . 

• Jugabilidad más dura: 111 4 . 

• Juego de niños (exhibición): 111 •*>. 

• Reloj rápido: 210 

• Reloj de tiro rápido: 210 ♦ . 

• Jugabilidad más rápida: 313 4 . 

• Turbo infinito: 313 

• No hay estado "on fire”: 100 

• No hay tiros de 2 puntos: 122 4 . 


• No hay tiros de 3 puntos: 122 4 . 

• No hay repeticiones: 100 4 . 

• Equipo poderoso: 000 4 . 

• Equipo poderoso en triples: 222 i . 

• Poderoso en bloqueos: 222 «■. 

• Chicago stadium: 010 ■+•. 

• Boston garden: 010 4 . 

• Greai western forum: 010 

• Ruckerpark: 011 +. 

• Porcentaje de tiros: 100 4 . 

• Ralentizar el reloj: 210 +. 

• Modo torneo: 111 4 . 

• Venice beach: 011 4 . 



NBA UVE 2004 

• Bonus y extras: 

Introduce estos códigos en la pantalla 
de passwords para obtener nuevas 
zapatillas y jugadores secretos: 

• SOSODEF: Jermaine Dupri. 

• 242TREU777: NIKE SHOX BB4. 

• CVJ554TJ58: Air Jordán 3. 

• GF9845JHR4: 

Air Flight 89 Colorway 3. 

• 2389JASE3E: 

Air Flightposite II Colorway 2. 

• DG56TRF446: 

Air Foamposite Pro Colorway 1. 

• 3245AFSD45: 

Air Foamposite Pro Colorway 2. 

• DSAKF38422: 

Air Foamposite Pro Colorway 3. 

• A0K374HF8S: 

Air Hyperflight Colorway 3. 

• JD93LSS8B: 

Air Hyperflight Colorway 4. 

• 367UEY6SN: Air Zoom Flight Col. 1. 

• XCV6456NNL: Blazer. 

• 23LBJNUMB1: 

Air Zoom Generation. 









Todos estos trucos tienen que introducirse mien- 
tras estás jugando y ademas, rápido 

• Habilitar modo Trucos 
4, A, 4,X,<*., 

• 2000 dolares. A, A, «■ 

• Aumentar adrenalina 4 

• Pegar siempre 4,B,B. 

• Antigravedad 4,A l l l l,t 

• Peleas libres: «- 

• Aumentar nivel pelea: 4 . 4 , 


• Restaurar energía: 4 ◄*, *• 

• Dinero gratis: 4, 4,#,#,« 

• Botellas infinitas: 4 , X, «•, •, • 

• Super giro 4 , f,4.^ ) |. 

• Más velocidad * , A, •*, 

• Medidor de golpes 4, «•, 

• Super salto 4, A 

• Pirueta especial 4,#, 4 

• Energía infinita; 4 . A. +,M 

• Aumentar nivel: t . 4 , «•, ■*-. 


J 


[P] 

PRYZM 

• Magia ilimitada, todos los 
niveles desbloqueados y ser 
invencible en un solo truco: 

Introduce la palabra SUPREMEMAGIC 
como si fuera el nombre de tu partida 
al comenzar el juego. 

• Saltarte un nivel: 

Durante el juego, pulsa esta 
secuencia de movimientos: 

4, 4, 4, 4. 



RATCHET & CLANK 2: 
TOTALMENTE A TOPE 


• Recompensas 

por Puntos de Habilidad: 

Conseguirás toda esta serie de 
extras cambiándolo por el número 
requerido de Puntos de Habilidad que, 
como sabes, puedes ir obteniendo a 
io largo del juego. 

• Cabeza grande para Ratchet: 5 PH. 

• Esmóquin para Ratchet: 7 PH. 

• Cabeza grande para Clank: 10 PH. 

• Niveles invertidos: 12 PH. 


• Cabezas grandes para los otros 
personajes: 15 PH. 

• Traje de payaso: 20 PH. 

• Cabeza grande en enemigos: 25 PH. 

• Ropa de playa: 30 PH. 

• Nivel Insomniac Museum: 

En el planeta Boldan, ve a la sala que 
lleva a otras dos por unas escaleras, 
una a cada lado, y avanza por la de la 
izquierda. Ponte encima de la fuente 
que hay allí a las 3:00 de la mañana 
para ser teleportado a ese nivel. 
Puedes también acceder a este nivel 
usando el menú "Atajos”, que se 
desbloquea después de derrotar al 
enemigo final y obteniendo todas las 
armas, todos los cacharros y todos 
los Puntos de Habilidad. En este nivel 
secreto, puedes ver personajes y 
niveles que finalmente no se usaron 
en el juego. 

• Ropa de nieve para Ratchet: 

Supera todos los niveles del Desafío 
Imposible (en la Arena). 

• Armas gratuitas: 

Juega con una tarjeta que tenga 
grabada una partida del primer 
Ratchet & Clank y automáticamente 
tendrás las cinco armas del juego. 

RAYMAN 3 

• Energía Extra: 

Tu energía se incrementará por cada 
seis jaulas que cojas. Hay un total de 
60 jaulas, así que calcula. 


RUN LUCE HELL 

En la pantalla de inventario introduce 
el siguiente truco: 

L1 + L2 + L3 + R1 + R2 + R3. 
Necesitas hacerlo cada vez que 
quieras introducir uno de estos 
trucos que ahora te explicamos: 

• Rellenar salud: 

4, 4, 4, 4, 

• Rellenar armadura: 

■, G, X, A, O, ■, A, X, L3, R3. 

• Desbloquear vídeo musical: 

®, •. X, Ll, Ll, Rl.f. 

• Desbloquear créditos: 

X, ■, A,f,tt,+ 1 t l X,t. 

• Daño máximo (con el rifle): 
L3, L3, L3, ■, A, •, X, R3, R3, R3. 

• Daño máximo (con pulso): 

4, *.,X, 4, ♦, X, A. 

• Daño máximo 
(con la recortada): 

X, X, X, X, L3, R3, 4, 4, 

• Daño máximo 
(con el lanzarrayos): 

X, ■, A, e X, ® A, ■, X, f. 




• Activar trucos: 

Pulsa R2 L2.R1.L2 *.,• 

Verás Que fuera de la casa na apare- 
cido uo 9 nomo Esto significa que s 
puedes meter más trucos. 

• Desbloquear todos los 
objetos para comprar 
Pulsa L2 R2 4 A. L3 

• Rellenar los motivos 
de tu Sim al máximo 
Después de haber activado el 
truco del gnomo, pulsa 
R2 Ll Rl, L2, -*• • 



Dirígete a ¡a figura del gnomo y, pulsando sobre 
ella, te darán la opcion de rellenar ios motivos de 
. . tu Sinv es decir, comida, higiene, 

0 . . bienestar, etc 

Mas dinero: 

Después de *aber activado el tru- 
% co del gnomo, pulsa Ll, R2. , 

1 L3 Dirígete a la figura del 
gnomo y, pulsando sobre 
i ella, podras elegir ía opción 
' Dame Pasta Cada vez que 
pulses sobre ella conseguirás 
10 000 simoleones 


s.o.s. TRUCOS 



Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a ia 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos n* 17, 2 a Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas 
a través deí correo electrónico, enviando vuestros mensajes a: 

playmania.trucos@hobbypress.es. 


r : ¡a ümma faisa-fuego ríe Oasis Ctonicle 

Hola, soy el fan número 1 de vuestra revista. Estoy atascado en el 
Dark Chromcle , concretamente en el Monte Gundor en Heim 
Rada. No sé qué objeto usar para destruir la máquina que 4 

provoca la lluvia de fuego. Llevo un mes y medio atascado. 

Nacho Tamargo (e-mail) 4* 

Has de reconstruir el 60% de Heim Rada, aunque suponemos que eso 
ya lo has hecho Tienes que ir al futuro usando los transbordadores, 
pero cuidado. Parece que hay un fallo en el juego la línea en la que 
debería indicarse la puerta de entrada está vacía, no hay nada escrito, pero 
aún así puedes seleccionarla. Al lado de la puerta norte (frente a la puerta do 
entrada) hay una tienda de objetos, y a los lados están los ascensores que 
te llevan a la segunda planta. Sube y verás a un personaje que te dará la / 
Bomba de Tiempo. Colócala en la puerta de la máquina de fuego, / ^ 
donde esta la luz roja, y listo. * — ^ S 


□los secretos de la segunda /r I 11 

mazmorra de Dark Chronicle r~ \ II 

Hola playmaníacos. Tengo un problema en Dark Chronicle. Me 
encuentro en la segunda mazmorra y en la pantalla que tiene dos salidas 
no consigo desbloquear la que da a la parte inferior. ¿Tengo que hacer 
algo en esta puerta, o en el estanque o el futuro? Contestadme, por favor. 

Juan Chumillas (Beniajan, Murcia) 

Para avanzar hay que hacer un buen número de tareas Aquí las enumeramos de forma 
resumida- registra bien todos los pisos de la mazmorra y recupera todas las 
geopiedras. Vuelve a Sindain y ve reconstruyéndolo segur» las condiciones que se 
te indican, Entre ellas esta regresar a Palm Brinks y convencer a algunos 
ciudadanos de que se trasladen a Sindain. el jardinero de la mansión de Max, 
que te pide agua bendita (la vende el Padre Bruno en la Iglesia). Adel, la criada de la 
mansión, que está en una habitación a la que se entra por la cocina, y que te pedirá tela 
resistente, piel gruesa y un cacho de cobre: Polly, la panadera que quiere 20 barras de pan 
de la tienda de Morton: y Milane, la chica de la tienda de armas, que te seguirá si has 
evolucionado la espada Gladius de Momea al menos dos veces Llévalos a Sindain e instálalos 
en casas (tres de paja y una de madera para Milane). Después, viaja al futuro y podrás 
conseguir objetos para subir tu nivel de cultura. Vuelve a Sindain y sigue construyendo según 
las condiciones Cuando llegues al 5096 de cultura, si vuelves al futuro encontraras a Jurak 
vivo, pero espera a tener el 6096 de Análisis y te dará una semilla de flor Lafrescia. Para 
plantarla necesitas Gotas de Sol, que sólo puedes conseguir hablando con un monstruo 
Himarra. Vuelve a Sindain y sigue construyendo hasta que, en la tercera visita al futuro, veas 
las tiendas abiertas Compra ia insignia que permite a Ménica convertirse en Himarra y vuelve 
al presente, a a ia mazmorra. Transfórmate en Himarra y habla con uno para que te dé la 
Gota de Sol. Vuelve al lago y utiliza la Semilla Cuando nazca el tallo, usa en él la Gota 


tdo cuando uc mtmunuíUHun cu Limas tacar ¿mu i 

Hola playmaníacos. Quisiera saber cómo se consiguen las placas de 
identificación que ponéis en los trucos para Metal Gear Solió 2. Gracias. 

. Eduardo Martín (e mail) 

La mayoría de los terroristas tienen una de esas chapas. Para conseguir que un terrorista te 
dé la suya, debe^ pillarle desprevenido y apuntarle. Lo normal es que levante las manos. Si 
no lo hace, dispárale en el brazo Cuando se quede quieto, mira su pecho si emite 
destellos, tiene una chapa que le puedes quitar. 


Q Haciende de químico 
en Resitlent asi üose¡ verónica X 

Hola playmaníacos. Necesito que me ayudéis con un par de puzzles 
en el Resident Evil Code: Verónica X. Estoy jugando con Chris y 
tengo la Placa del Águila, pero no sé qué hacer con ella. Y además, 
en un frigorífico lleno de productos químicos me dicen que tengo 
que subir los grados, ¿qué hago? 

Carlos Lizarí (Pamplona, Navarra) 

En primer lugar, tienes que cambiar la temperatura de la nevera a 128 « 

grados (en los documentos que has ido cogiendo se revela 

que la clave está en la fecha de inauguración del centro: el 8 * m 

de diciembre, o sea, 12-8). Uno de los compuestos químicos . II » R 

cambiara de color y se convertirá en Benigno. Cógelo. Ahora 

tienes que buscar otro bote de Benigno que hay sobre unas • M, 

estanterías en una habitación del primer piso del Centro 

Militar de Entrenamiento B. Mezcla los dos frascos y usa la 

mezcla en la Placa del Águila, que se convertirá en una 

Alabarda Dorada con la que puedes abrir el portón metálico. 








□Trucos para Devil May Cry 

Hola amigos de Play2Manía. Os escribo para que me reveléis algún truco para Devíl 
May Cry. Muchas gracias y un saludo. 

Antonio Becerril (Pilas, Sevilla) 

Trucos como tal no hay, pero sí que hay una manera de rebajar su dificultad. Si terminas cada 
misión usando tres continuaciones, a! principio de la siguiente misión se te preguntara si 
quieres cambiar el juego a Modo Fácil. Si aceptas, el resto del juego será en esta dificultad. 

Ah, además, si te acabas el juego se irán desbloqueando nuevos modos de dificultad más alta, 
y si consigues acabártelo otra vez en todos ellos, accederás al modo Súper Dante, en el que el 
protagonista puede transformarse en demonio y usar magia indefinidamente. 

n:a í: -iioí'tas M\ ríntí m en punce oí Persía 

Saludos a todos. Estoy atascado en Prince of Persía . Tengo completado el 83% 
del juego y, tras una escena en la que los protagonistas llegan al reloj de arena, 
desciendo por una tumba y llego hasta una estatua con una mujer en el centro. 
He probado a cruzar todas las puertas, pero al final siempre termino subiendo y 
bajando por el pasadizo. ¿Podrías ayudarme y decirme cómo se sale de ahí? 
Muchas gracias. 

Pepe (Sevilla) 

Lo que ocurre es que debes entrar por las salida correcta, ya que si lo haces por otra 
vuelves a la entrada Para llegar hasta Farah, que te espera en el segundo piso, haz lo 
siguiente: numera las siete salidas de izquierda a derecha (y sin contar la entrada, claro 
está). Entra por la cuarta salida y saldrás por la sexta. Después, entra por la primera y 
saldrás por la tercera Entra por la quinta y saldrás por la segunda. Por último, entra poi 
la séptima y llegarás al piso superior. En este segundo piso hay... ¡nueve salidas! Pero 
tranquilo: entra por la sexta y saldrás por la tercera. Pasa por la primera y saldrás por la 
novena. Cruza la quinta salida y verás (¡por fin!) a Farah. 

□Contra e! comisario en m Gotaway 

Hola amigos de Play2Manía. Estoy atascado en el nivel de la comisaría de The 
Getaway, y no logro matar al comisario después de freírlo a balazos. ¿Sabríais 
decirme qué puedo hacer o si existe un truco para pasar de nivel? 

Iván Soriano (Valencia) 

Aunque se trata de un enemigo bastante difícil, lo más probable es que estés intentado 
eliminar al comisario McCormack antes de tiempo. Después de la conversación que mantiene 
con un policía, síguelos sin ser descubierto por la sala de computadoras y sal por el otro lado. 
McCormack pasará por una oficina que puedes bordear por el pasillo Finalmente bajará por 
la escalera del fondo del corredor Síguele y no te preocupes por ser visto: en esta zona no se 
fijarán en ti siempre que lleves la pistola oculta. Sigue a McCormack hasta la sala de 
interrogatorios. Una vez dentro, dispárale de inmediato, porque el hará lo mismo. Este tiroteo 
sigue siendo difícil, así que aquí va un truco para obtener el doble de salud. En 
los títulos del principio, introduce esta secuencia de movimientos 


■ IWIU I u 

?/■: 

/v i 

el 


□Pinchos letales en SíIsíü Hi!i 3 

Hola play2maníacos. A ver si me podéis ayudar porque me estoy 
volviendo catatónico. En el Silent HUI 3, en el modo Difícil, 
^ ¿cómo se pasan los pinchos en el parque de atracciones? 
W Ah, y otra cosa, ¿qué tengo que hacer para conseguir la 
y ametralladora? 

Rubén García (Albacete) 

f Para pasar los pinchos, sólo tienes que mantener pulsado el botón 
^ de apuntar, ya que así Heather andará ligeramente agachada. Y 
i respecto a la sub-ametralladora, la conseguirás cuando te acabes 
el juego por tercera vez. 


□Contra e! espectro en Tomíi Raíder, 

4 el Ángel de la Oscuridad 

¿Qué tal playmaníacos? Soy una fan de Lara Croft, 
aunque algunos niveles de su nueva aventura han 
llegado a desesperarme, como el enfrentamiento con el 
guardián fantasmal. Ya no sé que hacer, ¿me podéis dar 
algún truco o ayudarme de alguna manera? Muchas 
gracias y muchos besos de una fan de Play2Manía. 

Sonja Andrea (Tarragona) 
No hay ningún truco que pueda sacarte de este atolladero, pero vamos 
a darte unos consejos que te serán útiles. Primero, debes saber que 
en la esquina de la sala hay munición y un botiquín que te vendrán 
bien si el combate se prolonga. La luz azul que aparece en las 
estatuas es el cuadro que buscas, pero si te acercas a ella., cambiará 
de posición. La clave está en disparar al espectro con armas de 
fuego desde una posición lejana a la luz, para que ésta no se 
mueva. Tras unos cuantos impactos, el espectro quedará paralizado. 
Entonces corre hacia la luz para atrapar el cuadro pulsando #. Ah, 
mientras el espectro está paralizado, puedes pasar a través de él si lo 
deseas para ahorrar tiempo porque su contacto no te dañara. 


TERMINATOR 3: 

RISEOF THE MACHINES 

En el menú de trucos, introduce 
cualquiera de estos códigos: 

• Invencible: 

■, ■, X ▲, X, O, X, © 

• Munición infinita: 

X, ▲, ▲, ▲, X, O. X, ■ 

• Todas las armas del futuro: 

X, X, X, ▲, O •, H X. 

• Todas las armas del pasado: 

•, e. ▲, ■, x, ▲, a, □. 

• Daño multiplicado por 4: 

A, A, A, A, ■ X, O, ■. 

• Completar las misiones: 

■, E, A, © O, X, ■, A. 

• Pelear con el endoesqueleto 
de la Terminatrix: 

A, H A, X, A, A, A, A. 

• 50% más de salud en cada 
combate con la Terminatrix: 
A, A, ■, X, #, A, □, O 

• Todos ios niveles: 

En el menú de trucos pulsa: 

■, ■, ■, O O, © A. A. 


TIME CRISIS 3 

Cumple los siguientes requisitos para 
conseguir un montón de ventajas 
extras: 

• Modo Misión de Rescate: 

Termina el juego en cualquier modo 
de dificultad. 

• Escenarios de prueba 
2 y 3 en modo Arcade: 

Completa los escenarios 2 y 3 para 
abrir sus versiones de prueba. 

• Munición infinita: Supera el 
juego en dificultad Normal y tendrás 
munición infinita para lanzagranadas, 
uzi y recortada. 

• Escenarios de prueba 1-14 
para modo Misión de Rescate: 

Igual que el truco anterior. 

• Juego Libre: 

Juega en el modo Arcade y utiliza to- 
das tus continuaciones. Oespués, si- 
gue jugando y utilizando tus continua- 
ciones de nuevo hasta que se te 
acaben del todo. Tras varias partidas 
repitiendo esta fórmula, se abrirá el 
modo juego libre 

• Juego libre en modo 
Misión de Rescate: 

Lo mismo que el truco anterior, pero 
jugando en modo Misión de Rescate. 


• Más continuaciones: 

Utiliza tus continuaciones y tras el 
mensaje de "Game Over”, aparecerá 
un mensaje indicando que tus conti- 
nuaciones han aumentado. 

TONY HAWK’S 
UNDERGROUND 

• Códigos: 

Ve a la pantalla de opciones y, en 
"Trucos”, introduce cualquiera de 
estos códigos: 

• Getitup: gravedad lunar. 

• Noforce: física lunar. 

• Keepitsteady: conseguir un Perfect. 

• letitslide: balance al grindar 
un raíl perfecto. 

• Holeshot: código musical del juego. 

• Getemall: todos los skaters. 

• Digivid: todas las películas. 

TOTAL CLUR 
MANAGER 2004 

• Modo Debug: 

Pulsa R3 en cualquier menú y 
accederás al modo "Debug”, un menú 
secreto en el que podrás añadir más 
dinero a tus arcas y modificar más 
cosas, como el resultado de los 
partidos, entre otras muchas cosas. 


PRINCE OF PERSIA; IAS ARENAS REI TIEMPO 


• Desbloquear el primer nivel 

del Prince of Persía original en 3D 

Comienza una partida En el balcón del ¡nielo, 
manten L3 pulsado e pulsa 
XSA.0AXH9 

• Passwords de nivel 

del Prince of Persía original 
Activa en primer lugar el truco anterior y, en la 
pantalla de passwords del juego bonus ' Prince of 
Persía I’ introduce cualquiera de estos códigos 
oara saltar al correspondiente nivel 


Nivel 2: KÍEJSC 
Nivel 3: DMKERC 
Nivel 4: ACCVQC 
Nivel 5: XRTLQC 
Nivel 6: UHLCQC 
Nivel 7: RXCTPC 
Nivel 8: KBJOOC 
Nivel 9: órPJNí 
Nivel 10: SWJJLC 
Nivel 11: lAQEKC 
Nivel 12: ZMBTOC 


MANHUNT 


• Trucos salvajes: 

Consigue jr> rango de tres estrellas en cada nivel 
para desbloquear un diseño del juego como bonus 
Como extra, consigue un rango de cinco estrenas y 
cada imagen desbloqueada mostrara ia mitad de 
un codigo Combina el código de »a imagen de la 
izquierda con la que tenga a su derecha para con 
seguir ef truco completo 
Introduce estos códigos en el menú principal 

• Regeneración R2 -►.• l R2 L2 4# 

• Equipacion completa 

R1 R2,L1,L2,4 f 4. ♦ 

• Superpuñetazo: L1 A A A, • • • R1 

• Correr siempre R2 R2, Ll, R2 + «► 
•Silencioso R1 Ll, Rl Ll 

• Invisible ■■■*■, 4 • f 


• Voces de los cazadores de helio 
R1 Rl, A. #. ■ L2.L1, * 

• Piel de mono R2. * Al, • 4 

• Piel de cerdito: ♦ 4 «- <*-,Rl R2, Ll, Ll 

• Piel de conejo: 4-, Rl, Rl, A Rl Rl ■ Ll 

• Desbloquear bonus 

Tienes que conseguir al menos tres estrellas de 
rango en grupos de cinco niveles seguidos 

• Hard as Naris 

Consigue tres estrellas en cada nivel dei 1 al 5 

• Brawl Game: 

Consigue Tres estrellas en cada nivel del 6 ai 10 

• Monkey See Monkey Die! 

Consigue tres estrellas er. cada nivel del 11 al 15 

• Time 2 Die; 

Consigue tres estrellas en cada nivel del 16 a! 20 
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a C IN^ TEL . E V.IS.1 0H | 


547378 El Último Mohicano (final) - C I 
545002 Misión Imposible - CINE 
547539 Tbe Fas! And The Furious - Cl. 
545566 South Park-TV 
547439 Vida Nueva Despido - A. Cola 
547501 NosVamosALaCama(lunnls) 
546536 Shin Chan (estribillo) • TV 
547267 Yo El Vaquilla - CINE 
546596 CSI (Las Vegas) TV 
546264 La Muerte Tenía Un Precio -Cl. 
546536 Shin Chan (estribillo) - TV 
547526 Con Las Manos En La Masa - TV 
547482 Un, Dos. Tres • TV 
547209 1 Más 1 Son 7 (Los Serrano) - TV 
546840 Embrujadas (HowSoonlsNiiw)-TV 
547275 Siete Vidas - TV 


546838 La Madre De José -POP 
547276 Down - RAP 
547540 Fuenle De Energía - POP 
547238 No Es Lo Mismo -POP 
547571 Para LLenarme De Tí- 0T3 
547314 Tanto La Quería - POP 
547508 l a Rosa De Los Vientos 
547386 En Tu Cruz Me Clavaste 
547433 Devuélveme El Aire - 0T1 


547402 DosGanlenias 
547493 No No No 
546036 Anglía 
547574 Bad Giri 
547387 Traille 
545865 Iníecled 

547431 All The People ln The Worlri 
546558 LookAlMe Now 
547554 Boom Boom 
547365 Giulia 
546541 Scorpi* 

547521 Metramorphosis 
546174 Groove 2.0 
546306 Lethal Industry 
547534 Espiral 2000 
547523 The SummerlsMagic 
547270 Flying FreeV.2 
547529 Oh La La La 
547399 When I Sleep (X-Que vol.8) 
547521 Metramorphosis 
547444 Rainbow 
547524 Once ln A Lilelime 
547520 Viva La Fiesta 
547416 Children OI The Demon 
547449 E - Samba 


•Mujuef i !i 
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P1 POP/ROCK INTERNA: 


546757 ln Da Club - RAP 
547469 Shut Up - POP 
546637 Bring Me To Lile -ROCK 
547391 Baby Boy - POP 
547491 Fortune Faded - ROCK 


£] EX I TO$TOP4Q ffi aflffl Btf lI 


547467 Y En Tu Ventana - POP NACIONAL 
547498 Bulería OT1 

547419 Regálame La Silla Donde Te Esperé 
547427 Ya Nada Volverá A Ser Como Antes 
547353 La Cosía Del Silencio - ROCK NACIO. 
547496 Don I Stop The Music, Baby - OT1 
547414 Aunque No Te Pueda Ver - POP NACIO. 
547500 La Chica De La Habitación De Al Lado 
547510 Hit That - ROCK INTERNACIONAL 
547425 Olvídale De Mi - POP NACIONAL 


mmicmm. 


OTROS 


547485 Eusko Gudariak 
546827 Himno De La II República 
545007 H. Nacional De España 
546700 La Internacional Comunist. 
545063 Real Madrid 
546273 Centenario Real Madrid 
547288 El Novio De La Muerte 
546793 Centenario Atlético Madrid 


1. Prensa r>n Mi TEXTO 

2 Elige un TIPO DE LETRA 

3 Elrgn un ' 3H0 (<si pon» - 
4 . Envía MU OGOl *4 TEXTO 
HET i * * HA Rl í ICONO di 76*?. 


545530 Super Mario Bros. 

546407 Crash Bandicool 
547321 Mortal Kombat 
546075 Torito Guapo - RUMBA 
547484 Dame Veneno - RUMBA 
547511 Se Me Enamora El Alma 
546583 Ratones Coloraos - RUMBA 


^miguEl 


NOKIA AlCATiL SONYtHCSSON SAMSUNG SliMiNf 

I Pídelos asi de fácil 




Debes tener configurado tu móvil ; .ira WAP 


Tü TfiXTO 


a 


INSTRUCCIONES 


1 Elige una IMAGEN. 

2 Piensa en un TEXTO 

3 Envía MIPOSTAHS4 REF 
IMAGEN f TU TEXTO al 7667 
En un instante lo tendrás 1 


Co* gnt de ima. 'r \Ull 4alras íHarsf i 1055 1078 1078 ’M 1CW 107' 1007 10» 1068 1087 '054 1008 ©Twwnr S' ’14< r>R. tr ¿ HURM - * bi » *104 1107 
.158 1121 113 '146 >157 >105 ^StorVlmaijR Hi uta* 1U9 OAlain ERNOUU MoblbS* >G 1060 1182 .1' 11*4 >133 >113 ©BOX^IOX Mo' i '5? 

Kay Tidniirm S ■. ^.82 €> jaan v «i>s l rctvrcq M*bin« »61 ®Rici T»jmo*li 8- H27 »tO ©ChriíMn Marón JTP Moblbas* >102 «Gar»raprx Mobibas» 1111 ©CHARlIE 
Mabibasp 1i00 ©PANOfUMIC Mobibaw V3i ©Magda i : « a» 11» ©SiPAPftJlS Mabtbi» 


JUEGOS VIDEOCONSOLRS 


NOKIA At CAÍ U -SONYERICSSON SAMSUNG SIEMENS IROSO» 


Pídelos isí de fácil 


7485 Eusko Gudariak 
6827 H. II República 
5007 Himno De España 


7467 Y En Tu Ventana . 
7353 La Costa Del Sile..| 
6838 La Madre De José 
CINE Y TELEVISIÓN 
5574 El Exorcista 
5956 Ultimo Mohicano 1 
7347 S.W.A.T. 

7378 Ultimo Mohicano 2 
5002 Misión Imposible | 
7267 Yo El Vaquilla 
5566 South Park 
7439 Vida Nueva Despido • 
6264 La Mu arla Tanta Un P. 
VIDEOJUEGOS 
7466 Need For Speed Und : 
5530 SuperMario Bros 1 
6407 Crash Bandicoot 


6700 La Internacional 
5063 Real Madrid 
6273 C. Atlético Madrid 
7288 Novio De La Mu.. 1 

3ANCE/TECHNO 
6270 Radical 
6541 Scorpia 
•7402 Dos Gardenia* 
5865 Infeded 
6306 Lethal Industry 
6174 Groove 2.0 
3036 Anglia 
7387 Trafic 
3558 LookAI Me Now 


TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MOVIL 


o llamando al 806.588.672, tu eliges! 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL • PHILIPS - SAGEM - SHARP - PANASONIC 


(5) Por ?i71$ (mensaje): 


Envía T0N0154y la referencia al 7667. 
Ejemplo: 


1. Zanarkand 

DANCE/TEGHNO 545512 

2. Bola De Dragón 

TELEVISION SERIE 545553 

3. 2 Fast 2 Furious 

BSO CINE 547120 

4. The Legend Of Zelda 

VIDEOJUEGO 547095 

5. Fliying Free 

OANCE/TECHNO 545214 

6. Need For Speed Under. 

VIDEOJUEGO 547465 

7. El Último Mohicano 

BSO CINE (Principio) 545955 

8. S.W.A.T. (Los Hom. De Harrelson] 

BSO CINE 547347 


(D Por TELEFONO: 

Llama al 806.588.672, marca la 
referencia y lu número de móvil. 


(A) Por SMS (mensaje): 

Envía F0ND0154 y la referencia al 
7667. 

Ejemplo: 


iCrea tus propias IMAGENES y SALVAPANTALLAS! 


•1 BUSORDOq DE CQIIOS 


Para pedir cualquier canción por SMS envía 1 UN 01 54 
NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0154 INTERPRETE. 
Ejemplos: T0N0154 ZANARKAND 

T0N0154 BOLA DE DRAGON 


Por ejemplo, si escribes: 
MIP0STAL154 1018 RICARDO y 
lo envías al 7667. Recibes 7S 


(A) Por SiviS (mensaje): 

Envía IMAGEN154 y la referencia al 7667 

Ejemplo: 1 1 u Mtf 3 1 i Kt- K>~t j V¿¥>Ya 


544384 


544664 


545013 


544932 


Yj eorcaltarfáeriant» H» n»l*r«t 
« pwSMS Cjda»p; «--•» «•nrr 
TRUC0154 NOMBRF "ONsoU NOMBHr 
JUEGO j> • 667 *» en» umw* oo nue»o truc*: 
Core *•<!* muiuttóa ilimitaé», 


544394 


543703 


(B) Por TELÉFONO: 

Llama al 806.588.672, marca la 
referencia y tu número de móvil. 


E*i j ji rtt 7 per*iei*io 

TRUUU1M PS2QMC? * * 
TPUoO'i3-1 ’S* FIFA 2003 *— ttt — 

mUUQltvl ‘BIJA Srt-I-. BATTALION 
TRUIÍU 154 GAMECUBfc RESIDEN 1 FVU. 


544099 


544921 


545291 


545341 


PfcfctoptfSMS Envía POLI154y la 
referencia al 7667. Ejemplo: P0L1154 6512 


JUEGOS JAVA 


Título: IK-03 
Género: ARCADE 
Guerra total a bordo 
de un helicóptero de 
combate. Física a- 
vanzada y explosio- 
nes. acción sin 


545363 


545368 


BUS0RDQR DE PQLiFOniGQS 


544444 


543880 


545038 


545015 


544243 


545361 


Para pedir cualquier canción por SMS envía PÜLI1 54 
NOMBRE-CANCION al 7667 o POLI154 INTERPRETE. 
Ejemplos: POLI154 ZANARKAND 

P0LI154 DOS GARDENIAS 


544647 


545289 


Envía JUEG0154 1000 al 7667 
y sigue las instrucciones 


Envía JUEG0154 1001 al 7667 
y sigue las instrucciones 


543799 


544788 


543B46 


544404 


545280 


545165 


545189 


544545 


544866 


544822 


Envía JUEG0154 1 002 al 7667 Envía JUEG0154 1003 al 7667 
y signe las inslrucciones y sigue las instrucciones 

;o . - novil p*r* WA¡ CompalAte e® *8«tA SIN 

JSOC >100 «too «?0E «20 6818 «Mí 7218 7?» 7?M. 


543963 


544721 


545300 


545188 


544287 


8USCRD0R DE ¡ifIRQEDES 


Envía IMAGEN1 5 1 y la categoría o texto al 7667 y le enviaremos la mejor. 


Ejemplo» IMAGEN154 CALAVERA -IMAGFN154 RARO Pá.TO RAfiJ - IMAGfcNi 54 SEXO 


Debes tener conligurado tu móvil para WAP 


Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: intooteamovii.es o telétonu de atención al 
cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276. 03590 Altea. 

Precio max por llamada: Red lija 1 .06 Euros/mln.(IVA inel ) - Red móvil 1.36 Eutos/lnln. (IVA incl). 

Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imágenes, Polifónicos, Fondos y Tonos) 


iriiguel 
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» EA Games 


»l-2 Jugadores 


»+3 años 


» Velocidad 


» Castellano 


Para triunfar en estas carreras hace falta algo más que 
tener un buen coche y ser un buen piloto. Es necesario 
tener nervios de acero y además lucir la máquina más 
alucinante . ¿ Quieres ser el amo del asfalto de neón? Pues 
sigue nuestros consejos. Te explicamos cómo triunfar en 
todas las carreras y cómo conseguir los mejores bólidos. 





» Memory Card 2 (129 Kb) 


» Dual Shock 


» Volante 


» Tarjeta Ethernet 


» 62,95 € 


Modo Underground 
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E l modo Underground se compo- 
ne de 111 carreras consecuti- 
vas (no podrás volver a las ya supera- 
das), que se dividirán en carreras de 
tipo Drag, Drift, Torneos, Circuitos... 
En estas carreras desbloquearás 
nuevas pistas, coches y mejoras 
para tu vehículo que te harán avanzar 
en las tablas de clasificación. 

Antes de ser admitido en el selecto 
club de las carreras callejeras, debe- 
rás demostrar que tienes agallas ga- 
nando la carrera de prueba. Después, 
podrás escoger entre cinco vehículos 
iniciales para comenzar a jugar: 


■ Volkswagen Golf GTI (8.000 créd). 

• Honda CIVIC (10.000 créditos). 

• Peugeot 206 (8.500 créditos). 

• Mazda MX-5 (9.500 créditos). 

• D0DGE Neón (8.500 créditos). 

A partir de entonces, comenzará tu 
carrera por el respeto de los demás 
conductores. En cada carrera podrás 
escoger la cantidad de dinero que 
quieres apostar, siendo ésta la dificul- 
tad de la prueba: Fácil, Medio, Difícil 
(cuanto más difícil sea la apuesta, 
más dinero obtendrás con la victoria). 
De esta forma variará la I.A. de tus 


contrincantes y el dinero a apostar en 
cada caso. Con el dinero que vayas 
ganando, deberás ir mejorando tu ve- 
hículo: comprando piezas para tu mo- 
tor y mejoras visuales, o cambiándolo 
por un coche más potente. Es tan im- 
portante una cosa como la otra: no 
sólo tienes que ser el que más corre, 
sino también el más chulo. ¡En serio! 

Y es que cuanto más popular seas 
en el mundillo, más carreras ten- 
drás a tu disposición. 

Consulta la lista de mejoras que po- 
drás desbloquear para tu coche a me- 
dida que ganes carreras (derecha). 




S on las carreras normales, las 

de todos los juegos de conduc- 
ción. Te las sabes de memoria, pero 
aún así te daremos algunos consejos: 

• La I.A. de tus contrincantes re- 
acciona a tu comportamiento 

Esto significa que cuanto mejor lo ha 
gas tú, mejor lo harán ellos. 

• Si juegas en modo Difícil, co- 
mienza corriendo despacio en las 

primeras vueltas para que ellos tam- 
bién lo hagan y así poder apretar más 
en la última. Colócate en segunda po- 
sición sin perder de vista al primero. 


• Usa el turbo en la última vuelta 

si lo necesitas, pero si ya lo has insta- 
lado, tus rivales también lo tendrán. 

• Las cosas se pondrán muy difí- 
ciles en las últimas carreras (de la 


* 
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90 a la 103). Entonces deberías bajar 
el nivel de todas tus mejoras para que 
tus contrincantes no sean tan duros, 
ya que el nivel de su mecánica tam- 
bién se corresponderá con el tuyo. 


JLT 
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Sprint / Contrar reloj 


E l primero en llegar a la meta 
gana. Así de simple. 

Utiliza el turbo en el último momen- 
to, choca contra los muros lateral- 
mente en lugar de frenar, utiliza los 
atajos... Cualquier truco sucio vale 
con tal de llegar el primero. En las 
calles no se puede ser caballeroso. 


, » * 
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Desbloqueadles 
en el Modo 
Underground 


3/111: Pista de Derrape “Circuito 1”. 
4/111:2003 Mitsubishi Lancer ES/ 

Pista de Drag“14th y Vine” (invertida). 
5/111. Pista de Circuito “Olympic Square” 
(invertida). 

6/111: Mejoras de rendimiento: Kits de 
motor y turbo / Árboles de transmisión de 
nivel 1 / Kits de neumáticos de nivel 1. 
7/111. Regalo de TJ: una mejora de motor / 
Pista de Sprint “Liberty Gardens” 
(invertida). 

8/111: 2003 Ford Focus ZX3/ 

Circuito “Atlantic”. 

9/111: Mejora de Rendimiento Nivel 1 
E.C.U.y sistema de combustible / Kits de 
Turbo Nivel 1 / Kits de frenos Nivel 1 / Pista 
de Drag “Obras en 14th y Vine” (invertida). 
11/111: Pista de Drag “Autopista 1”. 
12/111: Pista de Circuito “Estadio”/ 

Pista de Circuito “Atlantic” (invertida)/ 
Pista de Sprint “Broadway”/ 

Mejora visuales Pegatinas Nivel 2. 

14/111: Mejoras de Rendimiento de Nivel 
1: Reducción de Peso. Kits de Suspensión. 
Óxido nitroso. 

15/111: Regalo exclusivo de Samanta 
16/111: Pista de Circuito 
“Interior urbano” (invertida). 

17/111: Hyundai Coupe (2003)/ 

Tiburón GT V6. 

18/111: Mejora visual: Neón Nivel 2. 

19/111: Pista de Circuito “Market Street”/ 
Décimo en la clasificación de Circuitos. 
20/111: Pista Drag “Obras 14th y Vine”/ 
Pista “Main Street”. 

21/111: Décimo en la tabla Drag. 

22/111: Subaru Impreza 2.5 RS (2003) / 
Pista Sprint “Broadway” (invertida) / 
Décimo en la clasificación de Sprint. 
23/111: Mejora visual: Pintura de nivel 2 / 
Pista de “Sprint de la Trena”. 

24/111: Nissan Sentra SE-R Spec V (2004) 
25/111: Pista de Derrape “Circuito 3”/ 
Décimo en la clasificación Derrape. 

26/111: Pista de Sprint “9th y Frey ”/ 

Regalo de una mejora de motor de TJ. 
27/111: Pista de Sprint “Bedard Bridge”/ 
Noveno en la clasificación de Sprint. 

28/111: Mejora visual: Silenciadores del 
Tubo de Escape Nivel 2 / Pista de Derrape 
“Circuito 4”. 

29/111: Mejora visual: 

Tintado de cristales Nivel 2. 

30/111: Circuito “Nacional Rail”/ 

Mejoras de Rendimiento de Nivel 2: Kits 
de motor /Tubo de escape. Árboles de 
transmisión. Kits de neumáticos. 

31/111: Mejora Visual de Nivel 2: 

Toma de aire del techo. 

33/111: Nissan 240SX SE (1992)/ 

Noveno en la clasificación de Derrape. 
34/111: Mejora Visual Nivel 2: Llantas / 
Circuito de Sprint “9th y Frey” (invertido). 
35/111- Noveno en la clasificación 
de Circuitos. 




a 









» Need for Speed Underground 


L as carreras Drag ponen tu motor 
al limite. Presta atención a estos 
consejos, pueden ayudarte a ganar: 

• Cambios de marcha. Durante las 
primeras carreras, sólo tendrás que 
ocuparte de cambiar de marcha en el 
momento oportuno. Si lo haces muy 
pronto, desperdiciarás potencia; y si 
lo haces demasiado tarde, griparás el 
motor y también perderás algo de po- 
tencia. Hazlo cuando la aguja de las 
revoluciones cambie a verde. 


• Presta atención al sonido de tu 
motor. Si conoces bien su rugido, 
podrás cambiar de marcha en el mo- 
mento adecuado sin necesidad de mi- 
rar el color de la aguja de las revolu- 
ciones, aunque para eso deberás 
conocer tu coche como la palma de 
tu mano. 

• Cambio de carril. A medida que 
avances en este modo o en el modo 
Underground, no sólo deberás cam- 
biar de marcha, sino también de carril 


>t» 


para evitar el tráfico, adelantar a tus 
contrincantes o coger su rebufo. Lo 
ideal es salir el primero para tomar 
ventaja, pero a veces no siempre es 
lo mejor. Tus contrincantes pueden 
abrirte paso a través del tráfico. 


• El nitro. Podrás utilizar el óxido ni 
troso si lo tienes, pero asegúrate de 
que el camino está despejado antes 
de lanzarlo y de que lo haces en el 
momento oportuno (más tarde te ex- 
plicaremos algunos truquillos). 


/ Derrape 


E n estas carreras lo que tienes 
que hacer es derrapar y derrapar 
tanto tiempo como puedas. Los drift 
más fáciles consisten en intentar que 
tu coche haga un giro de 90° sobre el 
asfalto. Para hacer ángulos más gran- 
des, necesitarás más velocidad antes 
de llegar a una curva. 

• Cómo derrapar. Básicamente, de 
lo que se trata es de soltar el gas, 
presionar el freno de mano (Rl) y gi- 
rar en la dirección en la que quieras 
derrapar manteniendo el derrape to- 
do el tiempo posible, combinando to- 
ques leves de acelerador y dirección. 
Finalmente, vuelve a dar gas y ve a la 
siguiente curva. 

• Enlazar derrapes. Los circuitos de 
Derrape están preparados con curvas 


de 90 grados donde puedes lucirte 
enlazando unos derrapes con otros. 
Esto es lo más difícil, porque si no 
controlas bien el coche puedes aca- 
bar chocando y perdiendo así todos 
los puntos que hayas acumulado con 
el derrape que estés ejecutando. 

• Sigue siendo una carrera. No uti 
tices demasiado el freno de mano: 
podría pararse el coche y perderías 


mucho tiempo. Recuerda que, cuan- 
do compites contra otros vehículos, 
lo importante es ser el más rápido en 
completar las vueltas, entreteniéndo- 
te lo justo para realizar los derrapes 
necesarios sin chocar contra el muro. 
• Puntos especiales. Observarás 
que en el suelo hay zonas con rayas 
blancas cercanas a los muros. En es- 
tas zonas la puntuación de los derra- 


pes es mucho mayor, pero no merece 
la pena arriesgarse, porque podrías 
pegártela contra el muro y perder un 
montón de puntos. Lo mejor es igno- 
rar las zonas especiales, derrapando 
como más te convenga en cada caso. 
Observarás que, sin querer, pisarás 
las zonas especiales durante gran 
parte del tiempo, consiguiendo así 
un montón de puntos extra. 


Torneos 


L os torneos se componen de tres 
o cuatro carreras en las que se 
acumulan los puntos que consigas 
por tu posición. Al final del torneo, 
debes ser el que más puntos tenga. 

• Tus contrincantes serán bastan- 
te agresivos, así que no te cortes en 
empujarlos contra el tráfico o los mu- 
ros para ralentizar su marcha. Todo te 
será más fácil si juegas sucio. 

• Utiliza todos las rutas que te 
permitan atajar algo de terreno 
(no todos los atajos son el camino 
más corto). 


• Reinicia aquellas carreras en las 
que no hayas dado todo lo que creas 
que puedes dar. Obtendrás 8 puntos 
por llegar en primer lugar; y 6, 4 y 2 
puntos por los últimos puestos. 

Haz cuentas antes de pasar a la 
siguiente carrera y vigila la puntua- 
ción de tus contrincantes en la clasifi- 
cación general del menú al final de 
cada carrera. 

• Para participar en los torneos 
deberás cumplir algunos requisitos 
de reputación: un determinado nú- 
mero de estrellas normalmente. 
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K.O. Por vueltas 


S e trata de cuatro vueltas en las 
que se ¡rá eliminando el que 
quede último al final de cada vuelta, 
de forma que sólo quede uno al finali- 
zar la carrera. 

Nuestro consejo es que no dejes 
el óxido nitroso para el final, y sé 

muy, muy agresivo. 




Carreras Online 


D eberás tener un adaptador de 
red para poder jugar Online. 
Además, éste el único medio para 
desbloquear las últimas revistas. 
Escoge Jugar Online en el menú 
principal para conectarte al servicio 
de EA GAMES. Desde ahí tendrás que 
conectarte a tu proveedor de acceso 


a Internet y abrir una cuenta en la se- 
sión de inicio de Need For Speed Un- 

derground. 

Después, sólo tendrás que seleccio- 
nar una carrera, un coche y a tus con- 
trincantes entre todos los participan- 
tes del mundo para disfrutar de juego 
en red del bueno. 



Consejos de Conducción 


4 Cómo salir 
correctamente 


Aprende a cambiar de marcha 


• La salida puede determinar al 
ganador en muchas ocasiones. 

• Lo ideal es salir cuando la 
aguja del cuentarrevoluciones 
está de color verde en el Drag 

• Mantón la aguja en un pun- 
to medio del cuentarrevolucio- 
nes para pisar rápidamente el 
acelerador a tope cuando den la 
salida. Las ruedas no derraparán. 

• Memoriza las coreografías 
de las chicas para estar listo: no 
siempre dan la salida igual. Si 
empiezas a acelerar justo cuando 
van a bajar los brazos, mejor. 
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• Utilizar las marchas manuales 
tiene sus ventajas, pero es muy 
difícil hacerlo bien toda la carrera. 

• Cambia de marcha justo 
cuando tu motor llegue a las 
7.000 revoluciones. Aunque, si eres 
un experto conductor, te bastará 
con escuchar el sonido de tu motor 
para saber cuándo tienes que bajar 
o subir marcha 

• Recuerda bajar de marchas 

para tomar una curva, porque lo 
umco que conseguirás frenando de 
golpe será un batacazo de aúpa. 

• Pero tampoco bajes varias 
marchas a la vez sin frenar, por- 
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que eso haría que las ruedas per- 
dieran adherencia y te la pegarás 
contra el muro exterior de la curva 
igualmente. O sea: reduce al mis- 
mo tiempo que sueltas el acelera- 
dor y frenas un poco 

• Las revoluciones ideales para 
bajar de marcha son las 4.000, de 
modo que, una vez que sueltas el 
acelerador y tocas un poco el fre- 
no, baja la marcha al ver la aguja 
cercana a las 4.000 revoluciones. 

• La marcha inferior comenzará 
en las 7.000, y deberás repetir el 
procedimiento en las 4.000 si toda- 
vía necesitas reducir más 


36/111: Noveno en la clasificación Drag. 
37/111: Octavo en la clasificación 
de Circuitos. 

38/111: Pista de Derrape “Circuito 5’7 
Mejora de Rendimiento Nivel 2: E.C.U. 
y sistemas de combustible / Kits de Turbo / 
Kits de Frenos. 

39/111: Mejora Visual Nivel 2: 

Faldones laterales. 

40/111: Octavo en el ránking de Derrape. 
41/lll:Toyota Célica GT-S (2002)/ 

Octavo en la clasificación de Sprint. 
42/111: Octavo en la clasificación de Drag. 
43A11: Pista de Sprint “Sprint de la 
Trena” (invertida) / Mejora visual Nivel 2. 
44/111: Mejora visual Nivel 2: 

Parachoques delanteros. 

45/111: Pista de Circuito “Nacional Rail” 
(invertida) / Mejora visual Nivel 2: 
Alerones. 

46/111: Acura RSXType-S (2003). 

47/111: Regalo exclusivo de Samanta. 
48/111: Mejora de Rendimiento Nivel 2: 
Kits de Reducción de Peso. Kits de 
suspensión. Óxido Nitroso. 

49/111: Mejora visual Nivel 2: 
Parachoques traseros. 

50/111: Séptimo en la clasifi- 
cación de Derrape. 

51/111 Mejora visual Nivel 3: 

Pegatinas. 

52/111 Séptimo en la clasifi- 
cación de Circuito. 

53/111: Acura Integra Ty- 
pe-R (2000). 

54/111: Mejora visual 
Nivel 3: Silenciadores 
del tubo de escape. 

55/111: Pista de Drag 
“Main Street” (invertida)/ 

Séptimo en la clasificación 
Drag. 

56/111: Mejora visual 
Nivel 3: Tintado de 
cristales. 

57/111: Pista de 
Sprint “Bedard Brid- 
ge” (invertida)/ 

Séptimo en la clasifi- 
cación Sprint. 

58/111: Mitsubishi 
Eclipse GSX (1999). 

59/111: Pista de Circuito 
Estadio (invertida)/ 

Sexto en la clasificación 
de Circuitos. 

60/111 Mejora visual Nivel 
3: Faros delanteros. 

61/111- Mejora visual Nivel 
3: Faros traseros. 

62/111: Mejora visual Nivel 3: 

Neón. 

63/111: Sexto en la clasifica- 
ción Drag. 

64/111: Toyota Supra (1998)/ 

Sexto en la clasificación Derrape 
65/111: Mejora visual: Pintura de 
Nivel 3 / Pista de Derrape 
“Circuito 6”. 

66/111: Mejoras de Rendimiento 
de Nivel 3: Kits de motor /Tubo 
de escape. Árboles de Transmi- 
sión. Kits de neumáticos. 
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h La mejor manera de aprovechar el Óxido Nitroso 



• Podrás usarlo en cualquier mo- 
mento de la carrera una vez que lo 

hayas instalado en tu coche. 

• Si lo haces al principio, podrás 
sacar una buena ventaja a tus riva- 
les, pero recuerda que sólo puedes 
usarlo una vez. Eso hará que te que- 
des desprotegido, ya que ellos po- 
drán usarla para pasarte en cual- 
quier momento. 

• Lo mejor y más correcto en to- 
das las carreras, menos las Drag, es 
usarlo cuando tu coche alcance la 
quinta marcha y vayas a entrar en 
una zona del circuito sin curvas que 
requieran frenar. Con la velocidad 
extra que te proporcionará el Nitro, 


alcanzarás la sexta marcha ensegui- 
da y podrás sacar una buena ventaja 
a tus rivales • Por norma general, 
es mejor dejar esta ventaja para 
la última vuelta o la última sección 
de cada carrera. Esto te permitirá te- 
ner un pequeño comodín durante el 
resto de las vueltas que te quedan, 
por si te la pegas y pierdes tiempo o 
te adelantan. . 

• En cuanto a las carreras Drag, 

son otra historia. Deberás usar la Ni- 
tro con la misma maestría que tus 
adversarios, hacia la mitad de la caja 
de cambios 

• En las primeras carreras Drag 

en las que compitas con Nitro, dará 


igual cómo lo uses, porque en gene- 
ral te permitirá ganar sin esfuerzo. 
Puedes reservar e! óxido nitro hasta 
la quinta marcha como en las carre- 
ras normales si lo deseas. Pero 
cuando la cosa se complique un po- 
co. más vale que utilices la estrate- 
gia, usando la Nitro cuando más útil 
vaya a ser para ti. 

• El procedimiento ideal es el si- 
guiente: sal en primera posición si 
puedes y toma el rebufo del primero ’ 
que te adelante sin usar ia Nitro (ya j 
que el que use la Nitro al principio, 
te dejará muy atrás y no te permitirá . 
tomarle el rebufo). Así subirás las 
primeras marchas, pero el adversa - 


rio que llevas delante activará la Ni- 
tro justo cuando le vayas a adelantar 
o poco después 

• Hacia el final de la tercera o ia 
cuarta marcha y asegurándote de 
que tienes vía libre por delante de ti, 
o tomando el carril de un contrin- 
cante muy alejado, activa el óxido 
nitroso y cambia acertadamente las 
marchas a toda velocidad. 

• Subirás hasta la sexta marcha 
si lo has hecho bien, y ya será una 
mera cuestión de reflejos 

Con el motor ai límite, pasarás al 
último adversario en los segundos 
finales y ganarás la carrera con 
cara de heroe 


Aprovéchate de tus rivales, tomar el rebufo 


• Se llama "tomar rebufo" a cap- 
tar la aspiración de un coche que va 
por delante del nuestro. 

• El coche que nos precede se 
encuentra con el aire estático, 
lo que le frena más o menos en fun- 
ción de su aerodinámica; en cam- 
bio, si otro coche va detrás de él, el 
aire que se encuentra de frente ya 
está ‘ cortado 5 ’ por el vehículo pre- 
cedente. Esto se traduce en una ma- 
yor aceleración para e! vehículo que 
va detrás. O io que es io mismo: en 


igualdad de condiciones, si un co- 
che va justo detrás de otro, aunque 
tengan motores similares, el de de- 
trás acelerará más. Así que, cuando 
tomas el rebufo de otro coche, el tu- 
yo avanza más rápido. 

• El rebufo comienza a puntuar 
en el juego, después de unos se- 
gundos de haberlo tomado. Pero 
eso no significa que durante esos 
segundos no hayas tomado la aspi- 
ración de otro coche, así que no su- 
bestimes esta propiedad del juego. 




• Cada vez que vayas en desven- 
taja, intenta seguir aí vehículo más 
cercano que vaya por delante de ti 
Tanto si e! rebufo te está puntuando 
en ia parte derecha de la pantalla 
como si no, tu coche lo estará to- 
mando, ganando velocidad extra 

• Tómalo hasta estar muy cerca 
de tu adversario y adelántale justo 
antes de chocar contra él. Si apren- 
des a tomar la aspiración con regu- 
laridad, prosperarás mucho más rá- 
pido en el juego. 


Aumentar tu 
reputación 


• Debes dar buena imagen, 

además de ganar. Cada estrella 
que consigas (pueden ser hasta 
5) se convertirá en un multiplica- 
dor de bonificaciones. 

• Los coches de fábrica no 
tienen estrellas, así que debes 
modificarlos con lo que se te 
ocurra para ganar reputación. 

• No te limites a mejorar sólo 
el motor: hay carreras donde no 
te dejarán participar si no tienes 
el nivel de reputación exigido. 
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Cambiar de carril (en carreras Drag ) 
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• Las carreras Drag se complica- 
rán bastante: tráfico en el mismo 
sentido en que corres, tráfico en 
sentido contrario, rampas para sal- 
tar obstáculos. curvas.. 

• Es importante que vayas por 
el carril más adecuado, pero no 
siempre lo verás con claridad debi- 


do a las curvas y los problemas de 
visibilidad en ocasiones. En estos 
casos, lo más fácil es seguir a otro 
coche (si no vas el primero) 

• Ante la duda, colócate en el 
carril de otro, porque los coches 
controlados por la CPU tienen bas- 
tante claro por dónde pueden ir y 


por dónde no. Fíate de ellos. Pero 
siempre prestando atención a cuán- 
do cambian de carril, ya que nunca 
lo hacen sin una buena razón. 

• Si el coche que te precede pa- 
sa a otro carril, síguele rápida- 
mente o te la pegaras contra lo que 
e! ha evitado con éxito. 


Conseguir puntos de estilo fácilmente 
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Los puntos de estilo se te concede- 
rán por tu manera de conducir: por 
derrapar, por tomar atajos, por evi- 
tar obstáculos, por hacer una sec- 
ción limpiamente, etc. Gracias a los 
puntos que te darán, podrás desblo- 
quear vmilos para ía carrocería de tu 
vehículo (con los que aumentar tu 
reputación). Aquí tienes una lista de 
las formas más fáciles de conseguir 
tus puntos: 

•Salto: Obtén puntos por los sal- 
tos. Cuanto más largo sea el salto, 
más puntos conseguirás (50 o más). 
•Rebufo: Permanece todo el tiem- 
po detrás de un vehículo para coger 
el rebufo de su motor, ganando ve- 
locidad al mismo tiempo que acu- 
mulas puntos (25 ó más) 
•Demasiado cerca: 

Evita al tráfico pa- 
sando muy cerca 
de ellos, pero sin 
llegara chocar 
(100 puntos) 


•Atajo: Hay vanos atajos en cada 
circuito. No todos son ei camino 
más corto, pero todos te darán pun- 
tos extra si Sos utilizas (100 puntos). 
•Líder de vuelta: ¿Puedes mante- 
nerte el primero durante toda una 
vuelta? (100 puntos). 

•Salir primero: Aprende a salir co 
rrectamente o usa el oxido nitroso 
en la línea de salida para salir el pri- 
mero (150 puntos). 

•Sección limpia: No te golpees 
durante una sección entera de la ca- 
rrera (50 puntos). 


•Vuelta limpia: No te golpees con 
nada durante una vuelta entera y 
obtendrás 800 puntos. 

•Carrera limpia: No te golpees 
con nada durante toda la carrera 
(800 puntos por vuelta) 

•Rey del Drift: Consigue 100.000 
puntos con tus derrapes en una sola 
sesión y ganarás nada más y nada 
menos que 10.000 puntos. 
•Victoria: Puntuaras por cada vic- 
toria en carrera, sumando 500 pun- 
tos tras cada triunfo. 


67/111: Sexto en la clasificación Sprint. 
68/111 Regalo exclusivo de Samanta. 
69/111 Honda S2000 (2003) 

70/111: Pista de Drag “Main Street en 
obras”/ Mejora visual Nivel 3. 

71/111: Pista de Circuito “Terminal”/ 
Quinto en la clasificación de Circuitos. 
73/111: Mazda RX-7(1995)/ 

Quinto en la clasificación Derrape 
74/111: Pista de Sprint “Spillway”/ 

Quinto en la clasificación de Sprint. 

75/111. Nissan 350Z (2003). 

76/111: Quinto en la clasificación Drag. 
77/111: Pista de Sprint “Spillway” 
(invertida) / Regalo exclusivo de Samanta. 
78/111: Pista de Sprint “lst Ave. 

Parada de Camiones”. 

79/111: Nissan Skyline R34 GTR (1999). 
80/111 Pista de Drag “Main Street en 
obras” (invertida)/ Mejoras de Rendimien- 
to Nivel 3- E.C.U. y sistemas de combusti- 
ble. Kits de Turbo. Kits de Frenos. 

81A11: Mejora visual Nivel 3: Llantas. 
82/111: Cuarto en la clasificación Sprint. 
83/111 Pista de Drag “Comercial”/ 

Cuarto en la clasificación Drag 
84/111: Mejora visual Nivel 3: Faldones la- 
terales / Pista de Circuito “Market Street” 
(invertida). 

85/111: Cuarto en la clasificación Derrape. 
86/111: Pista de Circuito Terminal 
(invertida) / Cuarto en la clasificación de 
Circuitos. 

87/111. Tercero en la clasificación Drag. 
88/lll:Tercero en la clasificación 
de Circuitos. 

89/111: Pista de Derrape “Circuito 7”/ 
Mejora visual Nivel 3. 

90/111: Mejora visual Nivel 3: Parachoques 
delanteros / Pista de Circuito 
“Port Royal”. 

91/111: Pista de Circuito “Port Royal” (in- 
vertida) / Mejoras de Rendimiento Nivel 3: 
Reducción de Peso. Kits de Suspensión. 
Óxido Nitroso. 

92/lll:Tercero en la clasificación Derrape. 
93/111: Pista de Sprint “7th y Sparling”/ 
Mejora visual Nivel 3: Alerones. 

94/111: Pista de Sprint “lst Ave. Parada de 
camiones” (invertida) /Tercero en la clasi- 
ficación Sprint. 

96/111: Regalo exclusivo deTJ. 

97/111: Segundo en la clasificación Drag / 
Pista de Drag “Comercial” (invertida). 
98/111: Segundo en la clasificación 
de Circuito. 

99/111: Segundo en la clasificación 
de Sprint. 

101/111. Mejora visual de Nivel 3: 
Parachoques traseros. 

104/111: Segundo en la clasificación 
Derrape. 

106^111: Primero en la clasificación 
de Circuitos. 

107A11: Pista de Drag “Autopista 1”/ 
Primero en la clasificación Drag 
108/111 Primero en la clasificación 
de Derrape 

109/111- Primero en la clasificación 
Sprint. 

110/111- Regalo exclusivo de Samanta. 
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Consigue las mejores portadas de las revistas de tuning 


Que tu coche salga en las portadas 
de las revistas de tuning más presti- 
giosas del mundo no sera fácil. Ten- 
drás que conseguir encabezar las lis- 
tas de las tablas de clasificación y 
que todo ei mundo alabe tu coche 
por su aspecto. Esto es lo que debes 
hacer para desbloquearlas: 

• Revista 1: Al colocarte el décimo 
en la tabla de Circuitos. 

• Revista 2: Noveno lugar 
en la tabla de Sprint. 

• Revista 3: Décimo lugar 
en la tabla de Derrape. 

• Revista 4: Séptimo lugar 
en la tabla de Drag. 


• Revista 5: Octavo lugar 
en la tabla de Derrape. 

• Revista 6: Octavo lugar 
en la tabla de Circuitos. 

• Revista 7: Sexto lugar 
en la tabla de Circuitos. 

• Revista 8: Sexto iugar 
en la tabla de Sprint. 

• Revista 9: Cuarto lugar 
en la tabla de Derrape. 

• Revista 10: Gana todos los torneos 

• Revista 11: Gana el título de 
Campeón. 

• Revista 12: Instala todas las me- 
joras de rendimiento de nivel 1. 

• Revista 13: Instala todas las me- 
joras de rendimiento de nivel 2. 


Revista 14: Instala todas las me- 
joras de rendimiento de nivel 3. 
Revista 15: Ai construir un coche 
con una reputación de una estre- 
lla, sobre la carrera 14-15. 

Revista 16: Instala todas las me- 
joras visuales de nivel 1. 

Revista 17: Instala todas las me- 
joras visuales de nivel 2. 

Revista 18: Instala todas las me- 
joras visuales de nivel 3. 

Revista 19: Instala las 4 mejoras 
visuales exclusivas y otras 9 mejo- 
ras visuales de nivel 3. 

Revista 20: Bate el récord de la 
tabla Drag en el modo difícil 
Revista 21: Bate el récord de la 


tabla de Circuitos en modo difícil. 

• Revista 22: Bate el récord actual 
en la clasificación de Derrape en 
modo difícil. 

• Revista 23: Bate el récord de la 
tabla de Sprint en ei modo difícil 

• Revista 24: Obtén 500 puntos de 
reputación en el modo Online. 

• Revista 25: Obtén 1.000 puntos 
de reputación en el modo Online. 

• Revista 26: Obtén 2.500 puntos 
de reputación en el modo onlme. 

• Revista 27: Obten 5.000 puntos 
de reputación en el modo online. 

• Revista 28: Bate al corredor X. 
Para verla debes bajar desde la re- 
vista 2 con la cruceta hacia abajo. 


-» ¿ Es necesario cambiar de coche ? 


• Puedes avanzar en el modo 
Underground con cualquiera de 

los coches disponibles al principio, 
pero su capacidad para mejoras es 
más limitada que los vehículos que 
irás desbloqueando. Eso sí, si com- 
pras un coche superior, tus adversa- 
rios también serán "superiores”. 

• Al adquirir un nuevo vehículo, 
todas las prestaciones de tu viejo 
coche se traspasarán al nuevo sien- 
do reducidas: el nuevo coche ten- 
drá menos barra de aceleración, de 


potencia Esto no significa que el 
coche nuevo vaya a correr menos, 
sino que tendrá más potencia! para 
ser mejorado. Así. si a un coche de 
serie le puedes sacar 200 caballos, 
a uno más avanzado le sacarás 250 
• Te recomendamos que sigas 
con tu primer coche durante un 
tiempo, aunque puedas comprar 
uno mejor. Así, para cuando com- 
pres otro coche, dispondrás de cré- 
dito y mejoras disponibles suficien- 
tes para aumentar sus prestaciones. 


Apostar con los amigos 
y conseguir un premio exclusivo 


• Según lo rápido que estés 
avanzando en el modo Under- 
ground, tus amigos y conocidos te 
propondrán carreras ofreciéndote 
como premios algunas mejoras pa- 
ra tu coche. 

• Estas ofertas de carreras no 
se repetirán, de modo que, si re- 
chazas una, no podrás participar 
en ellas más tarde. 

• Los premios que se te ofrecen 
a cambio de ganar son mejoras que 
podrás comprar normalmen- 
te en el menú 
principal, así que 
tú verás lo que 
decides hacer 
Pero si puedes 
ahorrarte unos 
créditos en 


esos retoques que le hacen falta a 
tu buga, a lo mejor te sale a cuenta 
dar esa vueltecilia extra, ¿no? 
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SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


UNCA SUBESTIMES EL PODER DE 
UN GOLPE BIEN CALCULADO 


ACORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, I ©981 143 111 Ferrol CC Odeón. Pol. Ind. A Gándara '981 386 480 Santiago de Compostela CC Area Central, ¿981 575 51 2 -ÁLAVA Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 <945 134 149 -ALICANTE Alicante • CC Gran Via, Local B-12. Av. 

Cían Via s/n ©965 246 951 - CC Puerta de Alicante, L B-48 0965 1 14 186 Elche CCAIjup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n ©966 675 373- C/ Cristóbal San?, 29 @965 467 959 Tonevieja C/ Fotógrafos Darblade, 1 3 @965 709 984 • ALMERÍA Almería Av. de La Estaaón, 14 ''950 260 643 
• El Ejido CC. El Copo. Local 106 +107 ©950 480 230 ASTURIAS Cijón CC Los Fresnos, L 063 «985 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 ©985 1 19 994 • ÁVILA Ávila CC El Bulevar. Av Juan Caiios I, s/n ©920 2T9 108 • BALEARES Palma de Mallorca * CC Porto Pi-Centro - Av. L j 

Gabrid Roca, 54 ©971 405 573 • C/ Bolsería, 10 ©971 727 663 lbiia C/ Via Púnica, 5 ©971 399 101 Inca C / Pelaires, 10 ©971 883 140 ■ BARCELONA Barcelona • CC Glories Av. Diagonal, 280 ©934 860 064 • CC La Maquinista. CJ Gutat Asunció, s/n ©933 608 1 74 • CJ Pau Claris, 
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424 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior Ó91 6 813 538 Las Rozas CC Burgocentro II, L 25 ©916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115 Pozuelo Ctra Humera, 87 Portal 11, L 5 ©917 990 165 Torrejón de ArdoxCC Parque ConedocL 53 .*916 562 411 Villalba CC PUnetodo. Av. Juan Carlos 1, 46 -'918 492 379 • MÁLAGA Málaga C/Almansa, 14 «952 615 ! 
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Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 5 de febrero al 1 5 de marzo. 
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La isla de Astigos, perteneciente al pequeño país mediterráneo 
de Lukano, ha sido invadida por la Federación de Zagorias. Para acabar 
con esta amenaza a la paz internacional se necesita a los agentes 
con mejor puntería del mundo. Así que coge tu pistola y prepárate 
||| para descubrir todos los secretos de Time Crisis 3. 
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Armas 


Enemigos 


E n Time Crisis 3 podemos cam- 
biar entre cuatro armas distintas 
en cualquier momento del juego. 
Además, en algunas fases manejamos 
un Rifle de Francotirador. Éstas son 
las características de cada arma: 


Pistola : es la que más vas a utili- 
zar. Su munición es infinita y es muy 
precisa, aunque sólo lleva 7 balas y 
hay que recargar a menudo. 

-►A mi tr por su precisión 

y velocidad de disparo, resulta ideal 
contra los enemigos Finales. 

Escopeta: con un área de disparo 
muy amplia y una enorme potencia, 
es demoledora contra vehículos. 


Lanzagranadas: sus proyectiles 
explosivos son ideales para limpiar la 
pantalla en un segundo y para acabar 
con objetivos resistentes. Hay que 
dosificarla mucho. 

•4 Rifle de Francotirador: sólo es- 
tá disponible en algunas fases del 
modo Misión: Rescate. Pulsando el 
botón de asomarnos, activamos un 


potente "zoom" que nos permite 
apuntar con precisión a enemigos 
muy alejados. Con el "zoom” activa- 
do podemos variar la posición de la 
mira pulsando en la zona gris que ro- 
dea el círculo de mira. Este proceso 
es lento, por lo que es conveniente 
apuntar lo mejor posible antes de ac- 
tiva el "zoom”. 


■4 Soldados Az^es: atacan arrojan- 
do granadas o cuchillos, o disparan 
con un bazoca. al poco de aparecer 
Sus disparos son casi siempre certe- 
ros. Caen de un impacto y es posible 
interceptar sus proyectiles con nues- 
tros disparos. 

4 Soldados con lanzallamas: 

aguantan varios impactos y desplazan 
su haz de llamas de izquierda a dere- 
cha, obligándonos a parapetarnos y 
disparar alternativamente. 


E l ejército invasor de Zagorias 
está formado por estas tropas: 


4 Soldados 6 * c es: son los más 
comunes y los menos peligrosos. 
Caen con un solo disparo, y tardan 
en realizar disparos certeros. 

oid R djos: muy peligrosos. 
Mueren de un solo disparo, pero rea- 
lizan un disparo certero nada más 
aparecer en pantalla. Eliminarlos es 
una prioridad, aunque hay que para- 
petarse si no acertamos a la primera. 
4 Soldados Amarillos: mueren de 
un solo disparo y prácticamente nun- 
ca disparan a dar. Eso sí, hay que in- 
tentar darles: sueltan munición. 

4 S dados con armadura: caen 
tras varios impactos y realizan dispa- 
ros certeros con más frecuencia que 
los soldados grises, por lo que hay 
que eliminarlos deprisa. 


4 Se dados su escudo 

resiste todos los impactos excepto 
los del lanzagranadas. Para derribar- 
los hay que alcanzarlos una sola vez 
en cualquier parte de su cuerpo que 
quede al descubierto. 

veloces soldados que sal- 
tan por la pantalla o aparecen por 
sorpresa a nuestro lado para atacar- 
nos con cuchillas. Parapétate en 
cuanto se acerquen. La escopeta es 
eficaz para eliminarlos deprisa. 


Consejos 


Ten cuidado con tu compañero 


4 Calibra bien la pistola. 

4 Memoriza ia posición en la que 
aparecen de los enemigos, sobre 
todo los rojos. 

4 Ante la duda, parapétate. Si ves que 
aparece un aluvión de enemigos y 
dudas, agachate. Recuerda la posi- 
ción de tus enemigos y al asomarte 
lo tendrás más fácil. 

4 Para lograr una mayor puntuación, 
impacta varias veces a los enemigos. 
Acabar con los malos de un solo 
disparo es divertido, pero puntúa 
bastante menos. 

4 Cuando te enfrentes a soldados con 
barra de energía, dispara a su cabeza 
para acabar antes con ellos. 

4 Reserva las balas de la ametralladora 
para los enemigos finales. 

4 Prueba a disparar a todo lo que 
tenga apariencia de explosivo, como 
barriles, cajas o vehículos. Además 
de librarte de grupos de enemigos 
con la explosión, conseguirás un pu- 
ñado extra de puntos. 

4 ¡Cuidado con tu compañero! Aun- 
que juegues solo, en el modo Arcade 
te acompaña otro agente controlado 
por la CPU y debes evitar dispararle 
por error. 

4 Si las fases de Rifle de Francotirador 
en el modo Misión Rescate te resul- 
tan difíciles, usa el mando en lugar 
de la pistola para apuntar mejor. 
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En la playa te las verás con los 
primeros comandos grises y amari- 
llos (acribilla a estos últimos para 
conseguir munición). También apare- 
cen los soldados rojos y los soldados 
con armadura, así que ten cuidado. 

-4 Pronto te asaltarán un par de 
ninjas: escóndete tras las rocas y es- 
pera a que ataquen para salir. 

Cuando llegues al faro, dispara 
a su torre ) hasta derribarla (con 
las bombas o la ametralladora irás 
mas rápido), y agáchate. 

Poco después alcanzarás un ar- 
co de piedra en la playa Ten 


mucho cuidado con el soldado con 
casco que aparece en este zona, ya 
que a veces efectúa un disparo certe- 
ro muy rápido. 

Dispara a los barriles de la de- 
recha para hacerlos explotar y li- 
brarte de todos los enemigos, inclui- 
dos algunos soldados con bazocas. 

Pondrás a prueba tu puntería 
derribando a los paracaidistas que 
caen sobre la playa y que no suponen 
un gran peligro para tu integridad. 

En la zona de trincheras debes 
eliminar depnsa a los soldados azules 
que te disparan con sus bazocas. 


Alcanzarás una gran ametralla 
dora sobre un búnker Ten cui- 
dado y esquiva los posibles disparos 
certeros, tanto de la ametralladora 
como de los soldados cercanos. 
Concentra el fuego de tu ametralla- 
dora en la máquina enemiga, igno- 
rando a los soldados. 
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-> Tras librarte de unos cuantos 
soldados en el pasillo del barco, 

te asomarás al exterior por un hueco. 
-4 Elimina al grupo de soldados 
(ten especial cuidado con los azules 
que te lanzan granadas) y verás llegar 
un jeep con varios enemigos. 

Dispara al vehículo con la 
escopeta y lo volarás en unos instan- 
tes. Además de librarte de todos los 
soldados de una sola vez, conseguirás 
puntos extra. 


Los tiroteos continúan en una 
zona de calderas . Cuando veas 
una caldera central, hazla explotar. 

En el pasillo, derriba a dos sol- 
dados con escudo y dispara como el 
rayo justo después, porque aparecen 
repentinamente dos soldados azules 
con bazocas y un soldado rojo. A con- 
tinuación, un jeep atravesará la pa- 
red. Vuélalo con unos pocos tiros. 

En el almacén te enfrentarás a 
un par de soldados azules con lan- 


zallamas . Ocúltate para evitar su 
primera ráfaga y acaba con ellos con 
la escopeta. 

Tras unos pocos tiros más, el 
barco se partirá en dos y los sóida 


dos comenzarán a caer por el suelo, 
otro buen momento para demostrar 
tu puntería sin peligro. Tras la caída, 
líbrate de unos pocos soldados más 
y habrás terminado esta zona. 
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Subido en el jeep 
de Alicia, huyes de 
un avión que te ataca- 
rá en tres ocasiones. 
Entre cada uno 
de sus ataques tesi- 
^ guen grupos de 
jeeps que puedes 
destruir fácilmente 
con la escopeta. 
Ten cuida- 
do con los 
ninjas (1 que 
van sobre el 

k capó en la se- 
gunda tanda 
de jeeps. 


En el primer ataque del avión, 

dispara contra la ametralladora del 
morro, esquivando sus balas y destru- 
yendo los misiles (si te resulta difícil, 
esquívalos, aunque perderás tiempo). 

Después dispara a ios lanzami- 
siles. Recurre a la ametralladora sólo 
si te ves en apuros. 

La segunda vez, destruye sus 
ametralladoras laterales con el lan- 
zagranadas. Aprovecha para derribar 
a los soldados amarillos y conseguir 
munición, te hará falta. 

Aparecerá un mercenario en la 
puerta de carga. Fríele con tu ame- 
tralladora, el arma más efectiva con- 
tra él exceptuando los granadas. 


Tras unos cuantos impactos se 
retirará, así que aprovecha para aca- 
bar con todos los soldados y prepára- 
te para volver a acribillarle cuando 
salga por una puerta lateral. Recuer- 
da que lo mejor es la ametralladora. 

En la tercera y última apari- 
ción del avión, el mercenario te 
lanzará granadas desde la parte tra- 
sera del avión. Usa de nuevo la ame- 


tralladora hasta derribarle, y elimina 
a los soldados que salen después. Ten 
especial cuidado con un soldado azul 
con lanzallamas que saltará hasta 
el capó de tu jeep. 

Ya sólo te queda derribar al 
mercenario dos veces más (esqui- 
vando primero los disparos de su sú- 
per-ametralladora y después las gra- 
nadas) para acabar la zona. 












~ FASE 2 Zona 2.1 


Atacas la fortaleza del general 
Zott y harás frente a un aluvión de 
enemigos, con muchos soldados rojos, 
azules y con armadura. 

Aparecerán dos tanques que 
puedes destruir fácilmente con la es- 
copeta. atento a sus disparos. 

Más adelante hay un andamio 
desde el que saltan ninjas. Dispara 
desde lejos y esquívalos si se acercan. 

Aparecerá Wild Dog armado 
con el lanzamisiles de su brazo y un 


lanzallamas. Y le acompaña Wild Fang, 
un luchador que te lanza cualquier ele- 
mento del escenario. En la pelea reco- 
rrerás todo el escenario, repleto de 
soldados, y tendrás vaciar la barra de 
vida de los dos "Wild” varias veces. 

Los villanos se meterán entre 
dos pilas de cajas y Wild Dog usará 
su lanzallamas (1). Ocúltate cuando 
pase el fuego, sal, dispara con la esco- 
peta, y vuelve a ocultarte. Cuando te 
lance misiles a bocajarro escóndete. 


arcos. Puedes eliminarlos con la pis- 
tola, aunque los disparos expansivos 
de la escopeta te facilitarán las cosas 
Acaba con las últimas motos y listo. 


FASE 2 Zona 2.2 


P S 2 


sencillo eliminarlos. Si se te acaban 
usa la escopeta. Algunos ninjas te ata- 
carán (2¡,. pero es fácil esquivarlos. 


En el centro del patio Wild Fang 
se acercará a ti para darte patadas, 
se lanzará desde lejos o te arrojará 
elementos del escenario. Esquívale y 
usa la ametralladora contra los dos vi- 


llanos. Cuando acabes con Wild Fang, 
Wild Dog se acercará (2 ) para usar su 
lanzallamas. Esquívalo como antes y 
sigue empleando la ametralladora o 
aprovecha las granadas. 


Tras hacer explotar un jeep y 

superar un mercadillo, en la que te 
atacan ninjas y soldados con casco, 
comenzarás la subida por los tejados. 

Te las verás con muchos solda- 
dos con armadura, pero tu priori- 
dad serán los soldados azules (arro- 
jan cuchillos y disparan con bazoca) y 
estar listo para esquivar sus ataques. 

Ten especial cuidado al cruzar 
una tabla que conecta dos terrazas, 


ya que desde abajo te disparan dos 
soldados azules con bazoca. 

Llegarás a una zona de arcos 
desde los que te disparan varios sol- 
dados. Si lanzas una granada al cen- 
tro acabarás con todos 

Tras superar la zona en la que 
disparas boca abajo, llegarás a una 
plaza en la que te acosa un nutrido 
grupo de motoristas. Si usas la esco- 
peta ; y estás atento para esquivar 


sus disparos, te librarás de ellos sin 
muchos problemas. 

Comenzarán a dispararte sol- 
dados desde una fachada llena de 


- FASE 3 Zona 3.1 


FASE Zona 2.3 


El ninja sin máscara es el jefe 
final, así que ignora a sus secuaces 
y dispárale con tu ametralladora!. 

-* Tras vaciar su barra de vida, vo- 
lará el puente y el tren quedará col- 
gando. Acaba con los soldados que 
queden, y esquiva las cajas que caen. 
-» Debes enfrentarte al ninja rojo 
que salta entre las vigas. Parapétate 
para esquivar sus misiles y evita a los 
ninjas para concentrar tu fuego en él. 


Cuando salta es difícil alcan- 
zarle, así que espera a que se pare 
para acribillarle con la ametralladora. 
Cuando se acerque a ti, dispara ) y 


parapétate al instante. Y ojo cuando 
se aleja y salta hacia atrás, porque 
suelta un misil por sorpresa. Cundo 
se pare, arriésgate a usar una bomba 


- La acción comienza a las orilla 

de un rio y sigue en una zona bosco- 
sa en la que aparecen muchos solda- 
dos con armadura. 

El principal peligro son los sol- 
dados azules . Si los ves aparecer 
y no los eliminas al instante, ocúltate. 

Cuando llegues a una platafor- 
ma sobre el río llena de cajas, co- 
menzarán a saitar a tu lado ninjas que 


atacarán al momento, así que tienes 
que estar listo para esquivarlos. 

En la zona de la cabaña debes 
estar muy atento para acabar con 
los soldados rojos. 

De nuevo en el rio, lo enemigos 
más peligrosos vuelven a ser los 
ninjas,. Los verás saltar por las rocas 
y podrás intentar eliminarlos, o al 
menos debilitarlos, a distancia. 


Luego comenzarán a emerger 
del agua submarinos que te dispa- 
ran misiles. Con las granadas es muy 


Sobre los vagones de un tren 

te las tienes que ver con soldados de 
todo tipo y con más ninjas. 

Cuando dispares desde el late- 
ral, algunos vagones se abrirán y 
te atacarán de inmediato : cuando 
veas que se abre, parapétate. 

-4 Algunos soldados te dispararán 
protegidos por el vagón y sólo les 
verás la cabeza y los hombros, así 
que debes afinar tu puntería 
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FASE 3 Zona 3.2 


Para llegar hasta el silo de los 
misiles con los que Zott amenaza al 
mundo, tienes que atravesar varias 
estancias interiores plagadas de ene- 
migos de todas clases. Más vale que 
seas precavido y afines tu puntería. 

El momento más difícil del 
nivel se desarrolla en una biblioteca. 
Estate muy atento a las pasarelas su- 


periores, desde las que te disparan 
soldados rojos y azules. 

En un momento dado, descen- 
derá desde ellas un ninja al 
que puedes eliminar con la escopeta 
antes de que te alcance. 

Ya cerca del final, prepárate 
para esquivar el ataque de un sol- 
dado con lanzallamas (sólo pue- 
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des dispararle un instante hasta que el fuego). Con la ametralladora aca- 

tengas que parapetarte para esquivar barás con él más deprisa. 


~ Zona 3.3 


El enfrentamiento final nos 

llevará a recorrer el silo de misiles 
agotando varias veces la barra de 
energía de Zott. 

Su ataque más frecuente es 
lanzarse a la velocidad de rayo y dar 
varios mandobles. Ocúltate cuando le 
veas lanzarse y espera a que ataque. 

Su ametralladora es muy peli- 
grosa, ya que le permite ejecutar dis- 


paros certeros muy rápidos. Debes 
estar siempre dispuesto a parapetar- 
te, y a responder con tu ametrallado- 
ra. Y hay soldados de todo tipo... 

En un momento dado, aparece- 
rán tanques que lanzan descargas 
de energía. Concéntrate en acabar 
con la energía de Zott antes de elimi- 
nar a los tanques, lo que te resul- 
tará sencillo con la escopeta. 
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Finalmente, Zott aparece ar- vacía el cargador de tu ametralladora 
mado con dos lanzamisiles sobre él hasta que consigas ver caer 

Esquivar sus ataques es fácil, así que definitivamente al tirano. 



Misión: Rescate 


A l terminar el modoArcade en su 
versión modo Trama, se desblo- 
quea esta aventura para 1 jugador. 
Ofrece 14 fases en las que recorre- 
mos los mismos lugares del modoAr- 
cade pero con nuevos escenarios, un 
desarrollo distinto y una mayor difi- 
cultad. Además, la ametralladora, la 
escopeta y el lanzagranadas empie- 
zan siendo poco eficaces pero, a me- 
dida que los utilizamos, van subiendo 
de nivel. Por lo tanto, es conveniente 
usarlas con frecuencias para alcanzar 
las zonas finales con su poder al má- 
ximo. Además, en 5 de las 14 fases se 



utiliza el rifle de francotirador. 

Como las técnicas de juego ya las tie- 
nes más que aprendidas, vamos a 
darte unas breves indicaciones sobre 
cada fase, deteniéndonos en aquellas 
en las que te enfrentas a jefes finales. 

De nuevo en la playa de 
Astigos, en este primer nivel te darás 
cuenta de cuál va a ser la tónica de 
Misión: Rescate. Te acosarán numero- 
sos enemigos. Ten especial cuidado 
con los ninjas que saltan del agua 
cerca del barco: ya sabes, parapétate 
y usa la escopeta. 
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-> Zona 2: La primera vez que usas 
el rifle de francotirador. Tienes que 
hacer frente a tres tandas de enemi- 
gos, que pueden moverse ocultos y 
asomarse por posiciones diferentes. 
La clave está en que apuntar lo mejor 
posible antes de usar el “zoom", para 



que el enemigo aparezca en la zona 
de tiro, o que al menos tengas que 
corregir lo menos posible la posición. 

En Astigos te enfrentas a 
todo tipo de soldados, con una nove- 
dad: hay numerosos inocentes a 
los que no debes herir. 












*4 Zona Revivimos la fase de la Sigues a Jake y debes 

persecución en jeep del Modo Arcade, deshacerte de los soldados que te sa- 
aunque esta vez también hay motos. len al paso. Dispara a Jake cada vez 

El gran problema es que dispones de que te sea posible, pero ten cuidado, 

poca munición para las armas espe- porque a mitad de camino se asoma- 

cíales. Reserva la ametralladora rá tras una esquina y te disparará 

para usarla contra el mercenario por sorpresa. Cuando coja a un re- 

que te atacará desde el avión. Ade- hén, elimina primero a los soldados y 

más, en medio de estos enfrenta- luego concéntrate para acertar en la 

mientos tendrás que abatir a muchos cabeza o el codo de Jake. Tras librarte 
soldados y destruir los motores del de unos camiones con tus granadas, 

avión (puedes usar granadas con Jake cogerá otro rehén, pero no ha- 

ellos para ir más deprisa). El combate brá soldados por la zona. Cuando se 

final contra el mercenario será como esconda tras unas cajas, utiliza la 

en el modo Arcade, ya que te dispara ametralladora y esquiva sus cuchillos, 

desde la puerta de carga del avión. «4 Zona 8: Estás sobre un tren pla- 

De nuevo en las calles de gado de soldados. Ten cuidado 

Astigos, los enemigos se han vuelto cuando se abran los vagones, por- 

aún más peligrosos, y algunos sol- que significa un disparo certero inme- 

dados rojos dan dos disparos cer- diato. Comenzará a seguirte un ve- 

teros seguidos. Reserva las granadas hiculo blindado. Elimina primero 
para el tanque que aparece al final. sus dos ametralladoras laterales 
Zona : En los tejados debes usar (usando la tuya), a la vez que esqui- 
tu rifle de francotirador, pero aho- vas sus disparos y las embestidas, 
ra los enemigos están todavía más Después, acaba con el cañón central y 

alejados, así que es aún más impor- con los soldados posteriores. Cuando 

tante que apuntes bien antes de usar te dispare con sus ametralladoras 

el "zoom". Además, hay inocentes. centrales, usa tu escopeta. 



Misión: Crisis 

E ste modo de juego lo desbloque- gos en un tiempo determinado (que 
as cuando acabas el modo Mi- puede ser desde un par de segundos 

sión: Rescate, y se compone de 48 a un minuto), y con armas y munición 

pruebas en las que sólo dispones de predeterminadas, 
un punto de vida. La mayoría consis- Un auténtico reto para los mejores ju- 
ten en eliminar un número de enemi- gadores de Time Crisis 3. 


P S2 



Vuelves a usar tu rifle -4 Zona 12: En el interior de la forta- 

francotirador para eliminar a los leza te esperan todo tipo de soldados, 

soldados que te disparan desde una Es una zona muy larga, así que me- 

pared de rocas. La dificultad de esta moriza las apariciones de soldados 

fase es considerable, porque muchos rojos. En determinados momentos, 
se ocultan entre la vegetación podrás disparar a las puertas de 
Además de apuntar con mucha preci- las celdas para liberar prisioneros, 
sión, memoriza la posición de todos. Antes, despeja la zona de soldados 
Tras el primer avance, disparas a los para no herir a los prisioneros, 
soldados en el lecho del rio. Cuando -4 Zona i 3 En un hangar poblado 

veas aparecer una lancha, dispara de soldados te espera el combate de- 

a la caja para hacerla explotar finitivo con Jake. Primero debes des- 
Lo mismo debes hacer con el camión truir la ametralladora del avión, te- 

que aparece en el muro un poco des- niendo muy en cuenta su cadencia de 

pués, pero cuidado, porque un sóida- disparo para agacharte a tiempo. Tras 

do te lanzará un disparo certero in- destruir los dos motores, podrás cen- 

mediatamente desde allí. trarte en el combate con Jake. Le per- 

En el patio de la fortale- seguirás por todo el escenario. Lo 
za de Zott, te las tienes que ver con mejor es que antes de dispararle te 
todo tipo de soldados. En esta zona, centres en los soldados cercanos. Usa 
tienes balas suficientes para usar contra él la ametralladora, y ten cui- 
ta ametralladora todo el trayecto. dado con los cuchillos. 

Dispones de cinco se- Dispones de cinco se- 
gundos y una bala de tu rifle de gundos y un disparo de tu rifle de 

francotirador para acertar en la pisto- francotirador para dar en el detona- 

la de Zott e impedir la ejecución. Sólo dor que Jake tiene en la mano. Tóma- 
podrás conseguirlo si logras enfocar te un instante para apuntar antes de 

al tirano en tu primer "zoom" bien... dar al "zoom”. 
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Compañía Acclaim I Género Acción / infiltración ! Fecha prevista 21 de marzo 


La cara más atractiva del espionaje 

MIAS 

Se llama Sydney Bristol y es una espía experta en infiltración, artes marciales, 
uso de alta tecnología y cambios de identidad. ¿Cómo? ¿Qué la conoces de 
verla en la tele? Shhhhh... No digas nada, que debe permanecer oculta... 



A pesar 
de ha- 
ber 


estado poco 
tiempo en emisión 
en España, la serie 
"Alias” sedujo a muchos especta- 
dores con su mezcla de acción y 
espionaje. . . y también gracias al 
atractivo de su protagonista, la 
agente de la CIA Sydney Bristol. To- 
das estas virtudes se mantendrán en 
una aventura en tercera persona, en 
la que Sydney mostrará sus dotes pa- 


Recurriremos a los habituales "gadgets” de alta 
tecnología para burlar medidas de seguridad. 



ra la infiltración y el combate, que esta- 
rán a la altura de los mejores espías... 
o incluso irá más allá, porque va a mos- 
trar algunos "trucos” nuevos. 

NUESTRA MISIÓN SERÁ DES- 
BARATAR LOS PLANES de una 

siniestra organización que está desa- 
rrollando una tecnología de control 
mental, para lo que viajaremos a luga- 
res como Hong Kong, Río de Janeiro o 
Arabia Saudita. El primer toque original 
del juego será su componente aventu- 
rero: en cada misión Sydney asumirá 





JHÉidfci 


Sydney traerá movimientos nuevos, como abrir 
puertas mientras permanece pegada a la pared. 


una identidad diferente. Vestida de ca- 
marera, doctora o sofisticada millona- 
ria, se introducirá en casinos o museos 
sin levantar sospechas, y conseguirá in- 
formación para avanzar hablando con 
otros personajes. 

Una vez en las zonas de máxima se- 
guridad, dispondremos de gadgets de 
alta tecnología, como mini-cámaras o 
sistemas para "hackear” ordenadores, 
y movimientos de sigilo, tales como an- 
dar silenciosamente, apoyarnos en las 
paredes y mirar tras las esquinas, eli- 
minar a los guardias por la espalda... 


11 ^ 1 
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En determinados momentos, la pantalla se 
dividirá en dos para que veamos a los enemigos. 






Como en la serie de televisión, Sydney cambiará de identidad para Una vez en las zonas de máxima seguridad, habrá que aprovechar También podremos recurrir a la acción, eliminando a los enemigos 

infiltrarse en terreno enemigo y poder conseguir información. nuestros movimientos de sigilo para intentar no ser vistos. en silencio por la espalda o bien entablando combate directo. 


En consola, como en la tele 

El argumento del juego ha sido creado para la ocasión por los guionistas de 
la serie, y los fans pueden estar tranquilos: estarán todos sus elementos, 
desde el elenco de secundarios que nos servirá de apoyo logístico en las 
misiones (como el genio de la tecnología Marshall Flankman o el agente de 
la CIA Michael Vaughn), hasta el aspecto de la protagonista, muy parecido a 
la propia Jennifer Garner. Incluso se está trabajando en un perfecto doblaje 
al castellano, con las mismas voces que escuchamos en la serie de TV. 



i+ 



r -> Punto do control 





Incluso habrá movimientos originales, 
como abrir las puertas mientras esta- 
mos pegados a la pared. Además, en 
ciertos momentos, un sistema “multicá- 
mara” dividirá la imagen en dos para 
que podamos dirigir a Sydney y al mis- 
mo tiempo ver a los enemigos. 

SI ALGO CARACTERIZARÁ A 
ALIAS, SERÁ LA MEZCLA de in- 
filtración y acción. En ocasiones no ha- 
brá más remedio que combatir, e inclu- 
so si somos detectados mientras nos 
infiltramos siempre podremos enfren- 


tarnos a los enemigos. Los creadores 
del juego están cuidando mucho este 
aspecto, ya que ejecutaremos una am- 
plísima variedad de golpes de artes 
marciales, incluidos agarres, y utiliza- 
remos como armas botellas y escobas, 
así como otras más habituales, léase 
metralletas, aunque su munición limita- 
da nos impedirá usarlas en exceso. 

A este completo desarrollo hay que 
añadir unos gráficos que prometen ser 
muy realistas y detallados, que pondrán 
la guinda a un título que puede decir 
mucho en las aventuras de espionaje. 


Sydney Bristol debutará en PS2 con un juego que 
mezclará las dosis de espionaje y la acción de la 
serie con un desarrollo de juego muy variado. 




Para "hackear” ordenadores o abrir cerraduras En las peleas, Sydney usará un buen abanico de 
habrá que resolver sencillos puzzles. armas improvisadas, como escobas o botellas. 



■ . n, Awp ; Infiltración, acción, toques aventureros, calidad gráfica. Alias 
LA L L AV L puet j e tenerlo todo para triunfar en PS2 como lo hizo en TV. 
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Compañía THQ | Género Plataformas I f echa prevista 15 de marzo 


Plataformas y aventuras en la selva 


TAK Y EL PODER DE JUJO 

Si los concursantes del televisivo programa “La selva de los famosos” 
tuvieran que superar los mismos peligros “jungleros” que el protagonista 
de este juego, pocos se atreverían a participar... 





U ltimamente, los juegos 
de plataformas basan 
sus aventuras en futuris- 
tas mundos repletos de moderna 
tecnología... pero este simpático juego 
nos trasladará a un lugar más primitivo 
pero no por ello menos peligroso: un 
mágico mundo selvático. 

Todo empieza cuando los habitantes 
de la aldea deTak, el protagonista del 
juego, son transformados en ovejas 
por el malvado hechicero Tlaloc, que 
además ha robado unas poderosas 
piedras lunares. Por supuesto, a 
nosotros nos tocará resolver 
esta complicada situación, 
lo que nos llevará a superar 
todo tipo de peligros en una 


El héroe del juego esTak, un 
simpático y valiente indígena que 
tendrá que salvar a su tribu. 


Aunque las plataformas serán las base del juego, 
tampoco faltarán los combates y los puzzles. 



frondosa y peligrosa selva, que explora- 
remos con libertad y donde no faltarán 
mortíferos acantilados, tenebrosas ca- 
vernas y todo tipo de parajes naturales. 

COMO BUEN PLATAFORMAS, 
LOS SALTOS llevarán la voz cantante, 
pero además contará con otros intere- 
santes elementos, como combates en 
los que utilizaremos porras o cerbata- 
nas, la resolución de puzzles o la utiliza- 
ción de poderes mágicos que nos irán 
otorgando los dioses. Pero sin duda, uno 
de los puntos más importantes de Taky 
El Poder de Juju será la interacción con 


los animales de la selva, cuya ayuda se- 
rá indispensable en más de una ocasión. 
Así, por ejemplo, montaremos un rinoce- 
ronte para derribar algunas barreras, 
utilizaremos los árboles que doblan los 
orangutanes como trampolín... 

Tan "selvático” desarrollo vendrá 
acompañado por unos gráficos muy vis- 
tosos y coloridos que serán el comple- 
mento ideal para el marcado toque de 
humor que destilará todo el juego (¡in- 
cluso tendremos que disfrazarnos de ga- 
llina!). Así que ya sabes, si quieres viajar 
a la jungla desde la comodidad de tu si- 
llón, este título te lo pondrá en bandeja. 


LA CLAVE i Un P |ataformasdpLOrteclas,co ' dondea P ar t pde 'os típicos ¡PRIMERA 
LH ULMVt, saltos, habrá mucha acción, magia, puzzles y. sobre todo, humor IMPRESIÓN 



Interactuar con los animales del entorno será 
imprescindible para superar ciertos obstáculos. 



El humorístico argumento del juego nos llevará a 
superar peligros en diversos parajes naturales. 





Compañía Sony I Género Simulador de fútbol ! Fecha prevista marzo 


Sony vuelve a entrar en el terreno de juego 

ESTO ES FÚTBOL 2004 

Tras haber sufrido varios retrasos, por fin hemos podido ponerle las manos 
encima a la nueva propuesta de Sony en esto de los simuladores de fútbol. 

Y la verdad es que no está nada mal. 
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S i bien es cierto que el juego lle- 
ga un poco tarde respecto a las 
últimas entregas de sus direc- 
tos competidores, FIFA y Pro Evolution 
Soccer , lo cierto es que Esto es Fútbol 
2004 promete sorprender a todos los 
aficionados al buen balompié. 

Con la estrella del Atlético de Madrid 
FernandoTorres como imagen repre- 
sentativa y la sencillez de manejo de 
siempre, esta nueva edición intentará 
ofrecer un fútbol mucho más realista 
que lo visto en anteriores entregas. Y 
la verdad es que, aunque la beta que 
hemos jugado todavía presenta algunos 
fallos, ya puede apreciarse que el nivel 
gráfico y la Inteligencia Artificial han 
mejorado notablemente. Además, las 


El sencillo control y la forma de jugar será igual 
al de anteriores entregas, aunque algo mejorado. 


señas de identidad de Esto es Fútbol se 
han visto ampliadas y mejoradas en es- 
ta entrega: pases medidos, control con 
el balón pegado a los pies, regates pul- 
sando un botón, flechas que nos ayudan 
en los corners y faltas, jugadores mo- 
delados de manera fotorrealista... 


PERO LA SORPRESA DE ESTO 
ES FÚTBOL 2004 no radica sólo en 
su lavado de cara o en contar de nuevo 
con las licencias de la FiFPro y los co- 
mentarios de Carlos Martínez (el co- 
mentarista de Canal +) y Julio Maído- 
nado “Maldini”, sino en que además de 


LA CLAVE 


Gracias al fotorrealismo de los jugadores, 
reconoceremos a nuestros ídolos favoritos. 


los habituales modos de juego que he 
mos podido disfrutar en la saga hasta 
el momento (amistosos, ligas y torne- 
os), ahora también podremos enfren- 
tarnos en un completo modo Online, 
que promete hacer las delicias de 
todos los que quieran demos- 
trar su calidad a través de / • i 
la Red frente a otros "fut- 
boleros” de toda Europa. Vx, 

El mes que viene os des- 
velaremos todos los deta- , 
lies del juego, así que id 
calentando, ¡¡que el es- 
pectáculo continúa!! A 


FernandoTorres será la imagen 
de un título que promete colarse 
entre los mejores del género. 


r Podremos disputar más de 23 ligas, 
con 900 equipos y 18.000 jugadores. 


Si consiguen arreglar los fallos presentes en la beta, estaremos ! prim ERA 
ante un titulo dispuesto a hacerse un hueco entre los grandes, i IMPRESIÓN 
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Compañía Sony | Género Acción | Fecha prevista 12 de marzo 


Acción “made in Hong Kong 

CUESTIÓN 




El actor Jet Li presta su imagen a un juego 
donde combates y tiroteos estarán asegurados 


E l cine de acción de los últi- 
mos años ha adoptado cien- 
tos de clichés estéticos del 
cine oriental (planos a cámara lenta, 
acciones imposi- 
bles...), y eso es 
precisamente lo 
que podremos ver 
en este juego. 

Nosotros maneja- 
remos a un joven 
llamado Kit, al que 
el conocido actor Jet Li pone 
rostro, que tendrá que "lidiar” 
con los malos de turno en com- 
bates plagados de artes marciales 
y acción a raudales, mientras se de- 
sarrolla un argumento muy "pelicule- 



ro”. Pero no sólo habrá que pelear, ya 
que también debemos superar tirote- 
os y momentos de sigilo. Y todo ello 
con un aspecto gráfico digno de cual- 
quier "peli” del género, en el 

que no faltarán los tí- 
picos escenarios 
cinematográficos, 
como sórdidos ca- 
llejones o restau- 
rantes orientales, 
y unas animacio- 
nes tan espectacu- 
lares como los combates. Por 
todo esto y más, si te gustan 
las artes marciales y el cine 
de acción, éste será un título 
a tu medida. 



En Cuestión de Honor seremos un joven experto en artes marciales, al que controlaremos con los 
dos sticks del mando: el izquierdo para mover al personaje y el derecho para realizar los golpes. 


jV 





Compañía Namco | Género Velocidad I fecha prevista 25 de Marzo 


Rivalidad sobre cuatro ruedas 

R-RACING 

Dos mujeres, rivales en los circuitos, protagonizan 
este prometedor juego de velocidad que toma el 
“relevo” de la conocida serie Ridge Racer. 
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R-Racing llevará al asfalto la rivalidad de dos mujeres que se medirán en las más variadas pruebas. En casi 
todas competiremos contra otros coches, que mostrarán un indicador de "presión” según nos acerquemos. 
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E l "heredero” de la serie Ridge 
Racer nos presenta un estilo 
de conducción asequible y di- 
vertido envuelto en un gran apartado 
gráfico. Lo más sorprendente será el 
modo Campeonato, donde según vaya- 
mos ganando carreras conoceremos la 
historia de Rena Hayami y su eterna ri- 
validad con otra piloto, Gina Cavalli. En 
este modo encontraremos pruebas de 
diversa índole, como carreras de larga 
duración e incluso rallies, en un total de 


LA CLAVE 


Marcado sabor cinematográfico para un titulo que traerá 
intensos combates de artes marciales y frenéticos tiroteos 


PRIMERA d 
IMPRESIÓN V 



14 circuitos, algunos de ellos reales, co- 
mo el mítico Suzuka. Y en cuanto a los 
coches, habrá 35 modelos, todos reales 
y de distintas categorías (habrá coches 
de rally, clásicos, prototipos...). 

A la hora de conducir, R-Racing aposta- 
rá por un control sencillo (nada que ver 
con un Gran Turismo ), pero aportando 
algunas ¡deas nuevas. Por ejemplo, si 
nos colocamos detrás de los rivales po- 
demos llegar a agobiarles, y cuando se 
llene el “medidor de presión”, comete- 
rán un error que nos permitirá adelan- 
tarles. Este detalle es lo más original 
de un juego que promete, aun- 
que las primeras horas de 
juego nos han resultado muy 
fáciles. El mes que viene os 
contaremos todo sobre él. 


, 

I A Pl a\/F Un juego de velocidad asequible de controlar y visualmente muy ¡ primera 
LH LLMVc. espectacular. Eso sí. su dificultad nos parece realmente escasa. ¡IMPRESIÓN 



N • Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


COMPUTEIS] COY IKK 

presenta la colección Los Mejores Juegos para PC 



N° 35 FEBRERO/ 2°°^ 


¡itO MÁS NUEVO!! 
Los Sims 2 
FarCry 
. Colín McRae 
Rally 04 

y muchos más 
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© Blizzard North y Blizzard son marcas comerciales y Warcraft, Battle.net y el logo de Bllzzard Entertainment 
son marcas comerciales o registradas de Blizzard Entertainment en los EE.UU y/u otros países. 

* El acceso gratuito a Battle.net™ requiere disponer de acceso a Internet. El jugador se hará cargo de todas las tarifas aplicables a Internet. 


Y ADEMÁS 

Incluye manual 
y guía rápida 

para jugar sin problemas EL 3 DE FEBRERO 


juego+reyista 

3 , 99 € 

A LA VENTA 
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Revive la Batalla ^ lnglaterr 

SecretWeapons KM^I 

OverNormandy _. ftk &¡Lf 

^s^st n ¡¡¿ 

Lords of _ | OSi oftgo$ 


'COMPARATE 


PSTEMES 

EL N°11 DE LA COLECCIÓN 


Volantes 

Los 4 mejoré 

xamen 


WARCRAFT II 


tu PC 


Disfruta del juego de 
estrategia más 
divertido y original 
de los últimos años 


• Edición especial en caja DVD 
con Warcraft II + expansión. 

• Gigantesca epopeya en un 
mundo de fantasía en el que 
Orcos y Humanos se 
enfrentan por el poder 

de Lordaeron y Azeroth 

• Juega gratis* partidas en 
Battle.net 
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LOS + VENDIDOS 


(t) 1. El paciente 
inglés 


Género: Drama 


Distribuidora: Lauren Films 
Precio: 22,95 € 




(=) 2. La vida d e Brian 
W 3. ESDLA: La Comunidad del Anillo 
W 4. ESDLA : Las Dos Torres E. Extend. 
(N) 5. ESDLA: Las Dos Torres E. Normal 
(T) 6. Caball ero s de la m esa cuadrada 
(N) 7. L a liga de l os Hombres Ext, e.coi. 
(N) 8. Gladiator 


(N) 9. Ice Age. La Edad de Hielo 
(N) 10. The Ring 


LOS + ALQUILADOS 


(N) 1 . La Liga de los 
Hombres Extr. 

■ Género: Aventuras 

■ Distribuidora: Fox 

B Precio: 23,95 € 



(N) 2. T omb Raid er La cuna de la Vida 
(N) 3. Confidence 


(N) 4. Diablo 


(N) 5. J ee pers C reepers 2 
(N) 6. C omo Dios 
(=) 7. Última lla mada 
(N) 8 . El cazador de sueños 
(N) 9. Dos tipos d uros 
(N) 10. Mi vida sin mi 

Listas cortesía de 




NUESTROS FAVORITOS 


(=)1. Las Dos 
Torres Ed. Col. 


Género: Fantasía 


Distribuidora: Coiumbia 


s Precio: 69,99 € 



(=) 2 . I ndiana Jones (Trilog ía) 

(N) 3. Piratas del Carib e Ed. Ésp. 
(40 4. Alien Quadrilogy 


(t) 5. X-Men 2 Ed. Coleccionista 


(=) 6. La C omunidad del Anillo Ed.Col. 
(N) 7. L a Liga de los Hombres Extr. 
(¿) 8. Matrix Reloaded 


(4 0 9. Hul k Ed. Co lec cionista 
(=) 10. Harry Potter y la Cámara... 



■ ¿Hay algo peor que un pirata? Sí, un pirata maldito... 

Piratas del Caribe 

La maldición de la Perla Negra 

Edición Especial Coleccionista 

L as películas de piratas hacía mu- 
cho que habían caído en el olvido 
de Hollywood. Pero eso ha cambiado 
gracias a esta increíble superproduc- 
ción. Protagonizada por Johnny Deep y 
Orlando Bloom (Légolas en "El Señor 
de los Anillos”), la historia bebe de las 
mejores películas clásicas y reúne to- 
dos los elementos indispensables del 


género: secuestros, maldiciones, 
tesoros, damiselas en apuros, un héroe 
enamorado y, por supuesto, muchos pi- 
ratas. Casi te dan ganas de ponerte un 
parche en el ojo y una pata de palo y 
hacerte pirata. Quedaos con el nombre, 
van a hacer dos secuelas más... 

■ Toda la familia se lo va a pa- 
sar en grande con esta aventura. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

: • Castellano, Inglés, 

Wall Oisne* 

! Suero Noruego, 

Precio 23.95 € 

Danés finlandés 

Discos: ¿ 

i Extras 

idiomas: 

i • Comentarios en audiu 

- Oolbj Digital 51 

; • Fsrenas eliminadas 

Castellano é Inglés 

¡ Imágenes 

D T S Castellano Dolby 

¡ "histOMa .iteractiva 

Digi‘ai 2 0 Inglés 

i de piratas 

Subtítulos: 

i • DVD Rom 

i 


¡* PELÍCULA: MB ¡ fei EXTRAS £ 



■ Jackie Chan se va de vacaciones a Londres 

Los rebeldes de Shanghai 


■ Prepara tus balas de plata, soldado 

Dog Soldiers 



Después del éxito de la primera entrega, Chan 
vuelve a repetir personaje y compañero, aun- 
que esta vez se trasladen del salvaje Oeste al 
refinado Londres del siglo 
XIX. Allí, entre divertidas ocu- 
rrencias y acrobáticas peleas 
de artes marciales, tendrán 
que vengar al padre de Chan 
y detener una conspiración 
contra la corona inglesa. 

■ Lo habitual en las últi- 
mas películas del actor. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 5 

Distribuidor 

Subtítulos 

Walt Disney 

•Castellano, Ingles, 

Precio: 19.95 

Kúngaio Inglés para 

Discos: ¡ 

; sordos 

Idiomas 

; Extras: 

• Dolb» Digital 51 

! ■ Manuai de lucha 

Castellano Ingles 

1 ‘Ceméntanos de ios 

Doiby Digital 20 

guionistas y del 

Húngaro 

director 
•Acctér. a tope 

PELÍCULA B 

• EXTRAS: B 


Película entretenida si te va el tema de los 
hombres lobo. Un grupo de soldados ingleses 
realizan maniobras en Escocia cuando se topan 
con un grupo de licántropos 
que no está dispuesto a de- 
jarles escapar. Refugiados en 
una casa en mitad de un 
bosque, el grupo tendrá que 
intentar resistir hasta la sali- 
da del Sol... si pueden. 

■ Su bajo presupuesto 
hace que flojee un poco. 



I ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Extras: 

Paramount 

¡ -Mentís interactNos 

Precio °4€ 

i 'Acceso directo a 

DISCOS: 1 

¡ escenas. 

Idiomas: 


•Dolby Digital 5 1 

i 

Castellano. Inglés 


Subtítulos 


• Castellano. Inglés, 


Portugués 


PELÍCULA B 

\ ■ EXTRAS 














Huevos 

de Pascua 

(los Extras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en los OVO 
lo que los trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

Piratas del Caribe 


■ El fin del mundo ha comenzado en el Reino Unido 


28 días después 

Un virus derivado de la rabia y que se contagia con mucha facilidad escapa 
de control e infecta a casi toda la población de Inglaterra. Las personas in- 
fectadas se comportan como zombis, atacando a los supervivientes que aún 
quedan en el país. Un grupo de estos supervivientes irá abriéndose paso de 
ciudad en ciudad en busca de una esperanza, antes de que sea demasiado 
tarde y todos sucumban a la plaga de zombis que asóla Inglaterra. 

■ Suspense, tensión, miedo, lo tiene todo para atarte al sofá. 



1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor ox 

Extras 

Precio: 24,99 € 

•Comentarios 

Discos i 

■ dei <fi«-ectoi 

Idiomas 

• S escenas meditas 

•Dolby Digital 5 1 

• • Storyboards 

Castellano, Ingles 

. • Vídeo musical 

Subtitulo^ 

•Galena de fotos 

• Inglés. Castellano 

! • Puta rabia 


i Cómo se hizo 


{ • Traiters 

■ PELÍCULA: MB 

■ EXTRAS: 0 



EL AUTÉNTICO JACK SPARROW: 

En el disco 2. ve al menú principal y selec- 
ciona "Serenata a la luz de la luna En la 
siguiente pantalla, ilumina "Menú Princi- 
pal' y pulsa I dos veces Se iluminará un 
diente del esqueleto. Pulsa Enter Veras una 
entrevista con el guitarrista Keith Richards 
(de los RoUtng Stone) en la que habla de 
cómo Johnny Depp se basó en él para crear 
a su personaje. 



Terminator 3 

-X 7 DETRÁS DE US CÁMARAS: 

Ve a la base de datos Skynet y selecciona a 
John Connor. Kate Brewster, General Brewv 
ter. modelo 101 de la sene 850. Unidad de 
Infiltración, T-X "Terminator vehículos de 
asalto aéreos o terrestres T-l o unidades 
Hunter-Killers En la pantalla en la que apa 
rece el personaje elegido, pulsa y des- 
pués t Verás el video en la esquina supe- 


rior derecha enmarcado en rojo. Pulsa 


■ 11 personas, un hotel, un asesino... 

Identidad 

Un grupo de personas, se ven sorprendidas por una tormenta y terminan refu- 
giándose en un hotel de carretera. Allí, poco a poco un misterioso asesino irá 
acabando con ellos, dejando cada vez un número junto a su víctima. La tensión 
y el suspense conducen a un sorprendente final que convierte "Identidad” en 
una de las mejores películas de suspense de los últimos tiempos. 

Si te gusta el suspense y quieres descubrir al asesino, esta pelí- 
cula te dejará con un muy buen sabor de boca. 


IDENTIDAD 



■ FICHA TÉCNICA 


•lungar'-. 


Distribuidor: Columbia 
Precio 24 € 

Discos: i 
Idiomas 

•Dolb, Digital 51 
Castellano ’.’iglés, 
Húngaro 
Subtítulos 
• Castellano, inglés. 
Portugués Holandés, 


Extras 

■ Tráiler de nne 
• Comentarios 
i • Escenas nunca vistas 
! -Cómo se tozo 
! -Filmografías 
1 « Final alternativo 
•Comparación con ¡os 
Storyboards 


■ PELÍCULA: 0 EXTRAS: £ 


Play y veras un pequeño "detrás de las 
cámaras" de ese personaje en cuestión. 



■ Las aventuras del joven Sherlock Holmes 

El secreto de la pirámide 


■ Nos teletransportamos de nuevo al Enterprise 

Star Trek V Edición Coleccionista 



Aunque Sherlock Holmes y el Doctor Watson se 
conocieron siendo adultos según su creador, esta 
película para toda la familia juega con la posibili- 
dad de que ambos se conocie- 
ran en el colegio, lugar donde 
vivirían sus primeras aventuras 
detectivescas, forjarían su 
amistad y conocerían a temi- 
bles villanos, como el Profesor 
Moriarty.Todo un clásico. 

■ El mito de Holmes des- 
de una nueva perspectiva. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Pjramoünl 
Precio J4€ 

Discos ' 

Idiomas 

• Dolb - Digital 5 1 
Inglés Dolby Dígita» 
Sorrouná ..astellano, ! 
francés, Aiemái . 

Italiano 

Subtítulos 

• Castellano. Inglés, 
Portuaues búlgaro 
Aietíiúr Francés, 
inglés par j sordos 

Extras 

• Menú s interactivos 
•Acceso directo a 

escenas 

! 

PELÍCULA B 

■ EXTRAS 25 


La quinta entrega de una de las sagas galácti- 
cas más famosas llega en DVD en una edición 
cuidada y cargada de extras. El Capitán Kirk, 
Spock y el resto de la tripu- 
lación del Enterprise se ven 
envueltos en otra de sus in- 
creíbles aventuras para man- 
tener el Universo a salvo de 
cualquier amenaza. 

■ Si eres un“trekie”tie- 
nes que hacerte con esta 
edición de coleccionistas. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor. 

•Castellano, Inglés, 

Pararrwunt 

Francés, Italiano 

Precio: 27,02 € 

Extras 

Discos: 2 

• Comentarios ríe 

Idiomas 

v/ilham Shatner , Liz 

•Dolby Digital 51 

Shatner 

Ingles Dolbv Surround 

■ E : Universo Star Trek 

Castellano Italiano , 

• Producción 

Francés 

• tscenas eliminadas 

Subtítulos 

•Publinoac 

■ PELÍCULA; B 

■ EXTRAS ^ 
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¡¡Sorteamos 10 fuegos 
007: Todo o Nadal! 

¡Envía un SillS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“Play62 (espacio) respuesta correcta”. Podrás ganar uno de los 10 juegos 007: Todo o Nada para PS2 
que Electronic Arts y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


LA SAGA 007 


HUMOR 


ESTE BOND ES INCORREGIBLE CON LAS MUJERES... 

0 eso parece al ver sus películas, ¿qué tal si jugamos ahora con ellas 
y ordenamos los nombres de ocho entregas de la saga de espionaje 
más famosa de todos los tiempos? Imposible haberlas olvidado. 



MAONPARA APAR RTAMA 


ORCIPAEON 


UTEORN 


ELYODGENE 


LOSO ARPA STU OSOJ 


rTmrrmrrnnr 

— 

UMEER TORO IAD 


KMORORNAE 


SOCSYPTUO 


070 LATA NOSETNI 


PASATIEMPO CONCURSO 


DESCUBRE AL IMPOSTOR 

ES NORMAL QUE MUCHOS QUIERAN IMITAR LAS 
CUALIDADES DE JAMES BOND. Pon mucha atención y 
descubre dónde se esconde la silueta falsa de nuestro espía 
favorito. ¡¡¡Coge el móvil y suerte!!! 




estoy 

PESEANPO 
PROBAS SU 
GRAN INVENTO 
PR.Q 

k seje.. 


APBLANTS 0OHP! 

TE RE CAMARO 
URGENTEMENTE 
PARA MOSTRARTE 
MI ULTIMO 
INVENTO PARA , 


SE TRATA PE TU NUEVO 

"CA$CA‘M6CB$ 

cornea 

CAPAS- PE ABRIR UNA 
NUEt EN 3 PSCIMAS 
PE SEGUN PO, JIJL A 


SE TRATA PE UN 
ARTIUIGIO QUE 
TE SAMJARA'EN 
MAS PE UN 

vuffa 

\ MOMENTO. 


SOPA DE LETRAS 

COMO BIEN SABÉIS, EN “TODO 0 NADA” JAMES BOND RECORRE 
FRENÉTICAMENTE Y EN TERCERA PERSONA UN JUEGO LLENO DE ACCIÓN. 

Nuestra PS2 ha visto pasar un buen número de ellos y ahora te toca y encontrar los nombres de doce 
juegos en tercera persona y con mucha ación, que seguro te dejaron un buen sabor de boca. 


TLPEGWVKCV 
YAWATEGEHT 
ISWVMJXVRU 
OLGWNRVMTR 
TYVETTPXHZ 
DRFILKOIAE 
AAEOKMTIGT 
¡TCGCKMZHVW 
PCKKAFJ SZZ 
MODNFPVKTK 
JOGGJBJXRH 
ONTNYSTNMX 
HLNAVFHOTW 
LCBXIKOMMH 
TWINCALIBE 
KCFNCQJ J CH 
LBOCKFGSTW 
OCYQXHVWSP 
RETNUHYTNU 
ZUQBUZBTGZ 


RTVTWMVXO E 

LGKITHENGN 

ZPJRPCZIQY 

UECRIMEHPA 

HOHDJGZPYP 

VPJHSQJSGX 

AVICECITYA 

BDMNJXPFHM 

ULAASQFYTE 

NIBINGSAKAl 

AVENLHZEOS] 

ZMRBPWUQLN 

MAMQALLNOP 

ZEXNWXRQTD 

RDTGICKGFD 

JEMRDOYMOB 

DNPLZXIYYZ 

DSELGMSNBD 

OBTTQAMPGX 

PASXZOMZBV 



Juegos a buscar: 


BOUNTY HUNTER, HAVEN, SPHINX, 
HITMAN, MAN HU NT, TAZ WANTED, 
SLY RACCOON, TRUE CRIME, 

GTA VICE CITY, MAX PAYNE, 

THE GETAWAY.TWIN CALIBER 


BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
play62 espacio respuesta correcta. (Por ejemplo, si crees 
que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente 
mensaje: play62 b) 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 


5. * Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de febrero al 16 de marzo de 2004. 

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurs. serán incorporados 
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable H03BYPRESS, S. A. Los listados 
de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de 
premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo. 





Pan European Game Information 


Calificación por edades 


Cada videojuego sera clasificado dentro 
de uno de ios cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de ios siguientes marcadores de edod en 
ei frontaly trasera de! mismo. 


Indicadores de edad para mayores de: 


3 * 7 - 

TV TVI» U £ 

www.pegi.info www.pegt.mfo www pegunto I www.pegi.info | www.pegi.info 


Pictogramas informativos 


Cada video|uego, excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más picfc.jrcmas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las que ha sido 
dada la clasificación de edad 


El descriptor 
de miedo será 
utilizado con 
mayor 

frecuencia en 
los 7+ pora 
indicar que el 
¡uego puede 
asustar o niños 
pequeños 



Drogas Lenguaje Soez Discriminación 


Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas 
las que se clasifica el producto dentro 
una determinada edad 
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PREVIEW 

->HITMAN 3 

Vuelve el asesino más famoso de los videojuegos en 
una aventura llena de alternativas, seria y muy adulta. 


->PREVEWS 

Y no te quedes sin conocer nuestras primeras 
impresiones de futuros éxitos como Smash Court 
Tennis 2, Sing Star, Dos Policías Rebeldes 2, Hyper 
Street Fighter E, Isle of Man 77 Superbikes... 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


-^PERIFÉRICOS 

Volantes, mandos DVD, pistolas, tarjetas de 
memoria... Como todos los meses, daremos un 
repaso a los nuevos complementos para PS2. 

-> GUIAS Y TRUCOS 

No te pierdas nuestra sección de trucos y guías, el 
mes que viene encontrarás las soluciones para Los 
Sims Toman la Calle y Dragón Ball Z Budokai 2 

-*GUÍA DE COMPRAS 

Los mejores juegos para PS2 comentados y 
puntuados, para que hagas bien tus compras. 


Si quieres estar al tanto de las 
últimas noticias y lanzamientos 
relacionados con PS2, no puedes 
perderte el próximo número de 
Play2Manía: estará repleto 
de interesantes contenidos. 


NOVEDADES 

Analizaremos a fondo títulos tan esperados 
como SOCOME ¡ .Hack!, Baldur’s Gate Dark 
Alliance 2, Mánager de Liga 2004, Forbidden 
Siren, SpyHunter 2, CyGirls, Conan... 


o-- 


SUPLEMENTO 

-HOS BOMBAZOS 2004 

Descubre los juegos que te van a alucinar en los próximos meses: 

Syphon Filter Omega Strain, Metal Gear Solid 3, FFXE... 


COMPARATIVA 

-> ACCION TÁCTICA 

Descubre cuál da más guerra: RainbowSix 3, 
Ghost Recon, SOCOM E, Conflict Desert Storm.. 


GUIA 

->007: TODO 0 NADA 


Convertirse en Bond no es sencillo, pero con 
nuestra guía seguro que no tienes problemas. 
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3B457 


35570) JC35208 


35520 


35432 


35038 
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35487 


35568) X4 5 0 3 7 


llamada perdida 
o un mensaje... 
no recuerdo 


4501 5) (3 6 244 


35433 


35937 


ñamada perdida 
de tu amante 


35427 


36337 


36635 


36523 


37030)^(36486 


05138 


03004 ! .ggEj 

03383 1^^^1 

03422 

030391^^^^] 
03629 G¡>1b|D 


05107 [®sSE^51 
05125 |f WÍ531 
05131 rfifiTfrmñtfh 


03584 


GALAXA 


SPLINTERCELL 


COPTER CAVÉ] 


GRAVITY 


FLY RACE 


BOULDER 




\MlRROR IN ACT10N\ 


SKATER BOARDE1 


KILLING BOSS 


THE IT ALIAR JOB 


o envía 




i SPYRESCUE 


1POOKY SLOTS] 


GLOBAL GP 


■LYBOMBER 


\ CAVECAB 


\ ALIEN LANDER 


CONFIGURATELO YA! 




PARA MELODIAS, I 


* BUSCADOR 


Código: 1213 


Código: 1278 


Envía: 


RECONFIGURAR +7777 


ímu uittMiu «ai6iia mas, tfreu, umeautaiattm mu rau ana aiu «¿ü aauaiu aauE. ttaiaat arn 

■, - , ■ i- MOTOROLA-’. 1 ' /■’ i 1 " ‘ ' 

SHARP: '.raGXK MOTOROLA: V r ¡\TA 


NS/U». Metas üia 33TU 33JU Wtt W 


MOVILES CUMPA riBLLS PARA LOOOS T MELODIAS: NOKIA- . 


bl ' Vetas (rroutncc) 


ALCATEL- «jtpsPswiics 


(frnjaev 31) Metas MlbCLMb 


SAMSUNG:-.-. . . SIEMENS: • r ■ : SONYERICSSON: ' 


PANASONIC 


Código: 1052 


Os coníonnitlad con lo dispuesto en el articula 5 ds la LEY DE PROTECCIÓN DE DATOS 10 15/93 Ce 13 ds per^icíode «í^leMad pala daf e°de ^KjT^eÍKWn^^ 


send system 


Envía el texto PMA más código del logo o tono al 5959 o llama al: 806.52.64.86 


84040 Con dos camas vacias 83883 Fraggle Rock 
84039 Sonice 83585 Libertine 

84038 Mala gente 83797 Mas que nada 

1 84037 Ozu 82284 Color Esperanza 

84036 New killer star 80174 Expediente X 

84035 Get busy 83849 Molinos de viento 

84034 Uno mas uno son siete 80062 In The End 
84033 Guilty 83598 Mariposa traicionera 

84032 Me against the music 80406 Take on me 
84031 It you come to me 83609 Ven ven ven 
82172 Barcelona 82123 Athletic De Bilbao 

80277 Nothing else matters 80041 Heaven DJ Sammy feat 
83662 Crazy in love 81 685 Tu es foutu 

83604 Loca 80014 James Bond 

80001 In Da Club 801 1 1 Sweet Child of Mine 

83808 Himno de España 83809 Guardia Civil 
82935 Noches de bohemia 83786 Desenchantee 


83821 Sacrament 82364 Chiquilla 

83892 Stand by me Ben 83918 Where is the love 
83601 Un emozione per sempre 80131 Bufíy the Vampire Slayer 


82060 Alegría de Vivir 
83866 Bajo del mar 
83923 De vuelta 
83908 Rightthurr 
83784 Unchained Meiody 
83901 Zorba el griego 
82113 Aranjuez 
84017 Blue monday 
83855 Cant hold us down 
80270 Forest Gump 
80074 The A Team 
83874 Wildestdreams 

83649 Business 

83921 Layla 


83619 Sernos diferentes 
80321 Hard Rock Uníorgiven 
82361 Chihuahua 
80051 Top Gun 
83814 Satisfaction 
83661 Axel F 2003 
82403 Déjame Olvidarte 
83648 La familia Munster 
81459 Smokeon water 
83884 El principe de Bel air 
83834 La abeja maya 
83934 Te necesito 
83654 Just cant get enough 
82886 Ni más, ni menos 


80024 The Matrix 
1 83675 Flight 673 
80043 The Terminator 
80002 Lose Yourself 
(80096 Pulp Fiction 
1 81 690 Bye Bye 
83655 Thunders truck 
82380 Dame Veneno 
82004 A Dios le pido 
80065 Friends 
(80269 Freestyler 
¡83850 Las Tapitas 
80093 Equador 
83914 No es lo mismo 
(80108 Benny Hill 
180293 Its my Ufe 


83902 Son de amores 
82740 Maldito Duende 
83642 Note escaparas 
80125 Mortal Kombat 
81687 Puedes contar conmigo 
83863 Fallin high 
81691 Jaleo 
8281 3 Mi Jefe 
83430 Tú sigue así 
80197 Sandstorm 
83886 Caprichosa 
83650 Saint Anger 
80336 MacG yve^^^^^ 
82440 Dime 

80217 1 can t get no satisfaction 
80137 Enter Sandman 


82737 Malaga Himno oficial 83258 Sevilla F.C. 

82448 Se Llamaba Lola 83881 White flag 
83833 El jinete 801 58 Ring Ring Normal 

83861 Faint 83607 Besa mi piel 

84034 Uno mas uno son siete80078 Billy Jean 
83882 Whatsthis? 80007 Dilemma 
83875 Where is the hood at? 81 686 Sambame 
82054 Ain’t no mountain high enough83858 Alive 
80186 Ally McBeal 83477 Valencia Himno oficial 
83823 Andalucía Himno 83806 Another night 
83680 it just wont do 80023 Austin Powers 
83950 Moonlight shadow 83641 Calavera 
80430 Are you gonna go my way80478 Crazy 
83859 California Dreaming 82341 Cuando tú vas 


80298 H Master of Puppets 83933 Rosas 
¡ 82124 Atlético De Madrid 80091 20th Century Fox 


80067 Belissima 
80029 Jennyfrom the Block 
81664 Children 
83873 Going Under 
83578 Hasiendo e! amor 


83645 El Superagente 86 
80933 Freakonaleash 
83887 Intuition 
83358 Te dejo Madrid 
80195 Angel 
80114 Armageddon 
80208 Disco Inferno 
83949 dolce vita 
83890 El libro 
80249 Futurama 
83904 Music reach 
80296 Star Trek 
83794 Un attimo di pace 
83903 YingYang 
80345 All thatshewants 
82247 Cannabis 
84029 Cantina Star Wars 
83837 Cocacola 


83856 20 de enero 
i 80472 Every breath you take 
83658 Star Wars 
(82835 Miénteme 
80143 PinkPanther 

82430 Devuélveme la Vida 83907 Slow 
1 80056 Insomnia 83667 Jogi 

83580 Weekend 82436 Dígale 

83290 Sin Miedo a Nada 83638 Eyes of the truth 
80045 Without Me 83885 Numb 
81684 Mundian to bach ke 80554 One more time 
80642 Enjoy the silence 8001 2 Sk8er Boi 

80239 Final Countdown 83653 All the thlngs she said 
1 80044 Rocky 82190 Betis Himno oficial 

MELODÍAS 

NOVEDADES 54391 Son de amores - Andy y Lucas 

55022 Els segadors - Himno 54210 Fiesta pagana - Mago de oz 

68002 Cant del Barca - Himno 54394 No es lo mismo - Alejandro Sanz 

64127 Me against the music - Britney Sjms^ 

53386 Guilty -Blue 
60641 Everything will flow - Suede 
64126 Sexed Up - fíobbie Williams 
64125 Addicted - Enrique Iglesias 
53385 Ifyou come to me - Atomic Kitten 
54407 Tengo - Queco 
54406 Juramento - Ricky Martin 


83844 Get it together 
83836 Heidi SHHI 
83657 Start me up 
80285 Charlie's Angels 
83605 Viva la noche 
82605 Es Una Lata El Trabajar 
82612 Escondidos 
80073 No good for me 

83895 Quiero besarte 
83297 Sobe Son 

801 39 Another one bites the dust 
80366 Living on a Prayer 
83905 Out of space. 

80084 Timeto fight 

83896 Europa ___ 
83586 Somewhere 1 belong 
83666 HoÜywood' 

80831 Jammin 
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54388 La madre de José - El canto del loco 
54276 Ni mas ni menos - Los Chichos 
54387 Loca - Malena Gracia 
54368 Bye bye - David Civera 

54274 Hasta que el cuerpo aguante - Mago de 

54275 Me muero por conocerte - Alex Ubago 
CINE 

51005 EL Exorcista - 
51027 Mission Imposible 


51021 La Pantera Rosa 
5103 El bueno, el feo y el malo 
51000 Star wars dartn vader 

51075 Gladiator 

POP 

59706 Get busy - Sean Paul 
59741 White flag - Dido 
59727 Dont push me - 50 Cent 
59710 Hollywood - Madonna 

OzROCK 

60570 Bring to Ufe - Evanescence 
60238 Nothing Else Matters - Metallica 
60024 The final countdown - Europe 
60213 The Trooper - Iron Maiden 


60045 Satisfaction - Rolting Stones 
60012 Sweet child of mine - Guns n ‘roses 
60004 Highway to hell - Acdc 
60073 Livin On A Prayer - Bon Jovi 
60269 All thp things she said - Tatú 
TELEVISION 

62096 Las tapitas - Anuncio Once 
62023 Simpsons-tv 
62098 La eremita - Anuncio Once 
62073 Shin Chan - Tv 
62094 Mas que nada - Tanga girls 
62036 III be there for you - Friends 
62052 Gran hermano - tv 
62039 Rasca y Pica - tv 
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